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Wie gut ist Origins Vor- 
zeigeprogramm wirklich? 
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Hilfe, die 
Kilrathis 
kommen: 
Origins "Spiel- 
Film" im 
Dauertest 



ĄHighlights 

Irgendwann werden wir Compu- 
terspieler diesem Englander ein 
Denkmal errichten. Die Redę ist naturlich von Peter Moly- 
neux, der mit seinem Bullfrog-Team bereits zum zweiten Mai 
in Folgę unseren Preis fur das beste Spiel des Jahres abraumt. 
Mit dem genialen "Magie Carpet" beweisen die Briten aus Sudengland 
erneut, dafl sich modernste Technologie durchaus mit solidem Spiel- 
design vertragt. Wir diirfen schon mai gespannt sein, was sich Kreativ- 
bombe Molyneux im kommenden Jahr ausdenkt. Auch das Produkt 
eines anderen Uberfliegers ist endlich fertig: Chris Roberts "Wing 
Commander 3" halt seit Tagen die Raumpiloten in der Redaktion von 
jeglicher Arbeit ab. Auf Seite 30 nimmt Commander Hengst den 
2stundigen CD-ROM Film plus Computerspiel genauer unter die Lupę 
und verrat, ob er es bis zum Weltall Happy-End geschafft hat. Nicht 
ganJNfc wwins Vakuum wagte sich Co-Pilot Weitz und tuckerte dafur 
lieber mit eitygr "Sopwith Camel" durch den bleihaltigen Himmel von 
Origins "Wings gf-glory". 
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Luftzirkus: 
"Wings of 

Glory" sorgt fiir 
Nen/enkitzel 
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Fabulos: Bull- 
łrogs "Magie 
Carpet" ist das 
beste Spiel des 
Jahres 
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Das mit Spannung 

erwartete neue Lucas- 

Adventure gibt Gas: 

Dreckige Fingernagel, Jeans- 

kutten, Ohrringe und Dosenbier bei 

Fuli Throttle Racing 
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Zeit fur den Optiker: 

Magier Rincewind 

hats bicht leicht auf 

der Scheibenwelt: Das neue 
Adventure von Psygnosis auf 
dem Weg zum Hit , 



♦ 2/95 ♦ 






Wing Commander 3 



Wings Of Glory 



X-Wing 



f-F- 



Incredible Machinę 37 


Menzobarranzan 


104 


Operation Bodycount 


108 


Operation Europę 92 


Power Drive 


110 


Raiden 


108 










Retribution 44 


Rise of the Robot 42 








Space Federation 


88 




Super Karts 


111 








The 5th Fleet 


48 




The Lion King 


107 



Seiłe 
42 



Kloppen 
bisdie 
Ventile 
krachen und die Bolzen 
fliegen: Metallische 
Renderrandalierer 
driicken sich in Rise 
Of The Robotsdas 
Biechein. 



Rubriken 


POWER PLAY-Shop 


130 


Headware 


126 




Impressum 


129 


Inserenten 127 


Power-Line 


85 


Shareware 


114 



Briefe 


78 


Doc Diise 


70 


Kleinanzeigen 


82 


Hex-Hexereien 


74 


DSA 2 Sternenschweif 


74 


Epic Pinball 


74 


Quarantine 


74 


Deserł Strike 


76 


Little Big Adventure 


76 


Lollypop 


77 


Creature Shock, System 


Shock 77 


Powertips 


52 


Ecstatica 


54 


Das schwarze Auge 2 
Sternenschweif 


57 


Under a killing Moon 


64 



* </< ^B ^r^ -^ 


1 




K * v i^^fc" 1 





Seiłe 
30 



Kilrathis, 
Pornoqueens 
und Altjedis 

gebensichein Stelldichein: 

Origin fliegt mit dem 

Klassiker Wing Commander 

in die dritte Rundę. 
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ILLUSTRATION BY SEAN PHILLIPS 
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PAAR SCHEIBEIM ABSCHNEIDEN 



KEIN AIMDERES WELTALL- 
PROGRAMM BIETET DERZEIT SO 



VIEL TECHIMISCHE ABWECHSLUNG UND GRAFISCHE 



FINESSEN, WIE INFERNO 



POWERPLAY 



IM EXKLUSIV-VERTRIEB VON 





KOMPLETT IN DEUTSCH. FUR PC UND CD ROM. 
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Isf Encounters 



David Braben, Schópfer des Kultol- 
dies Elitę und dessen gelungenen Nach- 
zuglers Frontier lallt dem Universum 
keine Ruhe. Derzeit arbeitet Braben an 
einem weiteren Teil der galaktischen Elite- 
Saga. Fiir Frontier: 1st Encounters bastelt 
Braben fleiftig an neuen Schiffstypen und 
frischen Aufterirdischen, die dem Spieler 
das Leben etwas schwerer machen sol- 
len. Naturlich erkennt der britische Star- 
programmierer die Zeichen der Zeit und 
móchte dieses Mai auch die Technikbe- 




Neues Layout: Die Schiffe sehen hier deut- 

lich anders aus 
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Triconderoga 



Triconderoga? Kommt Euch der 
Name bekannt vor? Kein Wunder: Er steht 
fiir eine Zerstórerklasse der US-Navy - 
und den gleichen Schiffstyp steuerten wir 
schon in Software Sorcerys Aegis: Defen- 
der of the Fleet durch haarige Kampfmis- 
sionen. Jetzt schippern wir mit dem 7/7- 
conderoga-Zerstórer der Softwarefirma 
Intelligent Games durch feindliche Gewas- 
ser. Diimpelte das Konkurrenzschiff zwar 
strategisch besonders wertvoll, aber tech- 
nisch eher rostig durch die Ozeane, macht 
Intelligent Games Triconderoga schon 
optisch eine deutlich bessere Figur. Gei- 
stiger Vater des Programms ist ubrigens 
kein Geringerer ais das Oxfordgenie Mat- 
thews Stibbe, der die Strategiewelt schon 
mit den Spielen 'Nam und Imperium 
"begliickte". mh 



Elitę und kein Ende: In 1st Encounters trefłen 
wir auł Aliens 

geisterten verwóhnen. Eine vollig Liberar- 
beitete Grafik und jede Menge Texture- 
maps auf den 3D-Objekten sollen sowohl 
dem kritischen wie auch verwóhnten Blick 
gerecht werden. Wenn alles nach Plan 
lauft, soli 1st Encounters schon im Marz 
erscheinen - aber die Termintreue von 
David Braben ist ja mittlerweile beruhmt- 
beruchtigt. mh 



Name: 


First Encounters 


Hersteller: 


Gametek 


Erscheinungstermin: 
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Triconderoga 


Hersteller: 


Mindscape 


Erscheinungstermin: 


1. Ouartal 95 
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Optisch besseralsdie 

Konkurrenz: Triconderoga 

von Intelligent Games 



Wer schippert so spat durch 
Nacht und Wind? Es ist die 
Triconderoga, mein Kind. 



Mailboxen 



Wer heutzutage kein Modem hat, 
hafs immer schwerer. Nachdem die 
Leser der POWER PLAY schon seit eini- 
ger Zeit die Móglichkeit haben, elektro- 
nisch mit ihrer Lieblingszeitschrift zu kom- 
munizieren, bieten jetzt auch Softwarefir- 
men eine Mailbox an. Softgold und Micro- 
prose (hier unter dem Namen MPS-BBS) 
haben jeweils einen Online-Dienst einge- 
richtet, wo sich der verzweifelte Spieler in 
ganz verfahrenen Situationen helfen las- 
sen kann. Neben Demos, Tips & Tricks 
befinden sich in diesen Bhefkasten aber 
auch Updates und Slideshows, die der 
interessierte Kunde kostenlos entnehmen 
darf. Wer also gerne einmal hinein- 
schnuppem mochte, hier die Nummern: 
Softgold: 21 31/96 52 22 

MPS-BBS: 52 41/94 64 84 




Grafisch pfui, spielerisch hoftentlich hui: 
"Worms" von Team 17 

Ein bewahrtes Spielprinzip in neuer Ver- 
packung wird uns von den ehemaligen 
Amiga-Jungem "Team 17" geboten. 
"Worms" ist eine glibbrige Mischung aus 
Lemmings und Cannonfodder, in der wir 
eine herzallerliebste Wurmerarmee uber 
eine seitwarts scrollende Landschaft steu- 
ern und den Wurmern der Gegenseite das 
an sich schon kurze Leben schwer 
machen. Zur besseren Terminierung der 
Brut stehen unter anderem Bazookas, 
Homing Missiles, Dynamitstangen und 
eine fliegende Einsatztruppe zur N/erfii- 
gung. Jeder unserer Wurmer hat beson- 
dere Fahigkeiten, die wir im Laufe der 
Level weiter ausbauen kónnen. Daruber 
hinaus verspricht uns Team 17 eine Mul- 
tiplayer-Option, mit der mehrere Wurm- 
Dompteure losschleimen durfen und die 
Brut der anderen terminieren. vw 



Name: 


Worms 


Hersteller: 


Team 17 


Erscheinungstermin: 


April 95 
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Komplett mit deutschem Handbuch 
und deutschem Bildschirmtext. 




INFOGRAMES ENTERTAINMENT Gmbh. Im Mediapark 5B. 50670 Koln 
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Bermuda Syndrom 



Deutsche Programmierer kommen 
langsam aber ganz gewaltig: Auf der 
Kólnmesse entdeckten wir - ganz ver- 
steckt - eine Softwareperle aus hiesigen 
Landen: Bermuda Syndrom. Der grafisch 
eindrucksvolle Action- und Geschicklich- 
keitsmix wurde von der Century Media- 
Crew (bekannt durch Subtrade) gekonnt 
und mit optischer Brillanz in Szene 
gesetzt. Im Flashback-S\\\ ballert sich der 
Held durch uber 50 Szenen: Die Gegner 
sind dabei nicht etwa gezeichnet, sondern 
aufwendig im 3D-Studio konstruiert. Dem 
immensen Speicherplatz, den die Grafi- 



ken verbrauchen, tragt Century Media 
dadurch Rechnung, dali das Bermuda 
Syndrom ausschlieftlich auf CD-ROM 
erscheinen soli. Eine weitere Besonder- 
heit: Bermuda Syndrom ist fur die grafi- 
sche Benutzeroberflache Windows konzi- 
piert und soli auch auf etwas trageren 
Rechnern problemlos laufen. mh 



Name: 


Bermuda Syndrom 


Hersteller: 


Century Media 


Erscheinungstermin: 


2 Ouartal 95 




Blue fce 




Absturz: Diese B-17 fliegt nicht mehr 



Gerendert: Die Dinos sind verdammt gut 



Schau mir in die Augen, Kleines! Mit den 
besten GriiBen von Dr. Hofmann. 

Die Reise durch das Dreamweb ist 
noch gar nicht so lange her, da hat Pro- 
grammierer Rik Yapp auch schon seine 
Koffer gepackt. Unter dem beziehungsrei- 
chen Namen "Art of Mind" prasentiert er 
im Marz '95 ein surreales Machwerk unter 
dem Namen "Blue Ice". Ein wenig Dali, ein 
wenig Edward mit den Scherenhanden 
und viele Ideen, die eine gewisse Ahnlich- 
keit zu psychedelischen Drogenrauschen 
nicht verleugnen kónnen, sollen die Gren- 
ze zwische Realitat und Traum verwi- 
schen. ps 




Digital Video UND CD-i KÓNNEN SlE 

JETZT MIT DER Real Magie STECKKARTE 
UBER IHREN PC ABSPIELEN: 

• 40 Spielfilme, pro Monat 5 - 10 
Neuerscheinungen 

• Liber 100 interaktive CD s und 
spannende Spiele 

• Karten ab Lager lieferbar 

Erleben Sie den neuen PC-Spass und fordern Sie bei 
unserem spezialversand den aktuellen katalog an! 
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CD-Rom Drive 
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Z Pana. CR-56ZB 249,- 
S MISUMI FX001D 229.- 



i MITSUMI FX300 389,- 

c (3-fach speed, multi-session) 
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HOJNO SCO 10 
ROLAND SCO 15 
SOUND GALAXY 16 FP 
SOUNO GALAJtY N0VA 16 EX. 
SOUND GALAXY ORION 16 
SOUND GALAXY WAVERI0ER32 
WAVE POWER 
SoundBlaMer 16 Vjloe 
SoundBlasIw 16 MultiCD 

SounlBlaslar, AWE32 ASP 

Lieferung Ausland erfrageri. 
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Star Wars Wefłbowerb 



Was lange wahrt, wird endlich gut. 
Nachdem in der POWER PLAY 9/94 der vielbe- 
achtete Star Wars-Schwerpunkt 
sich einmal der direkten Trekker- 
Konkurrenz widmete, stellen wir \j 

hier die Gewinner des Fan-Club- * 

Wettbewerbs vor: J, 

Kai-Uwe Brill, 32351 Ster- I 

wede-Oppenwehe 

Axel Brockhaus, 41472 Neuss 

Lars Deventer, 38159 Vechelde 

Sebastian Pickweift, 50733 Koln 

Harald Vogel, 47179 Duisburg 



Allen einen herz- 
lichen Gliickwunsch 
vom POWER PLAY- 
Team, und móge die 
Macht mit Euch sein! 



W. 
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Hubschtabschrab 



Chopperfreaks durfen gespannt 
sein. Wahrend Origin an einer High-End- 
Hubschrauber-Simulation unter der Ober- 
aufsicht des Ex-Microproslers Andy Hollis 
bastelt, wird auch von den englischen 
Flugprofis "Digital Integration" eine neues 
S-VGA Helikopterprogramm aufgelegt. 
Nach dem prachtigem "Tornado" durfte 
auch "Apache" eine schraubengenaue 
Simulation des amerikanischen Kampf- 
hubschraubers werden. Anders ais im 
Vorganger gehfs jetzt landschaftlich deut- 
lich realistischer zu. Dank CD-ROM dur- 
fen wir uns auf reichlich Zusatzinformatio- 
nen und Digi-Filmchen freuen. Weitere 
Infos, sobald sich Digital Integration etwas 
tiefer in die Karten gucken lafit. vw 






Name: 


Apache 


Hersteller: 


Digital Integration 


Erscheinungstermin: 


1. Ouartal 95 



Gefahrlich und 
in Super-VGA: 
"Apache" ist 
die Antwort auf 
"Gunship" 



Identische Versand- und Ladenpreise! 

TR^umf^i 



Artikel 


PC 


CD 


AMIG 


llrhHour 




i.V. 




l942PdcifkAir 


99,95 


99,95 




Aces of the Oeep 


89,95 


89,95 




Across the Rhine 


LV. 


99,95* 




AlOadim l 


89,95 


89,95 




Alien Legacy 


89,95 


LV. 




Aiien Logic • Jorune l 


89,95- 


89,95- 




Alone in the Dork 2 


99,95 


99,95 




Ambermoon 


LV, 




89,95 


Armored Fisi 


89,95 


89,95 




Ba! 3 




59,95 




Bollle Bugi 


89,95 


89,95- 




Batllelsle2 


89,95 


89,95 




Battle Islc 2 Dato 




59,95 




Ballleeruiser 3000 


89,95" 


LV, 




Beneoth a Sleel Sky 


79,95 


89,95 


69,95 


Bettayol al K/ondot 


89,95 


89,95 




Bioforge 
BloodBowI 




99,95- 




89,95- 


89,95* 




Break Thru 


69,95 






Bundesliga Manager 3 


• 89,95 


LV. 


89,95 


Cortbbean Disosler 


89,95- 


89,95- 


79,95- 


(onnon Fodder 2 


79,95 




79,95 


Chaos Engine 


69,95 




69,95 


Ciyilizalion 


99,95 




89,95 


Click & Play 


79,95' 






Colonizotion 


99,95 


99,95 




Crealute Shock 




109,95 




Crime Patrol I 




99,95 




Cybetio 


i.V. 


LV. 




Cybet Wat 




119,95 




Cyclemanio 




89,95 




Cyelones 


89,95- 


89,95- 




Oark Fortes 




LV, 




Dork Sun 2 


89,95 


89,95 




Dawn Potrol 


99,95 


99,95 




Dealh or Glory 


89,95 


89,95 




Della V 


89,95 


89,95" 




Destenl 




89,95- 




Die Siedler I 


89,95 




59,95 


Discworld 


89,95- 


99,95- 




Doom 2 - Heli on Eorlh 


109,95 


99,95 
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BATTLE FOR {"fJACOŚlS STAR 

\ 

- 

Im Weltall gibt es mehr ais nur Kilrathis oder 
Jedi-Ritter: Unabhangig von den Space-Operas 
aus den Origin-Labors oder Lucasscher Filmschmiede 
bat sich ein vóllig anderes Universum" eine treue Fan- 
gemeinde erobert - Renegacie Legion von FASA. 



er Weltraum Unendliche Weiten 

vor nilem Im die Sehopfor hor/haftci 

"iMHnce-fiction, Filmemacher und Spiele 
programmierer. Dar. unbekannte Unłver- 
sum bieitel genugend Plafcz fui kreałive 
Kopie mii einem Rxen Gedanken entste 
hen fremde Kuituren, gigantische Raum 
schjffe, unbarmherzige Kriega und weiten 
umspannende Lovestorys Zu den woni 
hekannleston Spa^Oporas gehorl 
neben Stm Trok die Shu W.ir, Saga 
vom Rtmgeniałisten Georga I ucas sowie 
das Zukunftsmodełl von Spieledesigner 
ChńS Roberts (Wiruj Commnndor) 
Relativ unbemerkl und nur von einei 
stetig wachsenden i angemein 
de unterstut/i, hal Bich ein weiterea 
Space-Szenario einen festen Platz in 




ZentralistisGh: Hier suchl Ihr Mission, 
Raumschiff und tlen Co Pilolen aus 

der Science fictlon eroberl Renę 
gade i egion von der i asa Corpo 
raiion Dat Grundkonzepl von 
Renegacie i <:(ii<>i> isl dabei so ein 
fach wie genial. In lornet /nkunft 
werden Muttei Erde und die 
bekannten Planeten des Univer 
snnis nichl von einer Inedliehen und 
allumfassenden Demokratie regiert, 



sondern von einei Diktatui abej nichl 
irgendeinei Die Renegaće Legion Desi 

(jner lieften kur/eilwind d.i:, lomr.i.ln.- 

Imperium wiederauferstehen Neu Kom r,t 
Haupstadt, das Imperium wmi von einem 
Casaren regiert, und die milft&rische I Ibej 

leuenheil der "tdmisehen" I egionon sonjl 
lur Ruhe und C)rdnun<) 

I len "ho'.(;n" rómischen Mi< isopotorn 
\telil ii.iluriK.li aUCh ein kleines llauflem 

"guter" Renegaten gegenObei i Inlge 
Sternensysteme haben sich dem Grifl des 
Imperiums ent/ogen und reh(;llieren <jan/ 




gewaltig Btónei rand das Renegacie i eg) 
on VOrnehmlich In Uomanen und llrell 
spielen Verwendung (siehe Kasten), das 
■ .' .1 Computerstrategiespiel Renegacie 
Legion Inłerceptoi versanfc schon voi 5 
Jahren In dei Versenkung Jetzl machl 
ssi einen neuen Aniauf, das Faszinierpn 
de Szenario dam Computerspieiei 
schmackhafl zu machen Statl eines 
staubtrockenen Strategleprogramms wei 
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keln die Designer seit fast zwei Jahren an 
einer Space-Simulation im Stil von TIE 
Fighter und Wing Commander. So wird 
sich Renegade Legion: The Battle for 
Jacob's Star auch ziemlich eng an den 
beiden Vorbildern orientieren. Ihr fliegt - 
ais Renegaten-Pilot naturlich - Einsatze 
gegen das neurómische Imperium. Selbst 
redend gibfs in diesem Spiel keine X- 
Wings: Die Schiffe haben so klangvolle 
Namen wie "Cpiculum", "Cingulum", 
"Penetrator" oder "Pegasus". Alles in 
allem sollen insgesamt acht verschiedene 
Raumschiffe zur Verfiigung stehen. Damit 
Ihr Euch an das Flugverhalten der ange- 
botenen Maschinen gewóhnen konnt. 
bauen die Programmierer einen "Holo "- 
Simulator fur Ubungsfliige mit ein. 

Seid (łir mit den Instrumenten und den 
Systemen der Flieger vertraut, diirft Ihr 
einzelne Auftrage absolvieren - es gibt 
iiber 200 - oder einen' intergalaktischen 
Feldzug starten. Hier sind's dann noch 
rund 70 Einsatze. Letztere fliegt Ihr mei- 
stens nicht allein, sondern in Begleitung 
eines Wingman - vor dem Start sucht Ihr 
aus acht verschiedenen Mit-Renegaten 
den gewunschten Flugpartner aus. Im 
Flug seht Ihr die Umgebung - wie schon 
aus anderen Space Simulationen gewóhnt 
- aus der Sicht des Cockpits. Anzeigen 

Immerauf die Romer: 
Unten haben wir einen im 
Visier, rechts explodiert der ' 
Gegner in einem Feuerball 





Baukasten: Die Grafiken 
im Spiel, werden von den 
Zeichnern nach dem 
Bastelprinzip entworfen 



geben Auskunft iiber das angewahlte 
Waffensystem, den Schub und die Ener- 
gie der Schilde. Das Radarprinzip kommt 
alten Spieleveteranen vetraut vor: Das 
3D-Radar fand in dieser Form schon beim 
Kultoldie £//7e Verwendung, hat aber 
nichts von seiner Zweckmafiigkeit einge- 
bufit. Technisch greift SSI etwas tiefer in 
die Trickkiste moderner Rechnerreserven: 
So werden- alle Zwischengrafiken, die 
Meniis und naturlich auch die Flugszenen 
komDJett in SVGA zu sehen sein - nichts 
fiir.ichwache Rechner. Alleine die geren- 
derten Zwischensequenzen benótigen 
(iber 140 MByte auf dem CD-ROM. Hinzu 
kommen rund 180 Minuten Sprachausga- 
be. mh 






• •• 

■m/> 



• 







nicht mehr warten will, urn si 
m "Romer in Space"-Szenari 
negade Legion zu beschal 
inn sich die Zeit bis zum Coi 
piel, mit zahlreichen Tabli 
Varianten und/oder den Rom 
irtreiben. Hier ein paar B 
e: In dem Brettstrategiespiel 
jadę Legion: Interceptor (w< 
jbrigens von SSI einmal fur dei 
" Jter - ziemlich maftig - urn 
- 1 -) beinhaltet nicht nur eine 
nkarte, sondern aucl 
Datenb 
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nd farbi 

is, die zu- IN i Gł\C€ 

engefaltet 

Spielsteine *» 

;n. Astero- £ 

fehlen im / - 

ebensowe- 
■ stark befe- 
Raumstatio- 
nd Piloten, 
s ihren Ma- ._. ^— \ 

UDUIIWI, 

n ausgestie- ' : ^ '- ■ '■ 
id. Das um- 
iche und informativ ges< 
gelwerk liefert gleich eii 
rios mit, andere konnt Ih 
n Probefliigen auch selb 
n. 

Lesestoff seien Euch die I 
rmstens ans Herz geleg 
jade's Honor von Autor Willia 
th. Naturlich ist diese Renegat, 
ł kein literatisches Meisterwei 
lie solide Sf-Story ist spar~ 
ieben und aufierst unterh? 







Renegade: 

Battle for Jacob's Star 



Erscheinungstermin: 1 . Quartal 1 995 



on Frederic Raynal, 
dem Schópfer von 
Alone in the Dark™, 
erscheint jetzt Little 
Big Adventure™... 
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... eine Reise in eine 
unbekannte neue Welt, die 
nur die glanzende CD ROM 
móglich macht. 



ernen Sie unseren 
■Helden Twinsen 
kennen, der in einer 
gefahrlichen Traumwelt 
verlorenging... 
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From Frederick Raynal, the direclor ol Alone In the Da. 
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INTERNATIONAL 



... und dessen Verhalten Sie von 
normal aut sportlich, aggressiv oder 
unauffallig umstellen kónnen. 







Aggressive <Auto> 
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olgen Sie ihm durch 12- 
actiongeladene Kapitel ab 
zwei riesige Hemispharen im 
120 unterschiedlichen 0rt( 
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LucasArts schlagt hartere Tonę an: 
Nach so weichgespiilten Niedlich-Adven 
tures wie Sam & Max oier Dayofthe Tentacle, 
puzzlen wir uns im neusten Spiel Fuli Throttle 
durch ein rabiateres Szenario. 



ucasArts, Garant fur abgedreht witzi- 
ge und unterhaltsame Adventures im 
Niedlichlook, sattelt um. Bikes & Bizeps 
statt Sam & Max lautet die Parole: 4 
Weicheier sind Out, Machos sind > — 

in. Held des neusten Adventures, ^ 

das in den USA unter dem Na- 
men Fuli Throttle erscheint (hier- 
zulande heifit das Programm 
Vollgas), ist Ben. Ben ist ein 
Mann, vor dem ganze Genera- 
tionen von besorgten Muttern 
ihre Tóchter immer gewarnt 
haben: Stoppelbartig, kantige 
Konturen, rauher Umgangston 
und ruppiges Outfit. Statt mit 
einer prestigetrachtigen Nobelka- 
rosse uber die Highways der Zu- 
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Tim Schafer (links, 
besonders cool mit Sonnen- 
brille) im Kreise der Fuli 
Throttle-GraWker freut sich 
aul das fertige Abenteuer 



I 




Terry Pratchett\s 
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Erhaltlich fur PC & PC CD ROM 

Mii deutschem Bildschirmtext mul deutscher Anlcitune 
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wird sic durchs Ali *\^ |^ 
getragen, und Macic .1 fW ■ 
machl auf Ihr das '^ 
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er Bladerunner I 
Grafiken sind futuristisch dii 
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Ben hat Probleme: 

Gefesseit und 

mit einer HancWoll 

belastender 

Schriftstiicke in den 

Handen einer 

feschen Bikerbraut 



kunft zu schweben, ka- 

chelt Ben lieber mit sei- 

nem Bike uber verstaub- 

ten Pisten. Er hat nur ein 

kleines Problem: Ein 

unbekannter Miesling 

hat Malcom Corley, den 

Chef der Motorrad- 

schmiede Corley-Motors 

umgebracht und den 

Mord Ben in die Schuhe gescho 

Allein auf Euch gestellt, getrennt von 

Freunden und Verwandten mufit Ihr nun 

datur sorgen, den richtigen Tater zu fin- 

den. 

Urn die passende Endzeitstimmung und 
das "Bom to ride"-Feeling im Spiel riiber 
zu bringen, haben sich die Designer um 
Projektleiter Tim Schafer eine ganze 
Menge von Besonderheiten einfallen las- 
sen. So wird in Fuli Throttle ausgiebig von 
3D-Technik Gebrauch gemacht. Erste 
Ansatze dieser Mischung aus herkómmli- 
cher Adventuregrafik und 3D-Elementen 
waren schon in Sam & Max zu bestaunen 
- wir erinnern da an die Seilbahnfahrt. In 
Fuli Throttle wirds erheblich mehr von die- 
sen Szenen geben. Alle Motorrader bei- 
spielsweise werden ais 3D-Objekte kon- 
struiert und spater in einem recht aufwen- 
digen Verfahren in die zweidimensionalen 
Hintergrunde eingebaut. Dies ist einer der 
Lówenanteile an der Arbeit zu Fuli Thrott- 







. Grafiker, unter Leitung von Chef- 
Artist Peter Chan, mussen namlich auf 
den Hintergriinden schon von vorneherein 
die Wege von Motorradem, Autos oder 
anderen Objekten mit einkalkulieren. Sind 
Objekte und Hintergrunde fertig, werden 
die Bewegungsablaufe kontrolliert und 
getestet. - Per Mausklick rauschen nun 
z.B. drei Bikes in eine Serpentine, bre- 
chen durch die Umzaunung und sturzen in 
einen Canyon. Das Hintergrundbild wird 
dabei vollstandig gezeigt, die Objekte sind 
nur ais Drahtmodell zu sehen. um korrek- 
te Bewegungen sowie Kamerafahrten zu 
Liberwachen - sind Drehungen nicht per- 
fekt, oder fliegen Trummer in die richtige 
Richtung? Eine weitere grafische Beson- 
derheit, die ebenfalls schon aus den bei- 
den letzten LucasArts-Adventures bekannt 
ist, sind sogenannte "Close-Ups": Also 
Grofiaufnahmen von gezielten Sequen- 
zen, wie Ben in der Totale, oder eine 
herzhafte Brutalitat im Fokus der ima- 



ht: Die Polizei 
t unserem Helden Ben 
icht auf den Fersen 



inaren Kamera. Wir 
rinnern hier nur an die 
izene in der Bar (der 
Ineipenwirt!). Was quasi 
us Sam & Max iiber- 
iommen wurde, ist die 
Benutzerfuhrung: Statt 
Werben zum Anklicken, 
wird die Puzzlearbeit 
komplett grafisch gelóst. 
Fur den guten Ton zum oppulenten Bil- 
derbuch sorgen fetzige Rockklange, die 
dem Biker-Ambiente angepafit sind - das 
beruhmte iMuse-System machfs wieder 
móglich, Eine Sprachausgabe fehlt eben- 
sowenig wie digitale Soundeffekte. Aus 
diesem Grund soli Fuli Throttle wahr- 
scheinlich nur auf CD-ROM erscheinen. 
Eine komplett eingedeutschte Version 
kommt nur kurz nach der US-Fassung in 
die hiesigen Laden. Leider schafften es 
die LucasArts-Designer nicht mehr, das 
Programm rechtzeitig zum Fest fertigzu- 
stellen - alle Rastel-Rocker mit Lust auf 
knackige Puzzle mussen sich noch ein 
wenig gedulden. Geplanter Erscheinungs- 
termin ist wahrscheinlich Marz oder April 
diesen Jahres. mh 

Name: Ful! Throttle 



einungstermin: 
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Truhe ist aus magischem Birnbaumholz 
geschnitzt, lauft auf hundert Beinchen 
durch die Welt und ist der beste Freund 
von Magier Rincewind. — Und der kann 
Freunde wahrlich gut gebrauchen. Die 
Hindernisse, die ihm von seinem geistigen 
Vater schon alle in den Weg gelegt wor- 
den sind, spotten jeder Beschreibung. Seit 
1983 wird Rincewind verteufelt, verzau- 
bert, verhext, verfolgt, verprugelt, gebeu- 
telt, geliebt und gehalit. Er ist iiber den 
Rand der Welt gefallen, hat ais Touristen- 
fuhrer fur Gnomę gearbeitet, wandelte im 
Land der Toten und hat sich mit den vier 
apokalyptischen Reitern angelegt. Ganz 
nebenbei versucht er noch, ein anstandi- 
ger Zauberer zu werden. Das will trotz 
aller Muhen leider nicht klappen, da er ais 
Jungmagier unvorsichtigerweise im Octa- 
vo gestóbert hat, und sich einer der acht 
grofien Universal-Spruche in seinem Hirn 
festgebrannt hat. Da bleibt kein Platz 
mehr fur niitzlichere Sachen und seine 
Professoren in der unsichtbaren Univer- 
sitat haben die Hoffnung schon langst auf- 
gegeben, dafi aus Rincewind jemals ein 
richtiger Zauberer wird. Zum Gliick gibfs 
die bereits eingangs erwahnte Hyper- 
raum-Truhe, die wie ein beweglicher Talis- 
man uber unseren Helden wacht. 

Ausgedacht hat sich diese skurrile Trup- 
pe die britische Fantasy-Edelfeder Terry 






Terry Pratchetts "Discworld"-Romane 
gehoren zum Witzigsten, was das Fanta- 
sy-Genre zu bieten hat. Fans des Autors diirfen 
sich auf eine frische Computerspiel-Umsetzung 
der briłischen Lese-Lachkanonen freuen. 



Die Dunnykin-Machine rattert rasant 



Pratchett. Bereits seit elf Jahren ein ste- 
hender Begriff unter Fans (1983 erschien 
sein erster Roman "The Colour of Magie" 
bei Colin Smythe Ltd.), ist er inzwischen 
auch einer grófieren Leseóffentlichkeit in 
Deutschland bekannt. Seine "Scheiben- 
welt"-Romane, fruher bei Heyne, jetzt bei 
Goldmann, stehen in den Verkaufscharts 
regelmaftig ganz oben und die Marketing- 
Maschine lauft auf Hochtouren. Kein Wun- 
der, dali der Fan nach Kalendern, 
Postem, Landkarten, Figuren und Comics 
jetzt auch mit einem Computerprogramm 
begliickt wird. Gesichert hat sich den fet- 
ten Lizenzbrocken die Liverpooler Soft- 
ware-Firma Psygnosis, in die Tat umge- 
setzt wird die Scheibenwelt-Saga von der 
relativ unbekannten Programmiertruppe 
Teeny Weeny Games. 

Damit die reine "Discworld"-Leere auch 
im Computerspiel erhalten bleibt, arbeitet 
man sehr eng mit Pratchett zusammen, 
der nicht nur fur die Hintergrundstory 
sorgt, sondern auch die visuelle Umset- 
zung uberwacht. Der Plot folgt dabei kei- 
nem der inzwischen sechzehn Scheiben- 
welt-Bucher, sondern bie- 
eine eigenstandige 




Handlung. Naturlich miissen wir dabei 
nicht auf den bereits erwahnten Figuren- 
fundus verzichten. Neben Rincewind und 
seinem beweglichen lnventory treffen wir 
in Ankh-Morpork, der Hauptstadt der 
Scheibenwelt, so ziemlich auf jeden Cha- 
rakter, der schon die Bucher unsicher 
machte. Naturlich kommfs fur unseren 
verhinderten Jungmagier gleich knuppel- 
dick. Ausgerechnet er soli sich auf die 
Suche nach einem wichtigen Buch 
machen, aus dem wir Naheres uber Auf- 
zucht und Pflege der Drachen erfahren. 
Die geschuppten Feuerspeier entwickeln 
sich namlich zu einer echten Plagę auf 
der Scheibenwelt und nur mit den richti- 
gen Zauberspruchen kónnen wir die flie- 
gende Brut wieder eindammen. 

Ge-abenteuert wird hóchst komfortabel 
in einer Full-Screen-Grafik, der Bildschirm 
wird umgeklappt, wenn unser Held einen 
neuen Raum betritt. Der intelligente Cur- 
sor erkennt dabei jeweils automatisch, 
was wir mit einem Gegenstand anfangen 
kónnen. Gesprache laufen auf Knopfdruck 
automatisch ab. Hier konnte sich Pratchett 
besonders austoben: Die Texte funkeln 
vom gleichen brillanten Sprachwitz, der 



Carrot Ironfoundersson von der Stadtwache 



Sechzehn Romanę, Hunderte von Charakteren und eine ganze Scheiben- 
welt. Wer hier den Uberblick behalten will, braucht ein kompetentes Nach- 
schlagewerk. Der dreihundert Seiten starkę "Discworld Companion" von 
Stephen Briggs und Pratchett beantwortet uns alle Fragen. In welcher 
StraBe finden wir die geflickte Trommel, die Lieblingskneipe aller Hals- 
abschneider von Ankh-Morpork? Wie kocht man Klatchianischen 
Kaffee? Wo auf der Scheibenwelt liegt Heliodeliphilodelphiboschrome- 
nos, und wer ist Esmerelda Weatherwax? Alle Antworten findet der echte Pratchett-Fan 
im Companion, den wir nur warmstens empfehlen kónnen und den Ihr beim Londoner Verlag 
Victor Gollancz fur 15 Pfund erwerben kónnt. Wer keine Verbindungen nach England hat, bestellt 
beim Buchhandler in Deutschland unter der ISBIM-Nummer: 0-575-05764-5. 



20 



2/95 



T^S7 



preview 



>n 



?£»: 



Im 



\ 



Farbenfroh: Rincewind 

bewirbt sich fur eine 

rr7\ neue Rolle 



auch seine Bucher ziert. Dafur, dali auch 
die deutsche Version von gleich hoher 
Cłualitat ist, sorgt ubrigens der versierte 
Ubersetzer der Bucher. Besitzer eines 
CD-ROM-Laufwerks kónnen sich auf die 
CD-Fassung freuen, auf der namhafte bri- 
tische Schauspieler die einzelnen Charak- 
tere sprechen. Geht alles gut, und die 
Fans stiirmen die Software-Laden, dann 
sind weitere Scheibenwelt-Programme ge- 
plant. Vielschreiber Pratchett sitzt bereits 
an einer neuen Buchvorlage, der Aben- 
teuerstoff durfte also nicht so schnell aus- 
gehen. vw 
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Name: 



Discworld 



Hersteller: 



Psygnosis 



Erscheinungstermin: 1. Quartal 1995 



Auf der Scheibenwelt wim- 
melt es von skurrilen Typen 
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Unser Held in luftiger Hdhe: Die Geier 
warten schon auf Nachschub 
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Panoramablick: Rincewind hat einen Drachen entdeckt und geht spontan stiften 



Turtle Great ATuin unterwegs im Raum 
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Ohne Zweife! ist der Markt fur PCs in 
Deutschland hart umkampft - vor 
allem die beiden grofien Firmen Escom 
und Vobis liefern sich seit Jahren ein hef- 
tiges Gefecht um den ersten Platz. Jetzt 
gesellt sich eine dritte Company dazu: Der 
amerikanische Computergigant Gateway 
2000. Wir schauten uns das Flaggschiff 
der Gateway 2000-Reihe, das P5-90 Exe- 
CL/?/Ve-Modell genauer an. 

Geliefert wird der P5-90 Executive in 
drei ziemlich voluminósen Kartons, in dem 
bekannten schwarzweifi-gescheckten 
Kuh-Design. Wichtiger ais die optisch 
schóne Verpackung ist naturlich der 
Inhalt: Hier uberrascht der P5-90 Execu- 
tive durch die umfangreiche und komplette 
Ausstattung. Neben dem eigentlichen 
Rechner im Towergehause gibfs einen 
1 7-Zoll-Monitor sowie eine - etwas unge- 
wóhnliche - Tastatur, eine Maus nebst 
Mauspad, aufcerdem ein Lautsprechersy- 
stem, das an die Soundkarte angeschlos- 
sen wird, die im Rechner eingebaut ist. 
Anschlufi und Inbetriebnahme des Com- 
puters sind auch fur Computerlaien kein 
Problem: Alle Schnittstellen sind sauber- 
lich beschriftet, alle Kabel vorhanden. Eine 
Besonderheit: Ais AnschluR fur Tastatur 
und Maus dienen nicht die bekannten 
DIN-Buchsen, sondern die kleineren run- 
den PS2-Anschliisse. Der Vorteil liegt - 
zumindest bei der Maus - klar auf 
der Hand: Fur Modem und andere 
Optionen bleiben die zwei seriellen 
Schnittstellen frei. Der Nachteil: 
Wer seine alte Tastatur behalten 
móchte, kommt um den Kauf eines 
Adapters nicht herum. Denn hier 
liegt eine Schwachstelle des 
Systems. Die Tastatur ist vom 
Tastenlayout sehr gewóhnungsbe- 
durftig: Funktionstasten an der 
Seite und am oberen Rand sowie 
die Verlagerung von Cursortasten 
stellt vor allem den Nutzer alterer 




Mit geballter 
Marketing-Power 
startete Computergigant 
Gateway2000 seinen 
Angriff auf den heiBum- 
kampften Rechnermarkt 
in Deutschland. 



AT-Tastaturen vor Probleme. Zudem ist 
die Gateway 2000-Tastatur fur den Viel- 
schreiber eine Spur zu schwammig. 
Auder diesem kleinen Patzer kann der 
Gateway 2000 P5/90 sowohl leistungs- 
maftig ais auch ausstattungstechnisch, 
durchaus uberzeugen: Ein Doublespeed- 
CD-ROM von NEC futtert anstandslos 
modernę Software. Wer Daten auf die 
Festplatte schaufelt, hat hier mit einem 
Gigabyte mehr ais geniigend Platz. Die 
Western-Digital-Platte werkelt ubrigens 
nicht nach dem SCSI-Prinzip sondern 
gehórt zu der neuesten Enhanced IDE- 
Generation, die auch Grófien uber 500 
MByte ohne SCSI zulassen. Das Laut- 
sprechersystem gehórt mit zum Besten, 
was wir bisher getestet haben: Extrem 
bali- und lautstark, wummern Spiele- 




Systernt* 




Name: Gateway 2000 P5-90 Executive 

Hersteller: Gateway 2000 

Prozessor: Intel Pentium 90 MHz 

Bussystem: PCI/ISA, Pług and Play 

RAM: 16 MByte 

Festplatte: 1 Gigabyte/Enhanced ISA 

Diskettenlaufwerk: 31/2 Zoll, 1.44 MByte 

Grafikkarte: ATI 2 MByte PCI 

CD-ROM: NEC Doublespeed 

Soundkarte: Esoniq Soundscape 

Lautsprecher: Altec Soundsystem - 
zwei Satellitenboxen, ein Subwoofer 

Monitor: 1776 LE, 17" Multiscan 

Schnittstellen: 2 x Seriell, 1 x Parallel, 1 x Joystick 

Besonderheiten: Stromspar-Modus, PS2- 
Anschluli fur Tastatur und Maus, Maus und 
Keyboard im Lieferfang enthalten 

Software: MS-DOS 6.22, Windows for Work- 
groups, Microsoft Office 

Zirka-Preis: 7200 Mark 



soundtracks zur Freude der Nachbarn aus 
den Speakern. Damit auch speicherhung- 
rige Programme geniigend versorgt wer- 
den, reichen die installierten 16 MByte 
RAM dicke aus. Im Dauerbetrieb zeigte 
sich der Gateway-Rechner unseren Anfor- 
derungen durchaus gewachsen - immer- 
hin sind unsere Arbeitsrechner im Tages- 
schnitt 10 Stunden unter Strom. Auch 
nach vier Wochen heifter Testphase funk- 
tionierten alle Komponenten klaglos. Nur 
die Grafikkarte von ATI zeigte bei einigen 
Spielen im SVGA-Modus leichte Proble- 
me. So weigerte sich beispielsweise Rise 
of the Robots beharrlich, mit der einge- 
bauten Kartę zusammenzuarbeiten. Gate- 
way 2000 sollte hier den Einsatz einer 
etwas unproblematischeren Grafikkarte in 
Erwagung ziehen. mh 



Systeme 



Im Vergleich 

Wir haben zu Testzwecken drei verschie- 
dene Rechner mit dem Gateway 2000 
P5/90 Executive verglichen. Im Testumfeld 
einen weiteren, wenn auch nur mit 66 MHz 
getakteten Pentium-PC mit PCI-Bus, einen 
486DX2/66 VLB und einen alteren 486 
SX/25 mit ISA-Bus. Die Werte entstammen 
dem handelsublichen OAPIus-Benchmark- 
programm. Dryhstones und Whetstones 
werden von fast allen Benchmark-Program- 
men ais Vergleichswerte herangezogen. 
Stark vereinfacht werden 
dabei verschiedene mathe- 
matische Berechnungen 
angestellt und die Zeit 
gemessen, die der Prozes- 
sor dazu braucht. Whet- 
stones sind dabei etwas 
differenzierter ais die altere 
Dryhstones-Methode. 
Direkt-Video testet die 
Geschwindigkeit, die benó- 
tigt wird, um Grafik in den 
Speicher zu lesen. 
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In der absoluten Stille der unendlichen Tiefen des Weltraums. am entlegensten Rand 

des Kosmos, verhiillt der vielfarbige galaktische Spiralnebel den Planeten Corpo. Bob 

Morlock. Prasident der Kanary Research Corporation hat Dich - Commander Blood - 

konstruiert, um seinen letzten Willen auszufiihren: Die Geburt des Universums zu sehen. 

In diesem sagenhaften Abenteuer durch Raum und Zeit hilft Dir Honk, das beruhmte 

I Bio-Gewissen des Raumschiffs »Arch«, die Unterdriickten zu verteidigen und die groOten 

Fragen des Lebens zu beantworten ... 

Was ist die Ursache des Urknalls? • Wer ist Petit Piteux. der Wellenpir 
fitiert am Bionium-Handel? • Und warum haben die Scruters kybernetis... 
ihren Kópfen? • Wer verbirgt sich hinter der ratselhaften »Guilde Des Membres« 
die Ondoyantes, oh ja, die Ondoyantes... • Und wer ist Bob wirklich? 

Die Antworten kbnnten in diesem Sternenhaufen gefunden werde~ 




©1994 Mindscape.©1994 Microfolies. Alle Rechte vorbehalten. 
Mindscape und ihr Logo sind eingetragene Warenzeichen von 
Mindscape International Ltd. Alle anderen Warenzeichen und 
eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum ihrer Besitzer. 

Mindscape International Softwarevertrieb GmbH 
Daimlerstrafte 11. 41564 Kaarst 
Telefon: (0 21 31) 6 75 44 + 6 72 51 
Fax: (0 21 31) 6 88 64 
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Bis vor kurzem 
lebte die Sheffiel- 
der Entwicklerfirma noch 
gut vom Amiga und Kon- 
solen-Markt. Doch ais 
man begann, den Abge- 
sang auf Commodore 
anzustimmen, anderte 
Gremlin ó\e Firmenideolo- 
gie. lan Stewart fiigte den 
Begriff lnteractive an den 
alten Firmennamen, gonn- 
te sich ein neues Image 
und beschloR, den PC- 
Markt zu erobern. Wir 
haben Marketing-Chef 
Mark Mattocks gefragt, 
wohin die Reise geht. 

-Power Play: Gremlin lnteractive fei- 
ert dieses Jahr sein zehnjahriges 
Bestehen. Wer oder was steht eigent- 
lich genau hinter hinter dieser Firma? 

Mark Mattocks: Gremlin lnteractive 
gehórt lan Stewart und seiner Frau Jenny, 
und das seit den Anfangen 1984. Damals 
war alles noch recht klein und erinnerte 
kaum an das, was wir jetzt haben. In den 
letzten Jahren jedoch hat es bei uns einen 
gewaltigen Wachstumsschub gegeben. 
Der war sogar so gród, daft wir den dies- 
jahrigen Wirtschaftspreis der Stadt Shef- 
field erhalten haben. der jedes Jahr an 
das Unternehmen geht, das die gróflte 
Expansionsrate aufweisen kann. 

Power Play: Wie viele Personen sind 
bei Gremlin denn mittlerweile beschaf- 
tigt? 

Mark Mattocks: Hier im Hauptgebaude 
sind es zur Zeit einhundert Angestellte. 65 



davon arbeiten im kreativen Bereich, 
wahrend der Rest in den Bereichen Ver- 
waltung, Verkauf, Vertrieb und Marketing 
zu finden ist. In den nachsten zwei Mona- 
ten werden wir aber im Entwicklungsbe- 
reich noch einmal 20 Programmierer ein- 
stellen. 

Power Play: Wie sieht es mit der 
technischen Ausstattung aus? Benutzt 
Ihr dieselben Allerweltsrechner wie 
jeder andere auch, oder sind es Son- 
deranfertigungen? 

Mark Mattocks: Naja, wir versuchen 
das technische Niveau schon recht hoch 
zu halten. Der "normale" Rechner, auf 
dem hier gearbeitet wird, ist ein Pentium 
90. Zusatzlich dazu haben wir aber auch 
noch Silicon Graphics-Maschinen. Wir 
versuchen also schon, uns in Sachen PC 
immer mehr nach oben zu arbeiten. 

Power Play: Aber angefangen hat 
doch eigentlich alles mit dem Amiga, 
oder tausche ich mich da? 

Mark Mattocks: Oh Gott, da waren 
sogar noch andere Systeme dabei, Spec- 
trum und auch der C 64. Aber Genaueres 
kann ich daruber auch nicht sagen, das 
war weit vor meiner Zeit. 

Power Play: Und wie sieht der / 
Systemanteil an den Produkten / 
heute aus? / 

Mark Mattocks: Die Zeiten, wo wir / 
ein Spiel fur ein System entwickel- IJ 
ten, sind endgultig vorbei. Das mei- « 
ste ist zwar schon PC-CD-ROM. f 




Oben.: Softgolds Guido Alt 
(li.) und Mark Mattocks, 
Marketingchef von Gremlin. 
Oben rechts: die Kbpfe 
vom Artwork-Team. 



Dieses System nehmen wir aber ais Aus- 
gangsbasis fur alles andere. Nehmen wir 
einmal das Beispiel mit Retribution. Es ist 
zusammen mit Astros-Productions ent- 
wickelt worden, und wir kónnen es ohne 
weiteres fur die Playstation, den Saturn 
oder das 3DO konvertieren. Friiher haben 
wir gesagt: Okay, fur dieses Jahr planen 
wir vier Spiele fur das SNES, drei fur den 
Mega Drive und fiinf fur den Amiga. Heute 
sagen wir, wir haben zehn Projekte fur 
das Jahr und wir schauen einfach, welche 
Konvertierung sich lohnt. Doch der 
Schwerpunkt liegt auf dem PC. Und das 
europaweit. Momentan sind wir sogar 
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dabei. einen Fuli in den amerikanischen 
Markt zu bekommen. Und dann gibt es ja 
immer noch Australlen. Japan. die skandi- 
navischen Lander und den ehemaligen 
Ostblock ... 

Power Play: Der sich heute aber 
noch nicht so lohnt. 

Mark Mattocks: Slcherlich nicht. Com- 
puterspiele sind in diesen Landem noch 
immer eine sehr exklusive Angelegenheit, 
Aber man kann mit solchen Sachen natur- 

lich nicht fruh genug anfangen. 

\ 

Power Play: Kommen wir noch ein- 
mal kurz auf den Imagewandel zu spre- 
chen. Auf mich hatte es den Eindruck 
gemacht, ais ware da plótzlich jemand 
gekommen, der das nótige Kleingeld 
hatte. Oder war es wirklich so, dafi Mr. 
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Stewarts Spar- 
strumpf so prali 
gefullt war? 
Mark Mattocks: 

Du spielst auf die ' / 

zunehmende Kon- 
zentration der letzten 
Zeit an? Ich weifi. es hat Geruchte auf der 
ECTS in London gegeben. Nun, wir sind 
immer noch selbstandig und werden es 
die nachste Zeit auch bleiben. Wir hatten 
einige Zeit das Image, eine Firma zu sein. 
die sich auf Rennspiele konzentrierte, ab 
und zu ein Jump and Run-Spiel fabrizier- 
te und fur die Spielautomaten produzierte. 
Ali das machen wir heute auch noch. wir 
haben aber mittlerweile erkannt. wo die 
Zukunft liegt und die heifit nun mai PC 
und interaktive Unterhaltung. Dazu gehórt 
ubrigens auch Lernsoftware. 



Fur das erste 

I Ouartal 1995 

I angekiindigt: 

Slipstream in der 

Endphase der 

. „\. J Entwicklung 

Power Play: Ein kurzer Ausblick auf 
1995... 

Mark Mattocks: Haha. ja da gibt es 
einiges. Zum einen arbeiten wir gerade an 
einem Adventure, das mit einer Doóm- 
ahnlichen Engine arbeitet. Dann ist da 
noch "Shoot to Loot". eine Virtual Reality- 
Produktion fur Spielhallenautomaten. ein 
Fufiballspiel und nicht zu vergessen Slip- 
stream, ein Rennspiel. bei dem aus- 
nahmsweise nicht gefahren, sondern 
geflogen wird. Es wird Ende erstes Ouar- 
tal '95 in den Regalen stehen. ps 
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George (ob.) und Pete 
Karboulonis (re), die 
Schópfer von Retribution 



mS 



Power Play: Aus Erfahrung weifi man 
ja, dali das fertige Produkt selten etwas 
mit der Ausgangsidee zu tun hatte. Wie 
war das bei Euch? Ihr habt doch 
bestimmt auch dieselbe Erfahrung 
gemacht. 

George Karboulonis: Allerdings. 

Eigentlich hatten wir zwei Ideen gehabt. 

Die erste war die diffuse Vor- 

stellung einer sich schnell 

verandernden Landschaft. 

Die zweite hatte etwas 

mit Rennen zu tun. 

Also kombinier- 

ten wir beides 

und schlugen 

es Gremlin 

vor. Die wie- 

derum sagten 

uns: Okay, ihr 

habt drei 

Monate Zeit, urn 

irgendwas auf den 

Bildschirm zu zau- 

bern. Naja, und dann wa- 

ren wir schon nach sechs 

Wochen fertig. Gremlin 

schaute sich das an, war mehr 

ais zufrieden und sagte: Da kann man 

was Grófieres draus machen. 

Power Play: Wie ging es dann weiter? 




Pete Karboulonis: Nun, 
eigentlich fingen wir wieder 
ganz von vorne an. Alleine 
achte Monate verbrachten wir 
damit, die Engine von Grund 
auf neu zu entwickeln. Vier 
Monate spater stand das 
Spiel. 



Power Play: Was ist eigentlich an 
Retribution so neu? Was unterscheidet 
es von anderen Spielen? 

George Karboulonis: Nun, da ist 
zuerst einmal die 3D-Landschaft. Wir 
dachten, eine gute Gestaltung des Flug- 
terrains ware ein schóner Aufhanger. 
Mathematisch gesehen ist das Gelande 
absolut korrekt. Zusatzlich haben wir die 
Gebaude in die Landschaft integriert und 
nicht einfach aufgepfropft. In flachen 
Zonen war so etwas fruher auch nie ein 
Problem. Da wir aber Gebaude und 
Installationen in Berge integrierten, muli- 
ten wir uns etwas einfallen lassen. 
Zusatzlich haben wir noch eine Menge 
an Special Effects eingebaut. In Retribu- 
tion kann man bei Seen den Wasser- 
stand anheben oder senken, Explosio- 
nen hinterlassen ihre Spuren, und es 
passiert auch sonst noch einiges. 

Power Play: War das eigentlich Eure 
erste Arbeit fur den PC? 

George Karboulonis: Nein, wir haben 
schon vorher fur Ocean gearbeitet und 
Jump'n Runs auf der Grundlage von 
Filmlizenzen gemacht. Batman war eines 
dieser Spiele. Danach haben wir "Nigel 
Mansell" und "Toyota Rallye" fur Gremlin 
produziert. 



Power Play: Das 

klingt, ais seien 
Rennspiele Eure \ 
Spezialitat. 
Pete Karboulonis: 

Naja, nicht unbedingt. Wir 
haben das gemacht, 
was sich uns anbot. So 
einfach ist das. 



Power Play: Das 
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Programmieren 
hartes Brot? 
Pete Kar- 
boulonis: 

Wer denkt, 
ich werde jetzt 

Programmierer und habe dann 
ausgesorgt, der tauscht sich. Wir 
haben es erst in der letzten Zeit 
geschafft, von unserem Job leben zu 
kónnen. SpafJ hat er uns aber immer 
gemacht, ohne Frage. 

Power Play: Wir danken fur das 
Gesprach. 



Vor dem 
Programmieren 
wird gezeichnet: 
Diesen Herren 
werden wir im 
Spiel begegnen 
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Ihre Nummer hab 1 ich gleich gespeichert, 

ais mir uns an jenem uerregneten Montag 

auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestem 

hatte sie Geburtstag, ich hab es nicht 

uergessen, dank Sharp. Gefeiert wird an 

diesem UJochenende in Paris. Samtliche 

Zuguerbindungen sind schon eingegeben. 

Ein Lebenszeichen uon uns - kein Thema: 

fllle fldressen unserer Freunde 

sind abrufbereit. 

Der ZQ-4450M Organizer mit 

unuergeRlichen 128 KB 

und PC-Link uon Sharp. 

Gleich notieren! 
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T- H E IDEAS COMPANY 



Infoline: 848/2376-2188 - Infofan: 848/2376-2588 

Im guten Burofachhandel sowie bei Karstadt, Horten, Hertie, Brinkmann, MaKi-Papier, Media Markt, Pro-Markt, Saturn und anderen. 



spielregeln 




In POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches und ausgeklu- 
geltes Bewertungssystem. Je- 
des Spiel kann wenigstens nuli 
(die schlimmste Softwarekata- 
strophe) und hóchstens 100 
Prozent (das brillante Uber- 
spiel) erhalten. Eine Bewer- 
tung von genau 50 Prozent 
bedeutet also "Durchschnitt". 
Spiele unter 50 Prozent sind 
"unterdurchschnittlich", Spiele 
mit einer Wertung iiber 50 Pro- 
zent folglich "uberdurchschnitt- 
lich". Bei Programmen, die bei- 
spielsweise 20 Prozent oder 
weniger kassieren, kónnt Ihr 
davon ausgehen, dali sie so 
gut wie keinen Spali mehr 
machen. 

Fur die Grafikwertung be- 
werten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Farbenanzahl, Sprites, 
Animation und Scrolling. Beim 
Sound spielen sowohl die 
Musik (Komposition und tech- 
nische Oualitat) ais auch die 
Soundeffekte und Sprachaus- 
gabe eine Rolle. Aber am aller- 
wichtigsten ist die POWER- 
Wertung. Sie sagt aus, wieviel 
SpafJ ein Programm macht 
und wie hoch die Spielmotiva- 
tion ist; also die Zeit, die Ihr 
und naturlich auch wir mit Lust 
und Laune vor dem Monitor 
verbringen. 

Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spielerteam Knut, 
Volker, Sónke, Frank, Peter 
und Michael geschrieben. In 
jedem normalen Spieletest 
seht Ihr ein Bildchen von 
dem/den Redakteur/en, die 
das Spiel getestet haben. Ihre 
Grimasse und die passende 
Sprechblase verraten Euch, 
welchen Eindruck das Pro- 
gramm auf uns machte. Aber 
auch wenn der Redakteur 
noch so freundlich grinst: Dies 
muli nicht heifien, dali das 
Spiel automatisch eine hohe 
Wertung einheimst - die Ge- 
schmacker sind halt verschie- 
den. Dieses "Wertungsgesicht" 
druckt allein die persónliche 
Meinung des jeweiligen Te- 
sters aus: Grafik-, Sound- und 
PO WER- Wertungen werden 
hingegen von der gesammel- 
ten Redaktionsmannschaft be- 
stimmt. Dazu veranstalten wir 
einmal im Monat eine "Wer- 
tungskonferenz", auf der die 
Wertungen von unserem Test- 
team ausdiskutiert werden. 





Spiele werden in POWER PLAY 
nach einem ausgekliigelten 
System getestet. Wir verraten Euch hier 
wie es funktioniert, und was die Daten 
auf dem Wertungskasten bedeuten. 



Der Wertungskasten 

Urn eine komplette Ubersicht zu gewahren. haben wir alle Wertungen 

und andere wichtige Daten in einem Wertungskasten zusammengefaBt. AuBerdem 

vergeben wir zwei "Awards": das POWER-Pradikat und die POWER-Gurke. 

Ersteres bekommen ganz hen/orragende Spiele, die langfristigen Spielspafi garantieren. 

Ihr konnt sicher sein, dafi ein Pradikats-Spiel auch sein Geld wert ist. 

Die POWER-Gurke ist das krasse Gegenteil: Sie ist aufierst miserablen Programmen 

vorbehalten, die sieli auch mit aller Liebe nur unter die Kategorie Traurig, aber wahr" 

einordnen lassen. Leuchtet Euch die Gurke entgegen. heifits "Finger weg!". 



Das System, auf dem das Spiel 
getestet wurde 



»ay2000 P5-90 




Schwierigkeitsgrad: 



Besonderheiten: 



linnische Bildschirmtexte 

110 OM 

VGA, Super VGA 
General MIDI, 
Soundblaster 

14 MByte 
486er 

8 MByte 
Joystick; 
Tastatur; Maus 



Grafik: 77% 
Sound: 88% 



Auf welchem Rechner wurde das 
Spiel getestet 

Der Hersteller des Spiels 

Das Spielegenre 

Der Schwierigkeitsgrad 

Etwaige Besonderheiten 

Der Zirka-Preis, den Ihr im Geschaft 
fiir das Spiel zahlen miifit 

Grafik: Hier steht. welche Grafik- 
karten oder Modi von dem Programm 
unterstiitzt werden 

Sound: Hier stehen die wichtigsten 
Soundkarten. die das Spiel unterstiitzt 

Festplatte: Der ungefahre Platzbedarf 
auf der Festplatte 

Prozessor: Die Mindestanforderung 
an den PC 

Sleuerung: Mit welchen 
Geratschaften laflt sieli das Spiel 
steuern: Joystick. Tastatur. Maus. 
Pedale oder Thrustmaster 

Die Grafikwertung 

Die Soundwertung 



Das WUhtigste: Die POWER-Wertung 
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spielregeln 



Von Software- 
firmen gehaBt: 
Die niedliche 
POWER-Gurke 
faOt die 
grbbsten Spiele unter der 
Kategorie 'Traurig, aber wahr" 
zusammen. 




EESCKC 

|&Łre- 
i^^^^^^^W fjrmen 
geliebt: unser POWER-Pradikat 
fiir die edelsten Spiele. 



Software' 
lieblinge 

* Volker Weitz 

Panzer General 

* Knut Gollert 

Creature Shock 

* Frank Heukemes 

Panzer General 

* Sónke Steffen 

King's Quest 7 

* Michael Hengst 

Earth Siege 

* Peter Schwindt 

Transport Tycoon 





USK-Freigabe 




Hiersteht. welches Spiel 


von der USK (Unterhaltungssoftware Selbstkontrolie) fiir welches 


Alter freigegeben ist. Wir aktualisieren diese Listę jeden Monat. 


Spielename 


Hersteller/Distributor 


Altersfreigabe 


US Navy Fighter 


Electronic Arts 


ab 16 Jahren 


RAN Trainer 


Greenwood Entertainment 


ab 6 Jahren 


Little Big Adventure 


Electronic Arts 


ab 12 Jahren 


Magie Carpet 


Bullfrog 


ab 6 Jahren 


Royai Flash 


Vertigo 


ohne Altersbeschrankung 


Lemmings 3 


Psygnosis 


ohne Altersbeschrankung 


Mr. Blobby 


Bomico 


ohne Altersbeschrankung 


Monty PhytorTs Waste of Time Bomico 


ab 16 Jahren 


The Lawnmower Man 


SCI 


ab 12 Jahren 
ab 12 Jahren 


Ishar 3 


Selling Points 


Football Pro 95 


Dynamix 


ohne Altersbeschrankung 


Earth Siege 


Dynamix 


ab 6 Jahren 

ohne Altersbeschrankung 


Baseball 94 


Dynamix 


System Shock 


Origin 


ab 16 Jahren 


Noctropolis 


Electronic Arts 


ab 16 Jahren 


Retribution 


Softgold 


ab 12 Jahren 


Universe 


Bomico 


ab 6 Jahren 


AEGIS 


Softgold 


ab 12 Jahren 


Top Gear 2 


Gremlin 


ohne Altersbeschrankung 


World Cup Golf 


Selling Points 


ohne Altersbeschrankung 


Ultimate Body Blows 


Team 17 


ab 6 Jahren 
ab 12 Jahren 


Creature Shock 


Virgin 


Nascar Racing 


Virgin 


ohne Altersbeschrankung 


Warcraft 


Bomico 


ab 12 Jahren 




Media Control Top 1 (Floppy) 


1. Bundesliga Manager Hattrick 


2. Das schwarze Auge 2: Sternenschweif 


3. Colonization 


4. System Shock 


5. TIE Fighter 


6. Die Siedler 


7. Hanse - Die Expedition 


8. Sim City 2000 


9. Fifa International Soccer 


10. Wing Commander Armada 



Media Control Top 10 (CD-ROM) 

1. Rebel Assault 

2. Heli on Earth 

3. Theme Park 

4. NHLHockey95 

5. Outpost 

6. Wing Commander Armada 

7. Battle Isle 2: Scenery - Erbe des Titan 

8. Sam & Max 

9. Myst 

10. Battle Isle 2 



ermittelt von media control Baden-Baden 
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Stars und Sternchen 



Wing 
Commander 3$ 



Heart of thc Tigcr 




dern benótigt auch 
besonders viel Platz. 
Wing Commander 3 
wird deshalb auf vier 
(4!) CDs geliefert - 
allerdings befinden sich 
auf jeder CD die eigent- 
lichen Programmdaten. 
Wer sich weit vorge- 
spielt hat, muli also 
immer nur die aktuelle 
CD einlegen - das 
Wechseln der Silber- 
scheiben halt sich somit 
in Grenzen. Ein Teil 
des Platzes wurde 



Die Fakten sind mittlerweile 
hinlanglich bekannt: Fur 
den dritten Teil der Wing Com- 
mander-Saga - Untertitel The 
Heart of the Tiger - plunderte 
Chefdesigner Chris Roberts 
ordentlich die Kasse der texa- 
nischen Softwarefirma. Rund 4 
Millionen US-Dollar soli die 
Entwicklung des Spiels geko- 
stet haben: Kein Wunder, ver- 
tauschte Roberts doch den 
Programmierersessel endgultig 
mit dem Regiestuhl. Sollte es 
fur Wing Commander 3 doch 
etwas ganz Besonderes sein. 
Statt der - aus den ersten bei- 
den Teilen bekannten - 
gezeichneten Rahmenhand- 
lung, wurde beim dritten Part 
kurzerhand ein Starangebot 
beruhmter Filmstars (siehe 
Kasten) engagiert und in Hol- 
lywood ein Studio angemietet, 
wurden alle Zwischenszenen 
nicht mehr gezeichnet, son- 
dern gefilmt. Zudem feilte man 
deutlich an den eigentlichen 
Flugszenen: Mit der passen- 
den Hardware fliegen wir jetzt 
durch ein SuperVGA-Univer- 
sum - wer keinen Pentium hat, 
kann auf VGA-Grafik umschal- 
ten. Die Mischung aus Film 
und SVGA-Fliegerei summier- 
te sich nicht nur monetar, son- 



Ohnejede Frage: Die vier Millionen Dollar Entwicklungs- 
kosłen sieht man dem finalen Part der Wing Comman- 
der-Reihe deutlich an. Rund zwei Stunden "Film" mit 
einigen sehr bekannten Schauspielem zu drehen, war 

sichedich nicht besonders billig. In Sachen Pra- 
sentation gehórt Head ofthe Tiger somit zu 
den eindrucksvollsten Spieletiteln des Jahres. 
Aber tolle Videosequenzen, SVGA-Grafiken 

I^^^^j ^^ und die pathetisch schnulzig-spannende Story 
^^HB^^ kónnen nicht daruber hinwegtauschen, dafi 

unter dem pompósen Outfit nichts anderes schlummed ais das gute 
alte Wing Commander. Zieht man mai die zwei Stunden "interaktive 
Movie"ab, bleibt namlich (fast) das gleiche Spiel ubhg, mit dem wir 
schon anno 90 durchs Ali flitzten. Betrachtet man den spielerischen 
Aspekt, bot beispielsweise der Vorganger, Wing Commander 2, 
deutlich ausgefeiltere Missionen - deshalb gibfs auch eine kleinere 
Gesamtwedung. Wer den Mangel an spielehscher lnnovation 
verschmerzen kann, wird immerhin mit einigen Tagen hochkaratiger 
Spieleunterhaltung belohnt. Das Spielende kónnen und wollen wir Chris 
Roberts jedoch nicht verzeihen: Denn gewinnen kann nur derjenige, der 
den Heimatplaneten der Kilrathis in die Lufłjagt und die Katzenrasse so 
gut wie auslóscht. Ein "Genozid" ist extrem daneben Herr Roberts. 





Die Qual der Wahl: Obwohl sich die Reihen der "Wingman" merklich 
gelichtet haben, miifit Ihr Euch fur Begleitung entscheiden 
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Premierę Edition 



paar Daten uber die Premierę 
Edition: Statt schlichter Papp- 
schachtel wird das Programm 
in einer fetten Filmbuchse 
aus Blech geliefert. 



Peinlich, pein- 
lich: Derweil Electronic Arts- 
Deutschland den offiziellen 
Erscheinungstermin fur Wing 
Commander 3 mit dem 22. 
Dezember letzten Jahres 
bezifferte, konnten Direktbe- 
steller der Premierę Edition 
rund zwei Wochen vor dem 
offiziellen Releasedate Jagd 
auf Kilrathis machen. Michael 
"Creditcard" Hengst hatte die 
fix und fertige Superfassung 
(komplett mit deutscher Spra- 
che und Untertiteln) schon 
am 12. Dezember. Was war 
passiert? Die Muttergeseli- 
schaft in den USA macht 
ihren Tóchtern in Ubersee 
ganz massiv Konkurrenz: 
Denn nur direkt bei EA-USA 
konnte und kann man diese 
spezielle Wing Commander 
3-Version beziehen. Hier ein 



Inhalt: 

• 4 CDs; das Spiel 

• 1 CD; "Behind the 
Scenes" fur Windows 

• 1 CD; Audiotracks mit 
Musikstiicken aus 
Origin-Spielen 

• 1 Wing Commander 
Roman 

• 1 Wing Commander 3 
Kalender 1995 

• 1 Wing Commander 3 - 
TShirt 

• Making of..Video (NTSC) 



Auf die Premierę 
Edition mufi man nicht 
langer warten, ais auf 
ein herkómmliches 
Packchen - per UPS- 
Overnight hat der 
Besteller das Pro- 
gramm im Regelfall 
48 Stunden nach dem 






Ordern in den Handen. Der 
Preis ist heifi: Die Deluxe- 
Variante kostet nicht etwa die 
Welt, sondern rund 95 US- 
Dollar (derzeit rund 155 
Mark). Hinzu kommen natur- 
lich noch Zoll und Einfuhrum- 
satzsteuer, dafiir sind 
nochmal rund 20 Mark fallig. 
Wo bestellen? Ihr kónnt 
die Premierę Edition direkt 
beim EA-Consumer-Service 
(Tel.Nr.: 001-415-5137171) 
in den USA bestellen. Aber 
Vorsicht: Ihr 
braucht eine Kre- 
ditkarte, urn dort' 
zu ordern! 
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aufierdem fur die verschiede- 
nen Sprachvarianten genutzt: 
Wing Commander 3 wird von 
Haus aus mehrsprachig aus- 
geliefert. Per Knopfdruck ent- 
scheidet Ihr Euch fiir die 
deutsche Sprachausgabe 
(ubrigens in Miinchen synchro- 
nisiert) und/oder deutsche 
Untertitel. 

Trotz der technischen Neue- 
rungen und Veranderungen 
hat sich am bekannten Wing 
Commander-Pr\nz\p kaum et- 
was geandert: Ais Colonel 
Blair (Mark Hamill) ubemehmt 
Ihr das Kommdo uber die 
Raumjager des Tragerschiffes 
TCS Victory. In rund 50 
Missionen gilt es den Krieg 
gegen die Kilrathis zu 
gewinnen. Schon an der 
Spitze der Karriereleiter 
angekommen, gibt es fiir 
Colonel Blair keine Befór- 
derungen und keine Orden: 
Entscheidend ist also die 
Weiterentwicklung der 
Story, die zwischen den 
Einsatzen "erzahlt" wird. Im 
Gegensatz zu den beiden 
alteren Titeln unterscheidet 
sich nicht nur die Prasentation, 
sondern auch die Art, wie die 
Geschichte fortgefuhrt wird: 




DRUM 



SELFMADE 
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Wer ist was? 

Einige der Wing Com- 
mander-Schauspieler sind 
wohl bekannt. Aus diesem 
Grund stellen wir Euch die 
wichtigsten noch mai in 
aller Knappheit vor. 




Tom "Back to the Futurę" 
Wilson spielt Maniąc 



Gigantisch: 

Verbocken wir 

ein paar wich- 

tige Missionen, 

greiłen die 

Kilrathis die 

Erde an. Und 

zwar mit 

diesem Kolofi. 

einem riesigen, 

22 Kilometer 

langen 

Raumschiff. 




L_ * 



John Rhys-Davies, bekannte 
durch die Indy-Filme 




Admirał Tolwyn, gespielt 
von Malcom McDowell 




Jason Bernard ist Capitan 
Eisen der Victory 




SupersiiB: Jennifer 
McDonald alias "Flint" 




Lukę geht fremd: Mark 
Hamill ais Col. Blair 



Der Handlungsaufbau von 
Heart ofthe Tiger ist ahnlich 
wie die Missionsstruktur. An 
zahlreichen Schlusselpositio- 
nen wahrend der Zwischens- 
zenen kónnt Ihr Euch fur einen 
Handlungszweig entscheiden. 
Ein Beispiel: Wahrend des 
Spiels wird eines der TCS Vic- 
tory-Besatzungsmitglieder ais 
Verrater enttarnt. Ihr seid hier 
vor die Wahl gestellt, den 
Miesling zu verfolgen und 
abzuschielien oder auf der 
Victory zu bleiben. Fliegt Ihr - 
entgegen aller Befehle - los, 
um Euren Rachegelusten zu 
frónen, wird zwischenzeitlich 
die Victory angegriffen. Man- 
gels Eurer Unterstutzung 
schiefien die Kilrathis einen 
der Mitpiloten ab. Fur ktinftige 
Einsatze fehlt dieser dann und 
kann nicht mehr ais "Wing- 
man" mitgenommen werden. 
Sonst wird vornehmlich Be- 
kanntes geboten: Auf der Vic- 
tory kónnt Ihr verschiedene 
Stationen (inklusive Bordknei- 
pe) besuchen, Euch mit Anwe- 
senden unterhalten, Spielstan- 
de speicherri und das "Kill- 
board" anschauen. 

Anderungen machten auch 
vor dem eigentlichen Spiel - 
den Kampfeinsatzen - nicht 
halt. Ihr fliegt funf verschiede- 
ne Raumschiffe, die vor dem 
Einsatz (neu) bewaffnet wer- 
den diirfen. Im Flug laftt sich 
die Energieleistung des Ge- 
nerators auf verschiedene 
Schiffsfunktionen wie z.B. die 
Schilde oder die Energiewaf- 
fen a la X-Wing verteilen. 
Zudem fliegt Ihr nicht alle Mis- 
sionen in den Weiten des 
Weltalls: Einige Einsatze fin- 
den auf der Oberflache von 
Planeten . statt. Nicht fehlen 
durfen da die verschiedenen 
Blickwinkel (von aulien, Missi- 
le-View etc.) und ein abschalt- 
bares Cockpit. mh 




Die Tankstelle ihres Vertrauens: In spateren Einsatzen miiflt Ihr auf 
verborgenen Basen das eigene Schiff wieder auftanken und mit 
frischen Raketen bestucken, bevor es weitergeht 



RAMddsig 



Eines muli man den Ori- 
gin-Designern wirklich las- 
sen: Mit fróhlichem Gleich- 
mut schopfen sie modernę 
Computerhardware aus - 
oftmals zum Leidwesen der 
Spieler. Zwar hat Origin die- 
ses Mai auch an Besitzer 
schwacherer PCs gedacht 
und gleich zwei Versionen 
von Wing Commander 3 - 
einmal in VGA und einmal in 
SVGA - auf die CDs 
gepreftt, aber der Stein des 
Anstofies ist bei Heart of the 
Tiger sicherlich der Spei- 
cherhunger. Zwar lauft Wing 
Commander 3 laut techni- 
schen Daten und dem 
umfangreichen Installations- 
buchlein auch mit 8 MByte 
RAM (davon uber 7 frei!), 
aber erkauft wird dies mit 
extrem langen Ladezeiten. 
Auf einen Cache wie Smart- 



drive sollte zudem - aus Per- 
formancegriinden - verzich- 
tet werden. Selbst auf sehr 
flotten PCs mit Double- oder 
gar Tripplespeed-CD-Lauf- 
werken mussen Kilrathi-Killer 
teilweise ein bis zwei Minu- 
ten warten, bis sie im Cock- 
pit sitzen und dann noch mai 
eine Minutę, um endlich los- 
fliegen zu kónnen. Wer hin- 
gegen 16 MByte in seinem 
PC hat, ist fein raus: Die 
Ladezeiten sind ziemlich 
kurz, von minutenlangen 
Unterbrechungen des Spiel- 
flusses keine Spur. Dummer- 
weise ist das Aufriisten von 
8 MByte auf 16 MByte keine 
ganz billige Angelegenheit: 
Im Schnitt werden fur die 
RAM-Bausteine rund 500 
Mark fallig - nur um Wing 
Commander 3 zu spielen, 
sicherlich zu teuer dafiir. 
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Origin 

Action 

einstellbar 



Schwieriakeitsarad: 



Besonderheilen: 



Das Ende naht: Mit der Superbombe sprengen wir 
Kilrah in die Luft und beenden den Krieg 



Wer will, kann auch direkt in ein Dickschiff der 
Kilrathis hineinfliegen 





Noch fliegt die Conrette (oben) 
feuernd durchs Ali. 
Links brechen gerade unter 
unserem BeschuB die Schilde der 
Corvette zusammen. 



Multilingual, Premierę Edition 
150 DM 



Zirka-Preis: 



VGA. SVGA 
Soundblaster/Pro, 
Esonic, GMidf, Pro Audio 
Fastpi; 40 MByte 
aessor: 486er33Mhz 
Bedarf 8 MByte 
lerung: Joystick; 
Tastatur; Maus 



Grafik: 88% 
Sound:81% 
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MACHINĘ 

L I S H I N C 



VJRTUAL SEXUALITY 
Offizieller Distributer fiir 
New Machinę Publishing 

in Europa: 

HOFRA Trading GmbH 

Postfach 13 10 

D -65533 Limburg 

Telefon O 64 31 - 7 10 48 

Telefax 64 31 - 7 54 71 



Menugesteuert, Bedienerfreundlich, High, True Colors, Interaktiv. New Machinę Publishing 
CD-ROM erhdltlich fur PC und Macintosh . Hdndleranfragen erwunscht! Weitere Unterlagen uher unser 

uielfdltiges Gesamtprogramm erhalten Sie auf Anfrage! 
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Jetzt anrufen und bestellen: (O 2403) 211 88 

Ladenóffnungszeiten: Mon - Frei: 9. 00 - 18." Uhr, Sam: 10. 00 - 13. 00 Uhr 
Versand99GmbHBergratherStraRe16a ■ 52249 Eschweiler 



SIMULATION / STRATEGIE 

1942- Pacific Air War A 89,99 

A - Train Classics (inki Constiuct. S.|V 39,99 

Aces of the Deep V 79.99 

Across the Rhine V 89.99' 

Alien Legacy A 67.99 

Archon Ultra V 79,99 

Armored Rst A 67,99 

Aufschwung Ost V 67,99 

BatTle Bugs V 67,99 

Banie Team V 74,99 

Battle Isle 2 V 79,99 

Burning Steel 2 V 87,99 

Caribbean Disaster V 79,99" 

Chartbreaker V 69,99' 

Civilization V 89,99 

Colonization V 89,99 

Comanche V 87.99 

Comanche MissionDisk 1 V 47,99 

Comanche MissionDisk 2 V 54.99 

D - Day E 67.99 

Dawn Patrol V 87.99 

Dark Sun 2 A 79.99 



Death or Glory 



V 87,99 

Delta V E 67,99 

Delta V V 79,99' 

Der Baulowe (fur Windows) V 87,99 

DerPlaner V 79.99 

Der Planer Extra (Zusaodiskl V 39.99 

Die Siedler V 79,99 

Dogfight A 35,99 

Earth Siege V 87,99 

Elitę 3 V 79,99' 

Empire DeLuxe V 67,99 

F- lUANighthawk A 35,99 

F- 15 Strike Eagle 3 A 35,99 

F - 14 - Fleet Defender Plus A 89,99 

F - 14 - FI. Defender Mission A 47,99 

Flugsimulator 5.0 V 134,99 

FS 5.0 Scenery - yerschiedene ab.A 47,99 

FS 5.0 Scenery - Japan E 47,99 

FS5.0Nr. l-6 0eutschlandje ...V 39,99 

Fritz3 V 149,99 

Gunship 2000 A 35,99 

Hanse - Die Expedition V 39,99 

Hurra Deutschland V 67,99 

Iron Cross E 79,99 

KA - 50 Hokum A 74,99 

Kingdoms oł Germany V 69,99 

Lords of the Realm V 69,99 

Mad News V 74.99 

Mad News Extrablatt V 35,99 

Master of Magie V 89,99' 

Mechwarrior 2 - The Clans A i. Vorb.' 

Outpost V 67,99 

Overlord - D-Oay Campaign A 79,99 

Pacific Strike A 59,99 

Pacific Strike Speech Pack A 37,99 

Panzer General A 79,99 

Patriot A 79.99 

Pinball Dreams A 59,99 

Pinball Dreams 2 A 35,99 

Pinball Fantasies A 59,99 

Pinball lllusions A i. Vorb.' 

PiratesGold A 35,99 

Pizza Connection V 87,99 

Powerdri.e A 54,99 

Ouarter Pole V 67.99 

Railroad Tycoon DeLuxe A 79,99 

Reunion V 74,99 

Rings of the Medusa Gold V 79.99 

Russelsheim (Oetroitl V 67.99 

Sim City 2000 V 87,99 

Sim City 2000 Scenario 1 V 35,99 

Space Federation A 69,99 

Space Simulator 1.0 E 87,99 

SSN-21 Seawolf V 79.99 

Star Crusader V 79,99 

StarCrusader21 NewMissionsA/ 39,99 
(inki. Speech Pack) 

Star Trek 2 V 87,99 

Subwar 2050 A 94,99 

Subwar 2050 Mission Disk A 47,99 

The Grandest Fleet A 67,99 

Theme Park V 79.99 

Transport Tycoon V 89,99 

UFO Enemy Unknown V 79,99 

Wargame Constr. Set II E 67,99 

Warlords2 E 79,99 

Warlords 2 Scenario Builder E 69,99 

Wing Armada A 69,99 

WorldWar2-BattlesofS.P. ..V 74,99 

X-Wing A 87,99 

X - Wing Upgrade Kit V 54.99 

X- Wing Miss. 2 IB- Wing) V 39,99 

ROLLENSPIELE/ADVENTURES 

Al-Qadim - Genies Curse V 79,99 

Alone in the Dark 2 V 87,99 

Beneath a Steel Sky V 59,99 

Dark Sun - Shattered Lands V 79,99 

Das schw. Auge (Schicksalskl.l V 79,99 

Das schw. Auge 2 (Sternen.i V 79,99 

Das schw. Auge Speech Pack .V 35.99 

Day of the Tentacle (Man.Man.2).V 87,99 

Der Clou V 79,99 

Der Clou - Die Profidiskette V 39.99* 

Der Schatz im Silbersee V 87,99 

Dreamweb V 79,99 

Dungeon Hack V 79,99 

Durch die Wuste (Kari May) V i. Vorb.* 



Erben der Erde Die groSe Suche.V 79,99 

Fantasy Empires V 79,99 

Gabriel Knight V 74,99 

Hand Of Fate (Kyrandia 2) V 74,99 

Heimdall2 A 67,99 

Inca 2 - Wiracocha V 87,99 

Indiana Jones 4 V 47,99 

lshar3-TheSevenGatesoflnfinityV 67,99 

King's Ouest 6 V 79,99 

Lands of Lorę V 59,99 

Leisure Suit Lany 6 V 74,99 

LostinTime V 87,99 

Monkey Island 1 V 35,99 

Monkey Island 2 V 47,99 

Police Quest 4 V 67,99 

Ravenloft V 79,99 

Robinsons Requiem V 59,99 

Sam & Max V 87,99 

Simon the Socerer V 87,99 

Superhero Lea. of Hoboken E 67,99 

The Elder Scrolls Arena E 67,99 

Ultima 7 (Die schwarze Plorte) V 35.99 

Unlimeted Adventures V 79,99 

Universe V 69,99 

Kiiis Software (auch tur Erwachsene) 

Fatty Bears Fun Pack E 54,99 

Peter Pan V 64.99 

Scooters ZauberschloB V 64,99 

Spelunx E 69,99* 

SPIELESAMMLUNGEN 

Access Classic Collection A 49,99 

(Links * Oatadisks Bayhill, Bouniiful. Firestone 
und Pinehurstl 

Air Combat Classic E 79,99 

(Battlehawks 1942, Secret Weapons of the 
Luftwafłe.Their finest Hour, 5 Mission Disk) 

Air Commander A 67,99 

(Apache Strike. F-14 Tomcat, F-15 Strike Eagle, 
F-16 Combat Pilot. Rghter Bomber > Mission Oisksl 

Big Four V 59,99 

(Boxing Manager, Hannibal, HiH Street Blues, Squash) 

Classic Power Compil V 79,99 

(Aces of Ole Pac Hic, Incredible Machinę, Space Ouest 51 

Combat Classics 2 A 67,99 

(FI9 St.Fighter, Pacific Island. Sileni Service 2 ) 

Delphine Classic Collection A 54,99 

(Anoilier World. Cruise for a Corpse. Flaihback. 
Futur Wars. Operation Stealthl 

DieBox V 47,99 

(Burniime, Oynatech, Whale's Voyage) 

Fantastic Worlds A 79,99 

(Pirates, Populous, Realms. Wondertand) 

Joysoft Classics A 47,99 

(Defender ot the Crown, It came dom the Desert, 
Railroad Tycoon, Supremacy, TV Sports 
Basketball. TV Sports Football) 

Kind of Magie 4 V 67.99 

(Dynatech, Elysium, USS John Young) 

Lucas Arts Cl. Adventures V 99,99 

(Indiana Jones 3. Loom. Man. Mansion. 
Monkey Island t, Zak McKraken) 

Lucas Arts Cl. Simulations A 79,99 

IBattlehawk 1942. Their finest Hour « Mission Disk, 
Secret Weapon of the Luftwaffe • 4 Mission Disks) 

Sim Classics V 67,99 

(SimCity, Sim Ant, Sim Life) 

ACTIDN/GESCHfCKLICHKEIT 

Aladdin A 59.99 

Alien Breed A 54,99 

Battletoads A 59,99* 

Black Hawk A 87.99' 

Body Blows A 54,99 

Cannon Fodder 2 A 59,99 ' 

Chaos E-igme A 54,99 

CoolSpci A 54,99 

Corridor 7 A 35,99 

Oangerous Streets A 49,99* 

Desert Strike E 59,99 

Doom 2 - Heli on Eartn A 84,99 

Fire and Ice A 54,99 

Gobliins3 V 79,99 

Jungle Strike t 74,99 

LionKing A 59,99 

Lode Runner-Legend returns . V 69,99 

Lollypop A 74,99 

Micro Machines A 54,99 

New World of Lemmings (3) A 59.99 

Overdrive A 35,99* 

Ouarantine V 79,99 

Rise of the Robots ISVGA) A 79,99 

Street Fighter 2 A 59,99 

Strike Squad A 87,99 

System Shock A 79,99 

Superfrog A 35,99 

Theatre of Death A 67,99 

The Hordę V 69,99 

Tie Fighter V 94,99 

Tower Assault (Alien Breed 31 A 54,99* 

Tubular Worlds A 54,99 

Turrican 2 A 69,99" 

Ultimate Body Blows A 54,99 

Zonked A 39,99' 

SPORT/SPORTSIMULATIDN ' 

DoppelpaB lAnstoss.Worlrl Cup E )V 79,99 

Arcade Pool A 28,99 

Bundesliga Man. Prof. 2.0 V 67,99 

Bundesliga Man. 3 Hattrick V 87,99 

FIFA International Soccer V 69,99 



® komplett deutsche Version (A' deutsche Anleitung (I) englische Anleitung 



Formular One Grand Prix A 35,99 

Front Page Sport - Baseball E 69,99 

Hanrick ! V 79,99' 

Indy Car Racing V 54,99 

Indy Car Racing Tracks A 32,99 

lndyCarMotorSpeedwayExp.Kit.E 32,99 

Internat. Tennis Open V 54,99 

Kick Off 3 V 59.99 

Links 386 PRO A 89,99 

386 PRO Data Disk je E 44,99 

Lothar Marthaus Super Soccer V 69,99 

NFL Coaches Club Football A 79.99 

NHL Hockey A 79,99 

NASCAR Racing A 74,99 

Ono Rehagel Soccer V 69,99* 

Sensible Golf V 69,99* 

IBM/PC CD-ROM 

llth Hour A 109,99* 

1942 Pacific Air War A 89.99' 

Access Classic Collection A 49.99 

(Links ł Oatadisks Bayhill. Bouniiful. Fireslone 
und Pinehurst) 

Aces of the Deep V 87,99 

Across the Rhine V 89,99* 

Air Superlority A i. Vorb.* 

Al Oadim - The Genies Curse ...V 69,99' 

Arcade Pool A 28,99* 

Archon Ultra V 67,99 

Armored Fist A 74,99 

BAT 2 - Koshan Conspiracy V 47,99 

Battle Bugs V 79,99' 

Banie Chess 1 SVGA A 94,99 

Banie Isle 2 V 69,99 

Banie Isle 2 Scenario CD V 54,99 

Beneath a Steel Sky V 79,99 

Bioforge V 89,99* 

Burning Steel Compilation V 87.99 

Burning Steel 2 V 79,99 

B. Aldrins Race into Space A 94,99 

Caribbean Disaster V 87.99' 

Chessmaster 4000 Turbo A 69,99" 

Christoph Kolumbus V 89,99 

Civilization + Raił. Tyc. Del VA59.99 

Classic Flight Simulations A 59.99 

(Air Warrior, F-14 Tomcar, F-15 Strike Eagle 2 . 
Operation Desert Storm Scenarios) 

Comanche Compilation V 94,99 

Colonization ♦ Civilization A 89,99 

Creature Shock A 89,99 

Crime Patrol E 89,99 

Cyberwar A 99,99 

Cyclemania A 74,99 

Dark Legions E 59,99 

Oark Sun - Shanered Lands V 79,99 

Dark Sun 2 A 79,99 

Das schw. Auge (Schicksalskl.l ...V 67,99 

Das schw. Auge 2 (Stemenschw) V 79,99 

David Bowie - Jump A 69.99 

Dawn Patrol V 87.99 

Day of the Tentacle |Man Man.2) V 94,99 

Der Clou V 79,99 

Der Planer (inki. Planer Extra,...V 87,99 

Die Box V 54,99 

(Burntime, Dynatech, Whale s Voyage 

Die Hohlenwelt Saga V 87,99 

Die Sagę von Nietoom V 49,99' 

Discworld V 87,99* 

Desert Strike E 59,99 

Oogfight A 35,99 

Doom 2 - Heli on Earth A 79,99 

Doom 2 - Utilities E 28,99 

DoppelpalJ (Anstoss.World Cup E.|V 79,99 

Dragon Lorę - Die Legendę beginntV 79,99* 

Dreamweb V 79,99 

Earth Siege V 87,99 

Ecstatica V 87,99 

Eight Bali DeLuxe 2.0 A 54,99 

Empire DeLuxe V 67,99 

Erben der Erde V 79,99' 

Eye of Beholder Trilogy V 87,99 

F- U7ANighthawk A 35,99 

F - 14 Fleet Defender Gold A 89.99 

F - 15 Strike Eagle 3 A 35,99 

Falcon Gold (inki Scenarios) A 94,99 

Fantasy Empires V 67,99 

FIFA International Soccer V 67,99 

Form. One G. P. + D. L Golf VA59,99 

Formular One Grand Prix A 35,99 

Gabriel Knight V 79,99 

Golden 10 A 87,99 

(Chess Player 2150, First Samurai. Gunship, Kick 
off 2, MegaLoMania, MiG-29. The Pertect General, 
Railroad Tycoon, Red Storm, Silem Senrice 21 

Gunship 2000 A 35,99 

Gunship 2000 inki. Scenario A 59,99 

Hanrick! V 87,99* 

Heimdall 2 A 79,99 

Hurra Deutschland V 67,99 

Infemo V 99,99 

International Tennis Open V 79.99 

Iron Assault A i. Vorb.* 

Iron Cross E 79,99* 

Iron Helbc (benotigt SVGA| V 79,99 

lshar3-TheSevtmGatesoHnfin.tyV 79,99 

Joysoft Classics A 47,99 

(Defender of the Crown. It came from the Desert, 
Railroad Tycoon, Supremacy, TV Sports 
Basketball. TV Sp;-s Foctballl 
Jungle Stnke E 74.99 

Kick Off 3 V 59.99* 

Kind of Magie 4 V 47,99 

(Dynatech f ysinm. USS John Young) 

Kings Ouest 7 V 89.99 

Kings Ouest Collection (i-6l E 79.99 

Kyrandia 3 - Malcoms Revenge A 79,99 

Labyrinth of Time E 74,99 

Lands of Lorę V 94,99 

Leisure Suit Larry 6 V 67,99 

Leisure Suit Larry Collection (1-51 .V 79,99* 

Lemmings 1 Doublepack V 67,99 

Lemmings 2 - The Tribbes A 59,99 

Linle.Big Adventure V 89,99 

Lode Runner - Legend returns ..V 69,99* 

Lollypop A 69,99* 

Lords of Realm „ V 69.99 

LostEden V 89,99* 

Lucas Arts Cl. Adventures V 99,99 

(Indiana Jones 3, Loom. Maniąc Manson, 
Monkey Island 1,Zak McKraken) 

Lucas Arts Cl. Simulations A 79,99 

(BarHahawk 1942, Then tmest Hour+Mis. Disk, 

Secret Weapon of the Luftwaffe.4 Miss Disk) 

Mad Dog 2 - The Lost Gold E 87,99 



Jk 



Einfach per 
Post kartę (siehe rechts) 
bestellen! 



Mad News V 87,99* 

Mad News Extrablatt V 35,99* 

Magie Carpet V 89.99 

Master of Magie V 89,99' 

Master rjfOrion+Uro-LUnknown A 69.99 

Mega Race A 67,99 

Might & Magie Trilogie V 87,99 

IMighiS Magie 3, 4 und 5) 

Myst A 87,99 

NASCAR Racing A 79.99 

New World of Lemmings (3) A 69.99 

NHL Hockey '95 A 79,99 

Noctropolis A 89,99 

Novastorm A 87.99 

Oldtimer (Erlobto GeschicMe 2) V 87.99 

Outpost V 87,99 

PGA Tour Golf 486 A 94,99 

Peter Gabriels Xplora 1 E i. Vorb.* 

Phantasmagoria (4 CDsi) V i. Vorb.* 

Pinb. Dreams Deluxe (+ Data) A 74,99 

Pirates Gold A 35,99 

Police Ouest 4 V 79,99 

Powerdrive A 54.99 

Privateer f Strike Commander. .A 87.99 
(inki. aller Speech Packs & Zusatzdisketten) 

Project X A 3539 

Pun Pun Moon E i. Vorb.' 

Ouarantine V 79.99 

Ouest for Glory 4 V 79,99* 

Quik A 59,99* 

Ravenloft V 69,99* 

Rebel Assault V 79,99 

Restribution V 67,99 

Reunion V 74,99 

Rings of the Medusa Gold V 69,99 

Rise of the Robots ~....A 8739 

Sam & Max hit the road V 94,99 

Sim City V 87,99 

Sim City 2000 (inki. Ścinano) V 89,99 

Simon the Socerer V 87,99 

Space Ouest Collection (1-5) A 79.99 

SSN-21 Seawolf V 79,99 

Star Crusader V 87,99 

Star Crusader 21 Missions V 28,99 

linki. Speech Packi 

Star Trek: 25th Anniversary V 69,99 

Star Trek: Next Generation V i. Vorb.' 

Subwar 2050 (inki. Datal V 94,99 

Superhero Leag. of Hoboken E 69,99* 

Superkarts A 99,99* 

Syndicate Plus (inki. Datal V 94.99 

Symbol (Princel lnteractive E 87,99 

System Shock Enhanced V 87,99 

T.F.X A 94,99 

Teddys Big Day E 54,99' 

Teddy The Brave A 54,99* 

The Games Compendium A 35,99 

ISummer Challenge, Winter Challenge) 

The Grandest Fleet A 69,99 

The Hordę V 79.99 

Theme Park V 79,99 

Tie Fighter E 79,99* 

Transport Tycoon V 89,99 

Turrican 2 A 59,99* 

Ultima 7 Bundle - Complete A 94,99 

(Black Gate, Forge ot Virtue, Serpent Isle, Sriver Seed) 

Ultima 8 - Pagan (inki Speech) V 99,99 

Ultima Underworld 1 & 2 E 87,99 

Ultimate Body Blows A 54,99 

Ultimate Football E 74,99 

Under a Killing Moon 14 CD sl) ....V 99,99 

Universe V 69,99 

US Navy Fighters V 89.99 

Voyeur A 87.99 

Warcraft A 79.99 

Who shot Johnny Rock E 94,99 

Wing Armada A 79,99 

Wing Com. 1 + 2 DeLuxe A 67,99 

(inki. aller Speech Packs & Zusaudiskertenl 
Wing Commander 3-Heartof TigerV 109,99 

Wings of Glory - Enhanced V 79.99 

Woodstock A 54,99 

World Cup Golf A 79.99 

Zeppelin - Giants of the Sky V 87,99* 




Gravis 

schwarz 54,99 

Analog Pro 64,99 

Gamę Pad 44,99 

Eliminator Game-Card 49,99 

PHOENIX 249.99 

Thrustmaster 

Flight Control 

Flight Control Pro 

Weapon Control 

Ruder Pedals 

Gamę Card 



159,99 
279,99 
259,99 
279.99 
69,99 
319,99 

58,99 
69,99 
58,99 
139,99 
64.99 

99,99 

Mouse 

A -Tech AM 5E 29,99 

Yakumo ERGO Mouse 29,99 

Yakumo Mouse High super Resolution 19,99 
Leerdiskenen - formatiert 

3,5" HD 10 Stek 9,99 

3,5" HD 50 Stek 44,99 

Streamer Band 2120 - 120 MB. ..34,99 



Formular Tl Lenkrad 

Competition Pro 

Mini transparent, incl. 3,5" Box . 

Manix Deck, grau 

Stand„transp.t anschluBfertig .. 

Fhghtstick PRO 

FlightMAX 

WINGMAN EXTREME 



;nauy 

\ FIGhTERS • 




Alle PC-Programme benbtigen eine 
VGA-Karte und eine Festplane. 
PC-Diskenen nur im 3.5 Zoll Format 
lieferbar. Alle Titel sind sofort 
lieferbar, nur die mit * gekąnn- 
zeichneten Produkte waren\bei 
AnzeigenschluB not 
rstig lbrttenaclifraii> 
Der Versand erlolgt nusschlieSIłch 
per Nachnahme Die Versand- 

Ml betragen inclusive Nach- 
nahme DM 9.99 zzgl. Zahlkarten- 
gebuhr(DM3,-). 

Softwarebestellungen ab DM 250,- 
ohne Versandkosten. 

Sorkasse bine per Scheck oder 
berweisung. 
Bine Spielepfetse zzgl. DM 8. - aut 
Konto-Nr 1. J'17884 bei der Spar- 
kasse Eschweiler, BLZ 391 501 00 
Lieferung tris Ausland nur per 
Vorkasse zzgl DM 30.- 
(Bine nur Euro-Scttecks oder 
Postbaranweisungen). 
Irrtum und Preisanrierungen 
vorbehalten. Oiese Pr^isliste 
ersetzt alle vprl!iirięen -Suind siehe 
iliese Zeitungsauflage 
Achtung leriofłtireise weictteiTaJpi 



WII.G COtTOAWE-. m 






lW dt.Ve-sion 



Mon - Frei: a"- IŁ*' Uhr 

Sie noch heute unter 
Angaben Ihres Computertypen 
kostenlos und unverbindlich 
unsere neuesten Preislisten an 
Dann entharten isl auch eii j reicli- 
haltiges Angebot an Joystirks und 
Hardwarezubehdr 

.ttm mmwmm m n * 



im Limm] 



D * coąls* 



Spift* 



\ 



2 Monet* 






ichtralli 
"etńpsę 

eit± 



>n 





ttllung ^g 




"^ Artikel 


Preis 




















H Fiir System 


Gesaml 



st 








lii 

5 1 



Ich zahle per Nachnahme (zzgl Porto DM 9,99 + Zahlkartengebiihr DM 3,-) 
Ich zahle mit beiliegendem Euroscheck Ingi. DM 8,- Porto und Verpackung) | 
Porto und Verpackung entfallen bei Bestellung fiir DM 250.- 
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Dem Ingeniór ist nichts zu schwór 

Incrediblc 
Machinę 2 




Das erste Erlebnis in 
Sachen Aktion/Reaktion 
hatte ich im zarten Alter von 
fiinf Jahren, ais ich zusammen 
mit meinem Gro(ivater, den 
eine ebenso kindliche Freude 
am minutiósen Zerstóren 
ergriffen hatte wie mich, die 
erste Dominolawine baute. 

Gott sei Dank lebte ich 
damals in einer Zeit, wo es 
noch keine Computerspiele, 
aber dafur viel, viel Lego gab. 
Die Steine jedenfalls reichten 
aus, urn etwas zu konstru- 
ieren, was dem Spielprinzip 
von Dynamix' kleiner Bastler- 
schmiede schon recht nahe 
kam. Schliefilich reichte die 
Kraft eines gerollten (nicht 
geworfenen) Tennisballes aus, 
um die umfangreiche und 
komplexe Maschinerie in Be- 
wegung zu setzen und somit 
den eigenen Untergang her- 
aufzubeschwóren. Erst Jahre 
spater kam ich dahinter, 
dali ein Herr namens Yves 
Tanguely, seines Zeichens 
Schweizer Kiinstler, seit Jah- 
ren Maschinen baute, die sich 
nach einer gewissen Zeit 



selbst zerlegten und dabei 
noch kleine Bilder malten. Jetzt 
wartet nach Incredible Ma- 
chinę, The even morę Incre- 
dible Machinę und Incredible 
Toons eine weitere Fortset- 
zung des Ratselklassikers dar- 
auf, von kleinen zerstórungs- 
wutigen Freizeitdenkem gelóst 
zu werden. 

Im Vergleich zum Vorganger 
hat man allerdings einige 
leichte Anderungen vorgenom- 
men: So muli man jetzt auch 
auf die Farbabstimmung ach- 
ten. Ein kleines Beispiel: Ein 
blauer Laser kann auch nur 
den Schalter an einer blauen 
Steckdose umlegen. Also 
muftt Ihr jetzt nicht nur auf die 
richtige Kombination der Ge- 
ratschaften achten, sondern 
gegebenenfalls auch die Far- 
ben einzelner Objekte an- 
dern. Erganzend hat man 
die bewahrte Benutzerfuhrung 
von Incredible Toons uber- 
nommen. 

Designmafiig wurden auRer- 
dem der eine oder andere 
Motor geandert, bekamen eini- 
ge Schalter ein anderes Finish 





Du muflt nur den 
Nippel durch die 
Lasche ziehen: 
Problemlbsung a la 
Incredible Machinę 
erwartet ein Denken, 
das auch um die 
Ecke geht ... 



Vielleicht nicht gerade der lnnovationsschub zum 
Neuen Jahr, aber manchmal ist man ja schon zufrieden, 
wenn die Fortsetzung nicht schlechter ais der Vorganger 
geworden ist. Bei Incredible Machinę II wird man jeden- 
falls nicht enttauscht: Die Ratsel sind im belieb- 
ten Biff-Bang-Pow-Stil gehalten, die Bedienung 
wurde vereinfacht. und man hat einige beinahe 
hitparadenverdachtige Stiicke mit ins Śpiel i 
gepackt. Was aber viel wichtiger ist: Man hat 
nicht einfach eine Neuauflage der Vorganger 
zusammengebastelt, sondern einige interessante Anderung ein- 
gefiihrt. So ist zum Beispiel die zusatzliche Farbabstimmung und 
das Einfugen von Anti-Gravitationseinheiten eine Bereichung des 
Puzzleumfangs. Spieler, die sich mental noch immer den Legobau- 
steinen verwandt fuhlen und geme mai mehr ais nur das Kleinhim 
anstrengen wollen, werden hier aufs Vorzuglichste bedient. Alle ande- 
ren, speziell die, die geme aufalles schielien, was sich bewegt, sollten 
zugreifen: Incredible Machines II tragt zur Horizonterweiterung bei. 




Newton sei Dank: 
Ober ein Unter- 

menii konnen wir 
sowohl Gravita- 

tion und Verzbge- 
rung einstellen 



und wurden die Animationen 
ein wenig zeichentrickgerech- 
ter. Ansonsten sind die Reakti- 
onsablaufe aber gleichgeblie- 
ben: Da hupfen die Balie auf 
irgendwelche Schalter, bewe- 
gen Motoren Fórderbander 
und zunden Kerzen in Kom- 
bination mit Brennglasern Ra- 
keten und Kanonen. 

Und fur die, dereń IQ zu 
hoch fur dieses Spiel ist, hat 
man wieder einen Leveleditor 
eingebaut, mit dem man sich 
seine eigenen Ratsel stricken 
kann. ps 




100 DM 



VGA 
Soundblaster 

;■-:?? 8 MByte 
386er 
4 MByte 
uerung: Maus 



Mit der Zeit werden die Puzzle immer komplexer: 
Hier mussen sich alle Windmiihlen richtig drehen 



Wie baue ich meine eigenen Level: Dieser freund- 
liche Herr steht uns mit Rat und Tat zur Seite 
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Tundra-Trauma 



Cyberia 




Was dem Spieler noch 
vor einigen Jahren die 
Augen aus den Hóhlen rifi, 
gehórt heutzutage schon zum 
guten Ton: Spiele ohne geren- 
derte Grafik durfen heute 
schon fast mit der Lupę 
gesucht werden. Dank Spei- 
cherrecke CD greift der Virus 
der vorberechneten Grafik 
nicht nur auf In- und Extro 
zuriick, sondern erfullt mitt- 
lerweile ganze Spiele. So 
geschehen im CD-Pionier 
Rebel Assault oder in Virgins 
Creature Shock. 

Interplays Cyberia setzt den 
Reigen fort und will sich 
ruhmen, nicht nur "simplen" 

Wunderschbn und 

nicht zu leicht: 

In dieser Stadt 

tobt der Krieg 

und Ihrschiefit 

Euch den Weg 

zum Flugfeld frei. 

Oben rechts 

seht Ihr das 

letzte Fluglevel 

in Sibirien. 

Ballerspafi, sondern auch tief- 
gehendere Ratselfreude zu 
vermitteln. Die Story klingt 
dabei schon anfanglich recht 
brisant: Irgendwann im 21. 
Jahrhundert kommt es zur 
unvermeidlichen ókologischen 
Katastrophe. Die Welt ist fast 
komplett verwurstet, die 
grofien Industriestaaten sie- 
chen ais Ruinenwusten dahin 
und allein an ein paar kleinen 



Landem im tiefsten Afrika ist 
die Katastrophe vorbeige- 
schliddert. Nur werden dum- 
merweise gerade diese ehe- 
maligen Bananenrepubliken 
von kriminellen Kartellen kon- 
trolliert, was der guten FWA 
(Free World Alliance) nun gar 
nicht gefallt. Gemeinerweise 
haben die bósen Buben ein 
russisches Geheimprojekt in 
Sibirien aufgetaut, das zur Zeit 




Zak in seinem 
Elemant: Ais Super- 
hacker knackt 
er jedes Terminal 




Endlich hat auch Interplay den "New Tęchnology"-Vor- 
zeiger und er ist wirklich gelungen. "Cyberia" entpuppt 
sich ais gelungene Advenłure-Action-Mischung mit gran- 
dioser Grafik in den Flugsequenzen und einigen netten 
Ratseln im Abenteuer-Part. Technisch ahnlich 
brillant wie Argonauts "Creature Shock", 
ruckeln die Full-Screen-Landschaftsfluge selbst 
auf einem Single-Speeder nicht und machen 
mit der recht guten Joystick-Steuerung rasan- 
ten Spali - das Auge fliegt mai wieder mit. 
Die Adventure-Einlagen verdienen zwar besonders anfangs ihren 
Namen kaum, laufen aber am Ende des Spiels fast zur Hóchstform 
auf. So bringt denn auch das letzte Drittel des Spiels den grófiten 
Knobelspatl und Actionfrust zugleich - bekannterweise zwei Garan- 
ten fureinen knackigen Motivationsgrad. Wie allerdings die vorletzte 
Actionsequenz uberstanden werden sollte, ist uns immer noch ein 
Ratsel: Hier mussen alle anfliegenden Minimonster terminiert wer- 
den, was anfangs unmóglich scheint. - Ware da nicht die nette 
Smartbomb-Taste, die allerdings im ganzen Handbuch mit keinem 
Wórtchen erwahnt wird. - Vergiflt man diese Ungereimtheiten, 
gehórt "Cyberia" aber zu den abwechslungsreichsten und besten 
CD-ROM-Spielen, auch wenn die geniale "Creature Shock"-Atmo- 
sphare nicht erreicht wird. 




Der Adventure-Part: Tolle Kameraperspektiven (oben) locken Zak 



der Katastrophe mit Mann und 
Maus eingefroren wurde. Die 
Mafiosi arbeiten fleifiig, denn 
der ultrageheime Jager, der 
dort gebaut werden sollte, 
kónnte das Kraftegleichgewicht 
immens verlagem. Nun I a fit 
sich die FWA dies nicht gefal- 
len: Sie schickt ais Vorhut den 
zum Tode bestraften Cyber- 



38 



punk Zak in die Tundra, urn 
dort etwas aufzuraumen. Prak- 
tischerweise ist Zak ein Alles- 
kónner: Er ist ein genialer 
Hacker, kennt sich bestens mit 
Nanotechnologie aus, ist einer 
der besten Piloten, die es gibt 
und tragt sowieso die schwar- 
zen Gurte in Karate, Kung-Fu 
und allen anderen fernóstli- 
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chen Kampfsportarten. Nun 
schliipft niemand Geringerer 
ais Ihr in Zaks unangenehme 
Rolle. Ais erstes stellt sich 
Euch die Aufgabe, die heimat- 
liche Basis zu verlassen. Dazu 
besteht Ihr gleich zu Beginn 
eine Action-Sequenz, in der Ihr 
anfliegende Bomber und 
Minen mit gezielten Schussen 
zerstórt. Danach werdet Ihr 
vorerst gefangengenommen, 
wieder befreit, und habt Euch 
in einem kleinen Adventurepart 
zu einem Flieger durchzubo- 
xen, der Euch nach Sibirien 
fliegen soli. Ihr steuert Zak 
wahrend des Mini-Adventures 
durch ein gerendertes Laby- 
rinth aus Gangen und Korrido- 
ren. Dabei wird ahnlich wie in 
Alone in the Dark dauemd zwi- 
schen den Perspektiven 
umhergeschaltet. Die Pfade, 
auf denen Zak lauft,.sind dabei 
jedoch festgelegt. - Ihr ent- 



Flammendes Interno: 
Ob in den 
Actionsequenzen 
(oben)... 

...oderim 
Abenteuer-Teil 
inks) - das 
Feuerspieltin 
Zaks Dasein eine 
zentrale Rolle 



scheidet Euch lediglich 
fur die passende Richtung. 
Begegnet Ihr einem Gegner, 
mussen geschwind die richti- 
gen Knópfe gedriickt werden, 
und der Besucher ist erledigt - 
bei der falschen Knopfwahl 
seid Ihr naturlich des Todes. 
Habt Ihr Euren Flieger er- 
reicht, muli noch eine Bombę 
via Denksport ausgeschaltet 
werden, und schon diist Ihr 
los. In den nun folgenden sie- 
ben Actionsequenzen fliegt Ihr 
auf einem festen Pfad durch 
vorberechnete Landschaften 
und ballert auf alles, was das 
Karteli aufbietet. Euer Faden- 
kreuz wird per Joystick, Maus 
oder Tastatur auf den jewei- 
ligen Feind bewegt und - flupp 
- ist er weg. In jedem Level 
muli dabei ein bestimmtes Ziel 
erreicht oder vernichtet wer- 
den. Naturlich besitzt Euer 
High-Tech-Jager ein Schild, 
das sich bei stetigem Feind- 
beschuli allerdings auflóst. 

Endlich in Sibirien angekom- 
men, betretet Ihr den For- 
schungskomplex und spielt 






, 
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Nicht immer 
einfach: Auch in 
den Raumen der 
Forschungsstation 
wird auf unseren 
Superhelden 
Zak geschossen 



Knobelei auch 
fur Bastler: 
Diese AND-. 
0R- und NOR- 
Schaltung mul) 
entschliisselt 
werden, damit 
sich eine Tur 
offnet 





Jede sibirische Actionsequenz 
wird von einem Missions- 
briefing eingeleitet (oben). 
Links eine Szene aus dem 
finalen Endkampf im Weltraum. 



fortan fast ausschliefilich im 
"Adventure-Modus". Wieder 
hetzt Zak durch jede Menge 
Raume, bringt Unmengen Kar- 
tellaner urn, lóst knifflige Rat- 
sel, um Turen zu óffnen oder 
sich in Computerkonsolen ein- 
zuloggen. Diese unterstutzen 
Eure Odyssee netterweise mit 
nutzlichen Tips in Form von 
gespeicherten Mails der ehe- 
maligen Besatzung. Am Ende 
hat Zak noch eine sehr lastige 
Bakterienbelastung einiger 
Raume mittels zweier Action- 
sequenzen zu lósen und steht 
letztendlich vor Cyberia, dem 
ersten lebendigen und denken- 
den Kampfflieger. Doch die 
Welt scheint immer noch nicht 
gerettet... 

Gespeichert wird ubrigens 
vollautomatisch. Nach jeder 
SchlCisselszene - wie bei- 
spielsweise einem gelósten 
Ratsel oder einer geknackten 
Actionsequenz - legt Cyberia 
einen Spielstand an, den Ihr 
auch bitter nótig haben werdet, 
denn Ihr verfiigt nur iiber ein 
Leben. kn 
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UNTERHALTUNG TOTAL 
FUR VATER UND SOHN 



lultimedia" heiftt das Zauber- 
wort! Mit den Multimedia Upgrade 
Kits kónnen Sie Ihren PC individuell 
aufriisten und „Multimedia" zu 
Hause mit der Familie oder im Buro 
live erleben. Die Upgrade Kits von 
Creative Labs bieten Ihnen wahlwei- 
se: Original Sound Blaster-Sound- 
karten, CD-ROM-Laufwerke, Boxen, 
Joysticks und jede Menge CDs mit 
aktueller Wissenssoftware und 
^pieleń. 
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UPGRADE KIT 





Sound Blaster Discovery EZ16 

Das volle CD-ROM-Vergnugen, 

auch wenn Ihr PC keinen CD- 

ROM-Slot frei hat! 
Original Sound Blaster Easy 16, 
44,1 kHz, Stereo- Audio-Karte 
Externes Easy CD-ROM-Laufwerk 
mit Double Speed, Multi Session, 
680 MB Datenkapazitat, 320 ms 
Datenzugriffszeit und betriebsbe- 
reit fur CD-ROM XA und CDI 

eo-Lautsprecher und dynami- 
sches Mikrofon 

I Umfangreiche Software plus 
2 Spiele plus Lemsoftware 



CD-ROM Upgrade Kit 

Neuer Input per CD-ROM! 
Internes Double-Speed-Multi-Ses- 
sion-CD-ROM-Laufwerk, 680 MB 
Datenkapazitat, 320 ms Datenzu- 
griffszeit 

> Multi-Session-Photo-CD-fahig 
und betriebsbereit fur CD-ROM 
XA und CDI 

1 Umfangreiche Software inklusive 
Aldus PhotoStyler ■ 

Fur alle, die schon eine Sound 

Blaster Pro / 1 6 oder 16MultiCD 

haben! 



Sound Blaster Discovery CD16 

Alle Móglichkeiten der CD-ROM 
fur Ihren PC: 

• Original Sound Blaster 16, 
44,1 kHz, Stereo-Audio-Karte 

• Internes CD-ROM-Laufwerk: 
Double Speed, Multi Session, 680 
MB Datenkapazitat, 320 ms Da- 
tenzugriffszeit, Multi-Session- 
Photo-CD-fahig und betriebs- 
bereit fiir CD-ROM XA und CDI 

• Stereo-Lautsprecher und Mikro 

• Umfangreiche Software plus 
2 Spiele 

• Lemsoftware 




Sound _ 

MWAJj:! Multimedia PC 



Gamę Blaster CD1 6 

Der PC wird zum Spieleparadies! 

• Original Sound Blaster 16, 
44,1 kHz, Stereo-Audio-Karte 

• Internes CD-ROM-Laufwerk mit 
Double Speed, Multi Session, 680 
MB Datenkapazitat, 320 ms 
Datenzugriffszeit und betriebsbe- 
reit fur CD-ROM XA und CDI 

• Hochleistungs-Joystick, Stereo- 
Lautsprecher und Mikrofon 

• Umfangreiche Software plus 10 
brandaktuelle Spiele 



CREATIYI 



C R E ATI VE LABS 



85774 UNTERFÓHRING, MUNCHNER STRASSE 16 



OmniCD CD-ROM Kit 

CD-ROM fur alle Sound Blaster! 

• Internes Double-Speed-Multi-Ses- 
sion-CD-ROM-Laufwerk, 680 MB 
Datenkapazitat, 320 ms Datenzu- 
griffszeit 

• Multi-Session-Photo-CD-fahig 
und betriebsbereit fur CD-ROM 
XA und CDI 

• Umfangreiche Software inklusive 
Aldus PhotoStyler 

• lnklusive CD-ROM Schnittstellen- 
karte 

INFO-HOTLINE 

21 31/10 28 38 



I Copyright 1994 Creatlve Technology, Ltd. Sound Blaster und Sound Blaster AWE32 sind Warenzeichen von CreativeTechnology Ltd. Alle anderen 
Produktbezeichnungen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber. 
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IG-Metall-Warnstreik 



Rise of the 
Robots 




Robo-Termin- 
iiberschreitung: 
Jahre haben wir 
auf Rise of the 
Robots gewartet, 
jetzt will es 
keiner haben ... 



irages Droiden-Epos 
iStolziert seit Ober zwei 
Jahren ais Pressemitteilung, 
Messevorfuhrung und Preview 
durch die Computerspielszene 
- jetzt setzen die rebellieren- 
den Roboter zum finalen 
Faustschlag auf die Geldbórse 
der Computerspieler an: Mira- 
ge hat es tatachlich geschafft, 
Rise of the Robots auf eine 
CD zu pressen und in eine 
Packung zu stecken. Auf dem 
erlauchten Silberling steckt 
neben der durchgestylten Su- 
per-VGA-Version auch eine 
abgespeckte Basisvariante der 
Maschinenmetzelei: PCs mit 
lahmen Prozessoren und Gra- 
fikkarten mussen somit noch 
nicht zum Altschrotthandler, 
bringen Euch das Geschehen 
allerdings nur in grober VGA- 




Grafik und ohne so manche 
Zwischensequenz auf den 
Bildschirm. Zu Beginn wird der 
Spieler zum Zuschauer: Ellen- 
lange lntrosequenzen bewei- 
sen erneut, dali Computergra- 
fiker am liebsten mit Auto- 




Was lange wahrt, wird endlich gut ... Dieser Saiz gilt 
nicht fur Computerspiele. Vom ZX-Spectrum-Projekt 
Scooby-Doo, dem Urahn aller VorschulSlorbeeren-Flops 
bis Sierras unvollendete Spatgeburt Outpost reicht die 
Hype-Hisłohe der Computerspiele. Rise of the 
Robots sichert sich sogar einen Spitzenplatz 
im Museum der langangekundigten Langweiler: 
Unter all dem Hochglanz- und Super-VGA- 
Schnickschnack verbirgt sich ein uninspihehes 
Prugelspiel, das spielerisch vonjedem Street 
Fighter oder Mortal Kombat-Kampfer in die Ring- 
ecke gedrangt wird und vom Spielwitz sogar 8-Bit-Oldies wie Way of 
the Exploding Fist und IK+ nicht die Ólflasche reichen kann. Sicher, 
die 3D-Studio-Super-VGA-Grafiken sind extrem beeindruckend und 
der Soundtrack stammt von Queen-Uberbleibsel Brian May - aber 
die Priigelei an sich ist so stupide wie die 08/1 5-Roboter-rebellieren- 
gegen-die-Menschheit-Hintergrundgeschichte. Rise ofthe Robots ist 
wahrlich kein "Computerspiel derneuen Generation", sondem so 
simpel wie ein prahistorischer Neandertaler-Faustkampf - wer aller- 
dings schóne Sf-Animationen liebt oder auf dem PC gerne prugelt 
und schon alles hat, was nach Kampfschweili ńecht, findet 
móglicherweise einen stahlemen Freund zum Schlagabtausch. Ich 
jedenfalls habe eine dustere Ahnung, warum die Veróffentlichung 
von Rise ofthe Robots verzógerł wurde: Mirage war es schlicht und 
ein fach unangenehm ... 



desks Renderprogramm 3-D- 
Studio herumbasteln. So ganz 
nebenbei erfahrt man auch 
die Hintergrundgeschichte: Der 
Stadtstaat Metropolis 4 ist 
hochtechnisiert und Standort 
von Electrocorp. Diese Fir- 
ma stellt neben einfachen 
Buro-Shreddern und Industrie- 
Droiden auch militarische 
Kampfroboter und Bio-Simula- 
tionsmodelle her. Der gesamte 
Betrieb ist zeitgemaft automa- 
tisiert und wird vom neuesten 
Wunderwerk der Robotertech- 
nologie geleitet: Ein weiblicher 
Droid der Supervisor-Klasse 
sorgt fur einen reibungslosen 



Ablauf der Flie&bandprodukti- 
on. Das hat eine Menge Vor- 
teile: Statt Gehalt, Soziallei- 
stungen und Urlaub fordem die 
Roboter hóchstens einige Watt 
Strom und ein paar Tropfen Ól. 
Allerdings sollte auch ein 
Nachteil nicht verschwiegen 
werden: Die Erbauer der 
Supervisor-Droiden haben bei 
der Konstruktion anscheinend 
die Schluckimpfung gegen den 
bósen Ego-Virus vergessen 
und eben dieser befallt das 
bisher brave Stahlmadel. Von 
nun an herrscht grofte Aufre- 
gung: Wenn der Supervisor 
nicht bald gestoppt wird, kann 
sie die gesamte Roboterpro- 
duktion umprogrammieren und 
zu ihrem Diener machen. Und 
daft der Ego-Virus nicht dazu 
fiihrt, daft man ein Nonnenklo- 
ster fur fromme Droiden griin- 
det oder fur ein Sanatorium fur 
durchgeknallte Sicherungen 
sammelt, kann sich jeder den- 
ken. Also hoffen alle auf den 
Spieler, der in die Rolle eines 
noch neueren Prototypen 
schlupft: Den Cyborg ECO 35- 
2. Urn es richtig spannend zu 
machen (andere Grunde fallen 
mir nicht ein), darf ECO keine 






Die Super VGA-Kampfroboter olen sich fur den letzten Kampf 




Eine Frage der Auflosung: Kampfkraft in 
Super- VGA... 
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... oder nicht ganz soviel High-Tech in 
schnodem VGA. 



Ód, Oder, Droid: Es sieht spektakular aus, ist 
ist aber spielerisch nur unterer Durchschnitt 



2/95 



test 



Die Electrocorp-Kollektion / Friihjahr # 95 




Ganz oben auf der Preisliste steht 
das Geheimprojekt ECO 35-2 
(Electrocorp Cybernetic Organism). 
Ein menschenżihnlicher Droide mit 
erstaunlichen Fahigkeiten und 
immenser Beweglichkeit mit einer 
schier unbegrenzten Kdrperkraft. 

Fur den kleinen Geldbeutel und 
einfache Arbeiten wurde der be- 
liebte Loader Droide entwickelt. Er ist 
auch ais VW-Kafer der Roboter 
bekannt und eignet sich mit seinen 
kraftvollen Armen fur schwere Hebar- 
beiten. 

Der BHF03 Builder Droide ist 
die Weitentwicklung des Loader Dro- 
iden und hal eine schnellere Reakti- 
onszeit. Der Gorilla-artige Kdrper hat 
allerdings eine Schwache: Empfindli- 
che Beine und eine geringe Laufge- 
schwindigkeit. 




Heimwerker 2000: 
Wir bauen uns einen Kampfroboter 

1. Ein frisches Roboterskelett, Giiteklasse A 

2. Die bionischen Arme vorsichtig montieren 



Waffen benutzen, sondern 
muft sich allein auf seine 
Kampfkraft mit Faustschlagen 
und Fufitritten verlassen. 
Durch Druck auf die passende 
Taste vollubt die Hi-Tech- 
Maschine auch einen Sprung 
oder duckt sich. Wer einen 
Angriff abblocken móchte, soll- 
te sich allerdings einen Joy- 
stick an den PC stecken - hier 
versagt die Tastaturbelegung. 
Nacheinander darf der Spieler 




3. Beide Beine seitlich 
anlegen und verschrauben 

4. Den passenden 
Brustpanzer festnieten 

5. Fertig ist das gute Stiick 
- der Stolz eines jeden 
Bastlers 



Die schnellen und beweglichen 
Crusher-Droiden sind ursprunglich 
ais eine Art Werkspolizei tur die Uber- 
wachung der Loader-Roboter ent- 
wickelt worden und arbeiten nebenbei 
in der Reperatur- und Wartungsabtei- 
lung. 

Das Grundmodell aller Kampfrobo- 
ter ist der Exterminator Droide der 
Military-Klasse. Schnelligkeit paart 
sich mit taktischem Denkvermogen 
und einem Skelett-Chassis mit Titan- 
legierung. Schwache: Empfindliche 
Gelenke. 

Das Meisterstuck der japanischen 
Tochterfirma von Electrocorp ist der 
Wachterdroide. Mit seinem Rake- 
tenrucksack kann der Wachter in der 
Luft herumdusen und mit seinem Par- 
tikelschutzschild ist er nahezu unver- 
wiistbar. 



alias ECO nun gegen eine 
Reihe bóser Roboter antreten: 
Vom einfachen Loader-Dro- 
iden mit beschrankter Intelli- 
genz und lahmer Motorik, uber 
den skorpionartigen Crusher- 
Droiden bis zum Exterminator, 
der sogar fliegen kann, stehen 
Euch sechs verschiedene 
Schaltkreiswesen gegeniiber. 
Zu Ubungszwecken kónnt Ihr 
die Stahlkolosse auch einzeln 
anwahlen. js 

M|J$0£ 
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Das Schreien der Lammer 

Retribution 



Es ist schon ein Jammer: 
Kaum hat man mit fremder 
Hilfe dem eigenen Untergang 
ein Schnippchen geschlagen, 
da stellt es sich auch schon 
heraus, dali man doch nicht 
mehr wert ist, ais das Vieh auf 
der Weide. 

Im 25. Jahrhundert befindet 
sich das Modeli "Mensch" in 
der Auslaufphase. Die Nah- 
rungsmittelreserven sind auf- 
gebraucht, okologisch steht 
allen sowieso schon seit lan- 
gerem das Wasser bis zum 
Hals. Zeit also, dafi zum letz- 
ten Krieg geblasen wird. Doch 
so weit kommt es nicht. Aus 
den Tiefen des Alls tauchen 
auf einmal die Krellaner auf 
und pappeln die gebeutelte 
Spezies erst einmal gehórig 
auf. Neben vollen Bauchen 
sorgen sie erst einmal fur 
einen gewaltigen Technolo- 
gieschub, der die Menschheit 
sozusagen in wenigen Jahren 
von Nuli auf Hundert bringt. 
Leider geschieht das nicht aus 
galaktischer Mildtatigkeit, son- 
dern aus einem ganz banalen 
Grund: Den Damen und Her- 
ren Alien gelustet es nach 
Menschenfleisch. Und da man 
seine Quellen nicht zum Ver- 
siegen bringen will, hegt und 



Per Anhalter 
durchs Weltail: 
In manchen 
Missionen miissen 
wir Leute 

aufsammeln und zu 
Hause abliefern 




Gleich knallfs: Gott sei Dank ist 
dieses Vehikel kein Problem 



pflegt man seine Herdę. Erst 
ais immer mehr irdische Kolo- 
nien im Ali den Bach hinunter- 
gehen (sie wurden schlicht und 
ergreifend verspeist), beginnt 
man, sich Fragen zu stellen. 
Eine Antwort erhalt man, ais 
eine Kapsel abgefangen wird, 
in der eine krellanische Spio- 
nin in Menschengestalt ruht. 
Ein Hirnscan enthullt die ganze 
kulinarische Wahrheit. Und wie 
es in solchen Fallen ublich ist, 
liegt das Schicksal der Erde in 
Euren Handen. 

An Bord der Aphalion-Raum- 
station bereitet Ihr Euch auf 
die Missionen vor. Im Wohn- 
quartier findet Ihr neben dem 
Hauptmenu, wo alle Options- 
einstellungen vorgenommen 
werden, auch eine Leistungs- 



Ende einer Dienstreise: Ein Haus noch, und wir kdnnen heim 



bewertung, die erbarmungslos 
mit Euren Kunsten abrech- 
net. Um den móglichst besten 
Schnitt zu erhalten, solltet Ihr 
immer wieder rechtzeitig ab- 
speichem. 

In der Kommandozentrale 
der Aphalion holt Ihr Euch 
Eure Instruktionen vom Koordi- 
nator. Er gibt Euch Aufgaben, 
die penibel genau zu befolgen 
sind, sonst gilt der Auftrag ais 
nicht erledigt, was ubrigens 



fatal ist. Da das Ganze keine 
dramaturgische Spielfuhrung 
hat, sondern nach dem Alles- 
oder-Nichts-Prinzip geflogen 
wird, muflt Ihr denselben Ein- 
satz noch einmal absolvieren. 
Damit dies nicht allzu haufig 
geschieht, gibt es einen 
Ubungssimulator, mit dem Ihr 
Eure Treffsicherheit erhóhen 
kónnt. Fiihlt Ihr Euch sicher 
genug, begebt Ihr Euch mit der 
"Coursa" zum Einsatzgebiet. 




Die Ahnlichkeit mit der guten alten Comanche-Simula- 
tion werden die Jungs von Astros nicht so schnell 
abstreiten kónnen. Aber dazu besteht auch kein Grund. 
Was sich hier bietet, ist ein solides Action-Adventure, 
das dem Novalogic-Spiel in allen Belangen 
uberlegen ist, sowohl was grafische Auflósung, 
taktischen Anspruch wie auch das Spieldesign 
angeht. In Anbetracht der versthchenen Zeit 
sollte man so etwas auch erwarten. Besondere 
technische lnnovationen wie uberbordende 
SVGA-Grafik und RAM-fressende Animationen wird man hier aber 
vergeblich suchen, und das ist auch gut so. Der technologische 
Overkill, der sich immer mehr an der Oberklasse der PCs orientierte, 
wurde hier Gott sei Dank nicht nachvollzogen. So hat auch der Spie- 
ler der PC-Mittelklasse die Chance, ohne grótlere Qualitatseinbulien 
mithalten zu kónnen und braucht dabei nicht gleich auf einen Penti- 
um (und sein Portemonnaie) schielen zu miissen. 




Im Anflug auf unser Ziel: Nie war der Sternenhimmel schbner 




Wer wurde sich von ihr nichts sagen lassen? 
Von dieser Damę werden wir eingewiesen. 
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Der Chef von allem: Verpatzen wir unseren 
Einsatz, schtckt er uns zum Fegen ins Lager 



Scotties kleiner Bruder: Will man gewinnen, 
sollte man auf ihn horen 






test 




Vorher: So sieht unser 
Einsatzgebiet aus. Sieht ein 
wenig wie ein Campingplatz aus. 



Eine detaillierte Kartę ist der 
halbe Sieg 



Die Steuerzentrale der Coursa: Von hier aus brechen wir immer zu 
unseren Einsatzen auf. Der Engineer gibt uns die notigen Tips. 




Wer schon immer wissen wollte, wie eine 
kerallanische Luftmine aussieht: Bitteschdn! 



Manche Gefahrłe im Arsenał erinnern ein wenig 
an batteriebetriebene Tischstaubsauger 



Dabei wird Euch der Ingenieur 
ein paar wichtige Tips geben. 
Solltet Ihr ubrigens zu den 
ganz Ungeduldigen gehóren, 
dann kónnt Ihr diese Sequen- 
zen auch abbrechen: Die Infor- 
mationen gehen Euch den- 
noch nicht verloren, da sie sich 
trotz der Abkiirzung beliebig 
oft aufrufen lassen. Ihr verpafit 
also nichts. Im Kampfjager 
selbst erinnert alles mit Aus- 
nahme des Head-Up-Displays 
ein wenig an den Wing Com- 
mander. Die Instrumentierung 
ist im Vergleich zu ahnlichen 
Spielen Standard. Neu ist, dali 
man neben einer Ablenkein- 
richtung fur gegnerische Rake- 
ten (Duppel) auch einen spie- 
gelverkehrten Richtungsemula- 
tor hat, der Euch relativ zum 
Terrain die Flugrichtung an- 
zeigt. In Situationen, die aufier- 
halb einer gewissen Berechen- 
barkeit liegen sollte, wird ein- 
fach der Nachbrenner einge- 
schaltet und man gibt seinem 
Flieger erst einmal die Sporen. 
Erst dann sollte man seinen 
Angriff neu organisieren. An- 
sonsten lafit sich die Ge- 
schwindigkeit von eins bis neun 
regulieren. Fur ganz Ungedul- 
dige: Uber eine Zusatzeinstel- 
lung kónnt Ihr die Geschwin- 
digkeit auch wahrend des Flu- 
ges mit der Maus regulieren. 
Ein Heranziehen dreht das 
Gas herunter, schiebt man die 



Maus von sich weg, wird es 
wieder etwas schneller. Ober 
ein kleines Fenster kónnt Ihr 
den Schild- bzw. Rumpfstatus 
des Gegners beobachten, den 
Ihr gerade im Visier habt. Das 
Fadenkreuz kann nur eine 
ungefahre Richtlinie zum Zie- 
leń sein. Schiefit man zum 
Beispiel auf ein Raumschiff, 
das von links nach rechts uber 
den Bildschirm rauscht, reicht 
es nicht, genau darauf zu zie- 
leń. Man muli auch beriick- 
sichtigen, dali der Laserstrahl 
auch so seine Zeit braucht, bis 
er das Ziel trifft. Das Zauber- 
wort heifit "Vorhalten" und wird 
leider nicht vom Computer 
ubemommen. 

Die Landschaft wiederum 
erinnert verdammt an Coman- 
che. Nur die Auflósung ist urn 
einiges hóher. Aulierdem be- 
finden sich einige Gebaude im 
Spiel, die im Gegensatz zu 
Novalogics-Hubschraubersi- 
mulation auch entsprechende 
Krater hinterlassen, wenn man 
sie in die Luft jagt. Ziel ist es 
naturlich, die jeweilige Missi- 
onsaufgabe komplett zu lósen. 
Das kann das Zerstóren von 
mllitarischen Einrichtungen 
sein, aber auch das Eliminie- 
ren der Gegner im Dogfight. 

Neben dem oben erwahnten 
Kampfjager habt Ihr auch noch 
ein ATV genanntes Hover- 
Fahrzeug. Dieser Schweber 



kommt dann zum Einsatz, 
wenn direkte Bodenziele ange- 
sprochen werden sollen. In 
einer Mission mufit Ihr zum 
Beispiel einen Wissenschaftler 
aufsammeln, den Ihr in Eurem 
Jager nicht hattet mitnehmen 
kónnen. Der Nachteil dieses 
Lufkissenfahrzeuges liegt aber 
auf der Hand. Geht es namlich 
steil den Berg hinauf, sind die 
Grenzen dieses Fahrzeugs 
relativ schnell erreicht. Deswe- 
gen heifit es: Berge umfahren 
und ansonsten auf alles zieleń, 
was sich bewegt. Sollten die 
Kerrallaner Euch allerdings so 
sehr zusetzen, dali Euer Ve- 
hikel auseinanderzubrechen 
droht, gebt Ihr Eurem Gefahrt 
am besten die Sporen und 
ziindet den Nachbrenner. 
Denn wie heifit es doch so 
schón: Vorsicht ist der bessere 
Teil der Tapferkeit. 

Unter Umstanden fuhrt Ihr 
aber auch die entsprechenden 
Waffen mit, um dem vollstandi- 
gen Atomisieren zu entgehen. 
Neben den beiden Standard- 
geschossen - den Lenkrake- 
ten und "intelligenten" Raketen 
- habt Ihr zuweilen auch Vul- 
kanisierer und Torpedos an 
Bord. Letztere lassen sich 
naturlich, wie der Name schon 
sagt, nur uber grófieren Was- 
serflachen abwerfen. Der Vul- 
kanisierer aber hat es in sich. 
Durch eine kontrollierte Kernfu- 



Nachher: Haben wir Erfolg, bleibt 
auBer ein paar rauchgeschwarz- 
ten Kratern nicht viel iibrig 



sion werden nicht nur Felsen 
zum Schmelzen gebracht, son- 
dern im Umkreis von einigen 
Meilen verfluchtigt sich die 
ganze Atmosphare. 

Die grafische Auflósungsrate 
dieses Spiels ist einstellbar, 
damit der Rechner optimal an 
seine Grenzen gefahren wer- 
den kann. Ein 386er mit 
4 MByte RAM sollte jedenfalls 
geniigen. ps 
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Red Baron Light 



Winss of 
Glory 




Autopilot an: Auf 
dem Weg zum 
nachsten 
Einsatzgebiet 
fliegt der 
Computer 



Anno 1991 hing fur Nostal- 
gieflieger der Himmel vol- 
ler Geigen: "Red Baron" von 
Dynamix sorgte fur nie 
gekannten Spali in luftigen 
Simulationsgefilden und dient 
uns noch heute ais leuchten- 
des Referenzprogramm in 
Sachen Action-Simulation. Gut 
vier Jahre spater klopft nun 
erstmals eine ernsthafte Kon- 
kurrenz an die Hangartore und 
rollt die Luftkampfe des ersten 
Weltkriegs erneut auf. Etwas 
im Schatten von Origins Presti- 
gebomber "Wing Commander 
3" werkelte eine kleine Pro- 
grammiertruppe unter der 
Fuhrung von Spieldesigner 
Warren Spector an "Wings of 
Glory", nach "Aces of the 
Great War" von Three Sixty, 
"Wings" von Cinemaware und 
dem eingangs bereits erwahn- 
tem "Red Baron", eine der 
wenigen Simulationen, die sich 
mit dem ersten grolien Krieg 
dieses Jahrhunderts auseinan- 
dersetzt. Ganz ohne Pathos 
gehfs dabei nicht ab: Wie es 
sich fiir ein aufrechtes Flieger- 
As gehórt, sind wir naturlich 
auf der richtigen, sprich anglo- 
amerikanischen Seite und zei- 



■ 

. • te. 




Frankreich von oben: Zehn Meter iiber Grund wird es bedrohlich 



gen den Bloody-Krauts, was 
eine flugtechnische Harke ist. 
Unsere Pilotenkarhere star- 
tet irgendwo hinter den franzó- 
sischen Linien im Jahre 1917. 
Wie wir es bereits von Wing- 
und Strike-Commander ge- 
wóhnt sind, werden die einzel- 
nen Missionen durch eine klei- 
ne Rahmenhandlung, inklusive 
Romanze mit der órtlichen 
Mademoiselle, verbunden. Zu- 
satzlich gibfs wichtige Schlag- 
zeilen aus der Zeitung. Alle 



Dialoge laufen iibrigens entwe- 
der akustisch im englischen 
Original ab oder werden in 
deutscher Ubersetzung ais 
Untertitel geboten. Zwischen 
den Auftragen kann man mit 
den Kollegen plaudem, das 
aktuelle Scoreboard begutach- 
ten oder sich einen Ruffel vom 
Kommandanten abholen. Rich- 
tig dramatisch wird's dann in 
der Luft. Je nach erteiltem Auf- 
trag geht es auf Patrouillenflug 
entlang der Front, zum ham- 




Sich mit einem fast perfekten Programm zu messen, ist 
nicht unbedingt eine dankbare Aufgabe. Genau unter 
diesem schweren Erbe leidet Wings of Glory. denn Red 
Baron hat in Sachen Simulationstiefe, Hintergrundinfor- 
mation und historischer Genauigkeit einfach 
mehrzu bieten. Dynamix Programm wird mit 
einem 200 Seiten starken Handbuch ausgelie- 
fert, Ońgin kommt mit einem 30-Seiten- 
Heftchen aus. Bei Red Baron kann man die 
Seiten wechseln, in Wings of Glory spielt man 
nur die Karriere eines "Ali American Boys" nach. Dort tritt man gegen 
Asse wie Immelmann oder Richthofen an, hier sind's nur anonyme 
Krauts in ihren fliegenden Kisten. Red Baron /a/Sr die Wahl zwischen 
drei Zeitzonen, Origins Flieger startet weniger flexibel im Jahr 1917. 
Doch genug der Jammerei, Wings of Glory ist trotzdem ein frisch- 
buntes Programm, das besonders Piloten ansprechen wird, die auf 
Realismus nicht soviel Wert legen. Fur ein unbeschwertes Luftduell 
mit intelligenten Computergegnern ist das Spiel allemal gut. Ais 
willkommene Dreingabe gibfs den beruhmten Origin Story-Touch, 
inklusive nett gezeichneter Charakterportrats und gerenderten 
Zwischensequenzen. Warum dagegen einige wenige Spielmenus, 
sprich die AutSenansicht des Hangars etc, so schabig hingezeichnet 
sind, ist mir ein Ratsel. Eine Klasse fiir sich ist der geniale 
Soundtrack, ich habe seiten Besseres gehórt. Ernsthafte Computer- 
flieger greifen weiterhin zu Red Baron, alle anderen kónnen 
ohne schlechtes Gewissen auf das optisch und akustisch wesentlich 
ansprechendere Wings of Glory umsteigen. 




merharten Luftduell mit deut- 
schen Fliegern, Beobach- 
tungsballons oder Zeppelinen, 
oder, etwas spater im Krieg, 
zur Bombardierung von 
Bodenzielen. Gelandet wird 
dabei, Strike Commander lalit 
grulien, entweder von Hand 
oder per Automatik. Die einzel- 
nen Einsatzgebiete pro Missi- 
on sind durch automatische 
Flugsequenzen verbunden. Ist 
der Luftraum von allen Fein- 
den befreit, darf man zum 
nachsten Einsatzgebiet eilen. 
Wie beim schnellen "Strike"- 
Vorbild, diirfen wir uns fast frei 
im Cockpit umsehen und den 
Himmel nach Feinden absu- 
chen. Alternativ dazu kann 
man seine Gegner markieren, 
und der fiktive Pilot schaut auf 
Knopfdruck automatisch in die 
entsprechende Richtung. 
Reichlich Auftenansichten und 
Kamerapositionen sorgen fur 
zusatzlichen Uberblick. Hat 
man eine Mission erfolgreich 



Alles was durch 
die Luft gondelt 
darf man sich 
vorher ansehen 



Upside down: 
Loopings mit der 
Sopwith Pup sind 
keine gute Idee 
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Na, wersagfs denn: Die 
weibliche Zivilbevblkerung 
verbiindet sich mit uns 



Flieger, griiB mir die Sonne: 
Grafische Pracht in VGA 



beendet oder den Flieger in 
die franzósische Scholle 
gebohrt, gibfs bei Bedarf ein 
Video seiner Bemiihungen. 
Natiirlich kann man die 
Simulation den eigenen Fahig- 
keiten anpassen. So darf man 
z.B. mit grófieren Kugeln 
schiefien, die mehr Schaden 
anrichten, kann ein einfaches 
Flugmodell auswahlen und sel- 
ber bestimmen, ob die Feinde 
besseres Kanonenfutter sind 
oder eine echte Herausforde- 
rung. Urn die unterschiedlichen 
Aufgaben etwas zu erleichtem, 
sind wir meist mit ein oder 
zwei Partnern unterwegs. Die- 
sen "Wingmen" kann man aber 
nur dann Befehle geben, wenn 



In meiner Fokker bin ich Kapitan: Der Flieger ist ein deutsches 
Produkt, der Pilot kommt, Gott sei Dank, aus den Staaten 



wir auf Signalweite (ca. 30 
Meter) an den Partner heran- 
manóvriert haben. - Keine 
ganz leichte Aufgabe. 

Wer die komplette Handlung 
durchgespielt hat oder zwi- 
schendurch etwas iiben will, 
kann sich mit einem Missions- 
Editor eigene Auftrage zusam- 
menstellen und in aller Ruhe 
die verschiedenen Angriffstak- 
tiken ausprobieren. Hier stellen 
wir unter anderem die Gipfel- 
hóhe unserer Flugroute ein, 
suchen uns eins von 
funf Flugzeugen aus 
und bestimmen die 
Anzahl unserer Fein- 
de. Neben der briti- 
schen "Sopwith Pup" 



und "Sopwith Camel" sind die 
"S.E.5a", die "SPAD XIII" und 
sogar eine "Fokker Dr.l" im 
Angebot. Das historisch kor- 
rekte Instrumentenangebot 
besteht aus Kompafi, Hóhen- 
messer, Tacho und Drehzahl- 
messer. Wer ohne zusatzliche 
Infos iiber Routen und Einsatz- 
plane nicht glucklich wird, kann 
per Tastendruck eine Navigati- 
onskarte aufrufen, auf der 
noch einmal der genaue Ein- 
satz erklart wird. vw 




Charakterkopfe: Die Mitspieler 
stellen sich im gewohnten 
Origin-Grafikstil vor 





Au weia. Unser Kommandeur ist 
mai wieder nicht mit unseren 
Leistungen zufrieden 



Scoreboard: 
Der verarmte 
Adlige Henry von 
Weitz steht 
noch in den 
unteren Rangen, 
arbeitet aber 
unverdrossen 
weiter an seiner 
steilen Karriere 
in der Luftwaffe 
seiner Majestat 
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Welcher Gegner darfs denn sein: Die Instant- 
Action laftt die freie Wahl der Qual 



Wer sich seine eigene Mission baut, kann auch die 
Einsatzhbhe fast frei bestimmen 
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McArthurs Rache 

5th Fleet 



N 



aturlich ist der Seekrieg 
nicht ganz so einfach, wie 
es manche Landratte gerne 
hatte. Zwar durft Ihr auch hier 
die Seiten wechseln (entweder 
ist man grun oder rot), aber 
man schenkt sich nicht viel. 
Egal, ob man angreift oder ver- 
teidigt, geschicktes Taktieren 
ist in jedem Fali die oberste 
Maxime, sonst wird die eigene 
Flotte schnell zu Fischfutter 
zerschossen. In insgesamt elf 
Szenarios mufM Ihr U-Boote, 
Flottenverbande und Luftunter- 
stiitzung so geschickt vertei- 
len, dali Ihr mehr Punkte ein- 
heimst ais der Feind und 
nebenbei noch das Missions- 
ziel erreicht. Mit dem Verteilen 
allein ist es natiirlich nicht 
getan, denn schliefilich mus- 
sen die gegnerischen Seevehi- 
kel auch irgendwie versenkt 
und die feindlichen Flugzeuge 
abgeschossen werden. Damit 
Ihr dabei nicht durcheinander- 
kommt, wahlt Ihr erst einmal 
eine Gattung aus. Da bieten 
sich zur Aufklarung erst einmal 



die Flugzeuge an. Das hat 
mehrere Griinde: Zum einen 
habt Ihr in der Regel einige 
Aufklarer dabei, die Euch spa- 
testens zwei Runden nach 
dem Start melden, wer sich so 
alles im betreffenden Gebiet 
aufhalt. Der zweite Grund ist 
der, dali Flugplatze und Hafen 
bevorzugte Ziele der gegneri- 
schen Luftstreitkrafte sind. Und 
bevor von Eurer Landebahn 
nicht mehr viel ubrigbleibt, soll- 
tet Ihr alle Vógel so schnell wie 
móglich starten. Mit den U- 
Booten und Zerstórern kónnt 
Ihr Euch an die gegnerische 
Flottille heranmachen und 
diese zumindest teilweise 
aulier Gefecht setzen. Wenn 
sich nach dem Abschlufl aller 
Bewegungszuge Eure Seeein- 
heiten neben oder in der Nahe 
des Feindes befinden, klickt Ihr 
auf den Anghffsknopf, und es 
erscheint ein Fenster mit der 
Information, auf welche Schiffe 
Ihr genau Eure Torpedos und 
Cruise Missiles verteilen kónnt. 
In einem kleineren Fenster 




Fur Anfanger in Sachen Strategiespiele vielleicht ganz 
nett, der Schlachtenveteran ist allerdings anderes 
gewóhnt. Im Jahre eins nach Panzer General ist es 
eigentlich schon verwunderlich, dali man so ein Spiel 
entwickelt, ohne einen Campaignmodus mit 
einzubauen. Das hatte namlich Spielelemente 
eingebracht, die 5th Fleet nurgut getan hatten: 
Sammeln von Erfahrungspunkten. Aus- bzw. 
Umbau von Schiffen, U-Booten und Flug- 
zeugen sowie das Produzieren neuer verbes- 
serter Einheiten erhóhen den Spielspall ungemein. Aber das Gegen- 
teil ist der Fali. Noch nicht einmal die Zuge des Gegners werden 
gezeigt. Irgendwann erscheint die Meldung auf dem Bildschirm 
(der ubhgens nicht scrollt!), dali z.B. SchiffXY den Frachter YZ ver- 
senkt hat - gesehen hat man davon aber nichts. Auch ist das 
Zugsystem ein wenig verwirrend. Normalerweise sind ziehen und 
angreifen zwei direkt aufeinanderfolgende Aktionen. Hier aber 
sind sie voneinder getrennt, d.h. ich bringe meine Einheiten der 
Reihe nach in Stellung und schielle erst dann auf den Feind. Das ist 
nicht nur lastig, sondem auch verdammt unubersichtlich. 




Welche Farbę 
hatten's denn gem? 
Am Anfang steht das 
Auswahlmenii ... 



Auf einer groBen 
Ubersichtskarte 
verteilen wir unsere 
Flieger 




kónnt Ihr sehen, wie die vor- 
aussichtliche Erfolgsquote aus- 
sieht. Doch Vorsicht! Der 
Abschufi derlei Explosivkórper 
ist zahlenmaliig beschrankt. 
Bewegt wird Eure Flotte uber 
Hexfelder, dereń Konturen sich 
wahlweise zuschalten lassen. 
Ihr klickt auf die betreffende 
Einheit, so dali sie einen 
weifien Rahmen bekommt und 
zieht dann mit der Maus auf 
das Feld, auf das Ihr Euer 
Schiff schieben wollt. Erschei- 
nen die Bewegungspfeile in 
grau, so kónnt Ihr noch weiter- 
ziehen; sind sie rot, ist Euer 
Zugpotential erschópft. Nach- 
dem alle Befehle erteilt sind 
driickt Ihr die Taste "Execute" 
und wie von Geisterhand 
bewegt sich jedes Gefahrt auf 
seinen vorgeschrieben Platz. 
Jetzt seid Ihr automatisch im 
Angriffsmodus und kónnt Euch 
das nachste Opfer aussuchen, 



sofern eines in der Nahe ist. 
Auch hier wahlt Ihr die angrei- 
fende Einheit aus, driickt 
Attack und landet im Gefechts- 
bildschirm, ahnlich wie oben 
beschrieben. So geht Ihr alle 
Waffengattungen durch, bis 
entweder der Feind an der 
Reihe oder das Missionsziel 
erreicht ist. ps 




Ein Blick auf den Gefechtsbildschirm und alles ist 
klar: Jeder Einheit sein Ikónchen ... 



Auge urn Auge, Zahn urn Zahn: Wir programmieren 
den konventionellen Schlagabtausch ... 
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vlellelcht elnes der bcsten 
Strategle-Spiele aller Zelten 
tur PC Disk oder CD-ROM 



CD-ROM 

89,95 



Sllent Servlce 2, Mig 29, 

Railroad Tycoon, First Samural, 

Pertect General. Mega-Lo-Manla, 

Chess Player 2150, Klck orf 2, 

Gunship, Red Storm Risinn 



Perfektion bis ins Detali 

in elner grafischen Oualitat 

fast wie bel elnem Zeichentrlckfilm 

Nur ais CD-ROM Version erhaltllch! 



Dark Forces * 89 > 95 



Der lang ersehnte Nachfolger 
won Rebel Assault 



komplett auł 
einef CD tur 



99 95 DerWahnsinn 

ufert aus ... 

Silent Service 2 
Railroad Tycoon 
Pertect General 

komplett aul einer CD-ROM 

49,95 



89,95 



PC-Spiele CD 

IHhHour* 119.95* 

1942 - Pacific Air Wat 99,95 ■ 

1 944 - Across the Rhine 99,95 * 

Aces ol the Deep (dt) 89,95 

JUaddln 

Alien Legacy 

Armored Fisi 89.95 

Aufschwung Osi 

Battle Bugs (dl.) 79,95 ■ 

Battledrome 

Battle Isle 2 89.95 

Battle Isle 2 • Scenery CD 49,95 

Bazooka Sue 89,95 ■ 

Betrayal at Krondor (dt.) 79,95 

Bioforge 99,95 ' 

Black Hawk 

Bureau 13 79,95 ' 

Cannon Foddar 2 

Caribean Desaster 89,95 ■ 

Chaos Engine 

Chartbreaker 

Colonization (dt.) 99,95 

Comanche (dt.) 99,95 

Comanche Data Disk 1»2 je 

Creature Shock (dl.) 99.95 

Cnme Patrol 99.95 ' 

■■■^■■■■■■■K IMS' 

CyberWar (dt.) 109.95 

Cyclemania 79,95 

Cyclones 89,95 " 

Dark Forces 89,95* 

Dark Sun 2 - Wake ot Ihe Ravager 89,95 

Das Amt 

Dawn Patrol (dt.) 89,95 

Death or Glory 

Delta V 

Der BaulOwe (Windows) 

Der Ctou - Profidlsk 



Desed Stnke 
Die Siedler 
Discworld 

Doom 2 - Heli on Earth 
neue Episoden fur Doom 1 und 2 
Doom 1 & 2 Utilities (2 CD's) 
Doppelpass (Ansto ss + WorldCup) 
■■■■■Bfcaptor One (dt.) 
Earthsiege 
Ecslalica 

Elder Scrolls - Arena (dt.) 
Elitę 3 (1st Encounters) 
FIFA Soccer 
Fllghtsimulator 5. 1 (engl.) 
Freddy Pharkas 
Frontpage Football Pro 
Fuli Throttle 
Hanse - Die Expedition 
Hattnck (Bundesliga Manager 3.0) 
Hattrick (Ikarion) 
Heli 
Heros ol Might & Magie 

Hokum KA 50 

Indy Car Racing 

Indy Car Racing Data Dlsks 



79,95 

89,95 * 
89,95 

k 

49,95 

89,95 

89,95* 

89,95 

89,95 

79,95 ' 
69,95 

79,95 * 

89,95 * 



99,95 * 
89,95 



89,95* 

89.95 
89,95 * 
89,95 
89,95 
79,95 
89,95 
39,95* 

69,95 
89.95 

99,95 
i 29,95 

89,95 
69.95 * 

89,95 

89,95 * 

79,95 * 

79,95 

99,95* 

79.95 

89,95* 

49,95 
89,95 
89.95* 



The even morę 
tncredible Machinę 

Der Nachfolger elnes der 
bellebtesten Spiele aller Zeiten 



J 



89,95 * 
99,95 



komplett 



89.95* 

79,95 * 

79.95* 

89.95 

99.95 

89,95* 

89,95 * 

89,95 

69,95 

39,95 

99.95 
89,95 * 
79,95 
99,95 * 

89,95 



79.95 * 
69,95 



69,95 
39,95 



69,95 
79,95 



99,95 
89.95 
79,95 



je 99,95 

* 89,95* 

69,95* 

69,95 

79,95 




PC-Spiele 

tncredible Machinę 2 

Interno (dt.) 

Iron Assautt 

Iron Cross 

Jungle Stnke 

Kingdoms of Germany 

Kings Ouest 7 

Lands of Lorę (dt.) 

Larry 1 -6 Collection 

Last Dynasty 

Legend ol Kyrandia 3 (dt.) 

Lemmings 3 (World of Lemmings) 

Lemmings Weihnachtsedition 94 

Llon King *■■■■ 

Liltle Big Adventure (dt.) 

Lode Runner (dt.) 

Lords of the Realms (dt.) 

Lost Eden 

Lothar Matthaus Super Soccer 

Magie Carpet (dt.) 

Magle the Gathertng 

Master of Magie / Master ot Orion 

Menzoberranzan 

Metal Marines 

Micro Machines 

Mysi 

Nascar Racing 

NHL Hockey '95 

NoctropoHa ■■■■■■ 

Novastorm 

Oldtimer 

Outpost (dt.) 

Pacific Strike 

Panzer General 

PGA Tour Golf 486 

Phantasmagoria 

Pinball Dreams Deluxe 

Pinball lllusions 

Pizza Connection 

Powerslide 

Ouarantlne (ArMHHI 

Ran Tralner (dt.) 

Ravenk>ft (dt.) 

Rebel Assault (engl.) SONDERP. 

Rise of the Robots (dt.) 

Royal Flush Pinball 

Sam & Max (dt.) 

Sim City 2000 (dt.) 

Sim City 2000 Data Disk 

Simon the Sorcerer (dt.) 

Simon the Sorcerer 2 

Space Federation 

Space Simulator (engl.) 

SSN-21 Seawoll (dt.) 

Star Crusader (dt.) 

Star Trek 2 - Judgement Riles (dl 

StarTrek-Ne>: ,95* 

Star Wars ScfMnMMMHHMaMBal 

Stemenschweif (DSA 2. dt.) 79,95 89,95 

Stemenschweif Speech Pack (dt.) 39,95 

Slrike Commander 69,95 

Strike Commander Zusatz-Disks le 39.95 



CD Dj§k PC- Spięlę 



Strike Com. & Priyateer komplett 99.95 



S.U.B. 



99,95* 
99,95 

89,95 * 
89,95 



Syndicate 

Syndicaie Data Disk 

System Shock 

Theme Park 

Tie Fighler (dl.) i V 

Transport Tycoon (dt.) 99,95 

UFO & Master ol Orion komplett 79,95 



99,95 
99,95 
79,95 
89,95 
89,95 
69.95 
109,95 * 
89,95 
79,95* 
79,95* 
69,95 



Under a Killing Moon 

US Navy Fighter (engl.) 

Viduoso 

Voyeur 

WarCraft: Orks & Humans 

Wing Commander 1 t 2 Deluxe 



89,95 
89,95 
89,95 

89.95 * 
99,95 
99.95 * 
79.95 
79.95 

79,95* 



89.95 
69.95 
89,95 * 



69.95 * 
89,95 
79,95 * 



99,95 
89,95* 

99,95 
79,95* 
99,95 
99,95 

99,95 



89.95 
79,95 



89.95 

89.95 

69.95 

89.95 

79,95* 

89,95 

89,95 

39.95 

99,95 

89,95 * 

69.95 

99,95 

79,95 

79,95 

99,95 



Wing Commander Armada 
Wings of Glory 

WoodruH & Schnib ble ol Azimuth 
■■■■■■r Zusatzdlsks) 
Zonked 

PC-DIsk Preishits 

Bane ol the Cosmic Forge (dt.) 

Curee of Enchantia 

Der Patrizier 

Dogfight 

Dune 2 (engl.) 

Eco Ouest 

Elitę 2 

Erben des Throns (dl . ) 

Formuła 1 Grand Prix 

Gateway to Savage Frontier (5,25*. dt.) 

Great Courts 2 

Gunship 2000 

Indiana Jones Adventure 3*4 (dt.) 

Ishar 1 (dt.) 

Ishar 2 (dt.) 

Lemmings 2 

Mad TV (dt.) 

Might & Magie 5 

Monkey Island 1 * 2 (dt.) 

North & South 

Papert 






erboy ' 



Pnnce ol Persia 

Robin Hood - Conquest of Longbow (e.dA ) 

Space Ouest 4 (engl.) 

Terminator Rampage 

Titus the Fox 

Transarcticą^^^^^^^^^^^^^^^^ 

Willy Beamish (e.dA.) 

Winler Olympics 

Zyconix (Telns-Vanante, dt.) 



79,95 * 

89.95 
39,95 
79,95 
79.95 
99,95 
99,95 

49,95 
19,95 



79,95 
89,95 * 



69,95 
89,95 * 



79.95* 

49,95* 



19.95 
19,95 
39.95 
39.95 
29,95 
19.95 
39,95 
29,95 
19.95 
39.95 
19.95 
29,95 
39,95 
19,95 
39,95 
19,95 
29,95 
19,95 
39.95 
39.95 
39.95 
29.95 
19,95 
29.95 
29,95 
19,95 
19,95 
29,95 
19,95 
19,95 
19,95 
19,95 
29,95 
9,95 



Bestellannahme 
Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 
BTX - Bestell-, Neuhelten- und 



Laden- & Versandanschrift 

Media Point Vertriebs GmbH 
JonasstraBe 28 - 29 
12053 Berlin (Neukólln) 
lnfoservice unter: Media Point* 



CD-ROM 

89,95 




AKTIONSPREtS 



7th Guesl 
DerPatrtekH 

Dogfight 

Elitę 2 

Formuła t Grand Prtx 

Great Courta 2 ■■■■■■■■1 

Gunship 2000 

Hannibali & 200 Spiele 

Julland (engl.) SONDERPOSTEN 



Larry 5 & Pertect General 

Lemmings 1+2 

M 1 Tank Platoon 

Microcos m 

Mega-Lo-Manla 

Megarace 

Monkey Island 1 t 2 (dt ) 

Pirates Gold 

Red Baron i Railroad Tycoon 

Sllent Samice 2 4 Red Storm I 

Star Control 1 * 2 

Summer + Winter Challenge 

S.W.O.T.L. ind. aller Sceneries 

Their Finest Hour incl. Missions 



CD-RO MPre ishits 

39.95 

■M 

39,95 
39,95 
39J35 

39,95 
29,95 
49,95 
39,95 
29,95 
29,95 
29,95 



kompl 
kompl 



49,95 
) 39,95 
39,95 



kompl 
kompl. 



29,95 
29,95 
39.95 
39.95 



CD-ROM Laufwerke 

Panasonic 562 B, Double Speed 299,95 

Soundkarten 

Soundblaster Midi Adapter^^^^^^^^49 i 95 
Soundblaster Pro Vak|-*sflBHHHHHM 
Soundblaster 1 6 Bit Value Edition 1 99.95 

Slereo-Lautsprecher ab 39,95 

Diskętten 

3.5* MF 2HD ab 6.99 

Festplatten intern 

420 MB. AT-Bus 399.95 

Andere AT-Bus- & SCSI-Festplatten aul Anlragel 

Joysticks 

Advanced Gravis GamePad 

Advanced Gravis Joystick 

Advanced Gravis Joystick " 

Fllghlstlck Pro 169,95 

Logi WingMan ab 69,95 

Gamecard PC (2 Ports) 29,95 

' bei Drucklegung noch nicht erschienenl 

Alle Preise verstehen sich In DM incl 15% MwSI. 

Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten' 

Es gellen unsere Allgem. Geschaftsbedingungen. 

die wir Ihnen gerne aut Wunsch vorab zusenden. 

Versandkoslen: 

Vorkasse: 6,50 DM - Kredltkarte: 9.50 DM 

Nachnahme. 9,50 DM ł 3- NN-Gebuhr der Post 

ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfrei! 

Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 1 5,- DM 






tomatischer Ansagedienst fur aktuelle Angebote: (030) 622 



test 



Mui goworim po russki 

Fighter Wing 




Von auflen ganz nett: 
Gratisch wird recht 
viel geboten, wenn 
auch nur in Lo-Res 
und ausgesprochen 
langsam 



Wahlgang: Welche Waffe darfs fiir unseren russischen Flieger sein? Nicht so schon: Die verschiedenen Cockpits sorgen fiir Verwirrung 



Reinrassige Flugsimulatio- 
nen gibt es mittlerweile 
wie Sand am Meer und nur 
noch wenige Softwarefirmen 
trauen sich an dieses brisante 
Genre. Zum einen muli sich 
jeder Vertreter mit dem schein- 
bar unerreichbaren Falcon 3.0 
messen lassen und zum ande- 
ren scheint gerade hier weni- 
ger spielerische lnnovation ais 
vielmehr eine immer hóhere 
technische Perfektion vonnó- 
ten. Ein kleines russisches 



Programmierteam namens 
Gemsoft hat sich jedoch auf- 
gemacht, den Vorzeigefliegem 
Falcon, F-14 Fleet Defender 
und U.S. Navy Fighter Feuer 
unter der Diise zu machen, auf 
dali sie die ultimative Simulati- 
on entwurfen. 

So wartet Fighter Wing dann 
auch mit einigen schónen Neu- 
heiten auf, baut jedoch gróft- 
tenteils auf genretypischen 
Spielelementen auf. So wahlt 
Ihr zu Beginn die Nation aus, 



Diefliegende 
Datenbank: Hier 
diirft Ihralle im 
Spiel vorkom- 
menden Luftziele 
von einer MiG 21 
bis zum Jumbo- 
Jet in SVGA 
betrachten und 
Euch liber die 
technischen Oaten 
informieren. 



Das mag ja alles ganz gut gemeint sein. aber bitte, 
meine Herren Programmierer, wer braucht heute noch 
einen Flugsimulator, wie "Fighter Wing"? Ein paar 
Neuerungen im optischen Bereich reichen noch langst 
nicht fur eine Fahrkarte zum grolien Erfolg, 
und technisch wurde vor allem in Sachen 
Geschwindigkeit geschlampt. Spielehsch bietet 
der Osteuropa-lmport Mittelmaliiges: 
Ein motivierender Career-Modus fehlt. bei den 
paar Einzel- und Trainingsmissionen 
langweilt bereits nach kurzer Zeit, dali es einfach nichts gibt, 
wofiir es sich zu siegen lohnt. Zwar bieten die zahlreichen Flugzeug- 
typen und Szenańen recht viel Abwechslung, aber ohne das 
passende Spiel wirken sie eher deplaziert. Flugzeugfanatiker und 
Airforce-Veteranen greifen freakig zu, alle anderen lassen 
besser die Finger von Fighter Wing. 





fur die Ihr ins Cockpit eines 
Militarjets hupft und sucht 
Euch den fiir den Trainingssi- 
mulator passenden Flieger aus 
10 Flugzeugen jeglicher Bau- 
art und unterschiedlichsten 
Alters aus. Nachdem Ihr Euch 
im Simulator genug eingeflo- 
gen habt, entscheidet sich der 
wahre Pilot fur eine Krisenmis- 
sion und springt via Mausklick 
in den Pilotensessel des nun 
vorgegebenen Fliegers. Dabei 
sorgt Ihr entweder in je 14 Kri- 
senregionen der USA oder des 
heutigen Rufilands fiir Ruhe 
und Ordnung. So fliegt Ihr iiber 
Bosnien-Herzegowina UN-Mis- 
sionen, iiberwacht das Flug- 
verbot im Irak oder legt Euch 
mit wildgewordenen Rebellen 
im Kaukasus an. 

Start und Landung entfallen 
in Fighter Wing leider komplett, 
allein der Luftkampf zahlt. Ein- 
mal zwischen den Wolken 
angelangt, offenbaren sich uns 
die ersten Novitaten des ost- 
europaischen Spiels: Neben 
den Texturemapping-Landstri- 
chen beeindruckt vor allem der 
Himmel mit einer Wolken- 
decke, die sogar durchflogen 
werden kann sowie mit echten 




Welche Nation darfs denn sein? 
Die Hoheitszeichen laden ein. 



Wolken, die zum zunftigen 
Blindflug einladen. Habt Ihr in 
der Luft alles Feindvolk vom 
Himmel gelotst und die Missi- 
onsziele erreicht, gehfs auto- 
matisch zuriick, - nach einigen 
netten Worten dann wieder auf 
zum nachsten anwahlbaren 
Einsatz. Netztwerkfetischisten 
diirfen natiirlich auch zusam- 
men oder gegeneinander flie- 
gen und Teamluftkampfe aus- 
tragen. kn 




Geteslet auf Gateway2000 P5-90 

Gemsoft/Meril 
Simulation 



einstellbar 




netrwerklahig 
120 OM 



<:VGA, SVGA 
Sound: Soundblaster/ 
Pro/ASP 
Festplatte: 17 MByte 

386er 
RAM-Beda^: 4 MByte 
Stetierung: Joystick, 
Tastatur, Maus 



Grafik: 67% 
Sound: 45% 
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Wichtige 

Hinweise be- 

kommt Ihr in den 

Konversationen 

mit anderen 
Kolonisten 




Die Siedler 

♦ 



Colonization 



it anfangs nur einem 
Kolonisten an Bord 
macht Ihr Euch auf, Amerika 
zu entdecken, zu erobern und 
zu kolonisieren. Nachdem Ihr 
Euch im wahlweise spani- 
schen, englischen, hollandi- 
schen oder franzósischen Hei- 
mathafen durch einen zweiten 
Mann verstarkt habt, setzt Ihr 
Kurs auf die neue Welt. Dort 
segelt Ihr die Kustenstreifen 
ab, bis Ihr ein lauschiges Platz- 
chen zum Anlegen gefunden 
habt. Geht Ihr mit den Rot- 
hauten anfangs respektvoll 
urn, werden sie Eure Leute zu 
Trappern, Farmern, Bergman- 
nern oder Fischem ausbilden. 
Gelingt es Euch, ihnen Infor- 
mationen uber das Umland 




Tabakblatt und Lendenschurz: 
BegriiBung in der neuen Welt 

abzuringen, vergróf£ert sich 
Euer sichtbarer Landkarten- 
ausschnitt betrachtlich. Wenn 
sich durch Eure Expansion bei 
den Ureinwohnern Unmut 
breitmacht, hilft nur noch das 
Missionieren. Erwirtschaftete 
Giiter verkloppt Ihr im Heimat- 
hafen. Bleibt Euch nach Abzug 
der Steuern genugend Geld 
ubrig, kónnt Ihr die neuen 
Siedler, die am Kai warten, mit 
Werkzeugen ausriisten oder 
bewaffnen. Auch gróftere 
Schiffe kónnt Ihr hier erwer- 
ben. Mit der geeigneten Flotte 
baut Ihr Euch Ubersee-Han- 
delsrouten aus. Durch das 
richtige Zusammenspiel von 
Kriegfiihrung, Handel und 
Landwirtschaft erreicht Ihr 
schlieftlich die Unabhangigkeit 
vom Mutterland. Wie schon mit 



dem preisgekrónten CMIizati- 
on, schafft es Sid Meier 
erneut, Euch monatelang im 
Erobererrausch zu halten. Das 
Spiel wachst mit Euren Fahig- 
keiten, die Ihr auf mehreren 
Wegen zum Ziel fuhren kónnt: 
Entweder Ihr entpuppt Euch 
ais der riicksichtslose Eroberer 
oder ais der geschickte Hand- 
ler, der seine Macht durch den 
nótigen finanziellen Hinter- 
grund ausspielen kann. Leider 
bietet die CD-ROM-Version 
keinerlei Verbesserungen oder 
Erweiterungen gegenuber der 
Disketten-Variante, auch die 
schmerzlich vermiUte Multi- 
player-Option uber Netz, Kabel 
oder Modem wurde nicht 
nachtraglich eingebaut. fh 

MS-DOS 

CHROM 

Geteslet auf Gateway 2000 P5-90 



Hersteller: 



Microprose 



Simulation 

mssm m 

einstellbar 



Besonderheiten: 



identisch zur Dlsk-Version 
100 DM 



Zirka-Preis: 



Gratlk: VGA 

Sound: Soundblaster 

tplatte: ca. 2 MByle 
386er 
RAMS. '.:.;•■■■■ 1 MByte 
Steuerung: Tastatur, Maus 




Abgespeckt 

Death or Glory 




u 



nd schon wieder stehen 
die Zeichen schlecht im 
Lande Morgan, dem Nabel der 
Welt Draghkar, diesesmal al- 
lerdings im Innem unserer MS- 
DOS-Computer. Bósewicht 
Xhor gedenkt schon wieder, 
alles zu unterjochen und der 
gute Raven, seines Zeichens 
ehelicher Sohn des Kónigs, 
macht sich auf den Weg, die 




Jede Menge Dialoge sollen im 
Spiel fiir Abwechslung sorgen 

angreifenden Armeen zu zer- 
schlagen. Wie schon auf dem 
Amiga, schlagt Ihr Euch durch 
16 Level und dies in reinrassi- 
ger Warsong-Manier. Die An- 
leihen an NCS' Strategie-Kniil- 
ler beschranken sich jedoch 
aufs Spielprinzip: Rundenwei- 
se zieht Ihr Eure Armeen uber 
Rechtecke statt herkómmliche 
Hex-Felder gen Feind und 
erfijllt pro Mission diverse Auf- 
trage. Spielerisch gibfs zum 
Original keine Unterschiede 
und auch grafisch halten sich 
diese in Grenzen. Einige neue 
Zwischengrafiken und ein neu 
gemalter, aber nicht schónerer 
Kartensatz unterscheiden die 
MS-DOS-Variante. 



Die Portraits der 
Anfiihrer sind 
wirklich gelungen - 
ansonsten wirki 
auch der Kampf- 
bildschirm 
antiguiert 



Was auf dem Amiga aber, 
dank mangelnder Konkurrenz, 
zur Creme de la Creme gehór- 
te, verkommt auf PCs leider 
zur Mittelmalłigkeit. Dies nicht 
zuletzt dank der lieblosen Kon- 
vertierung ohne jegliche Aus- 
nutzung technischer Fahigkei- 
ten der PCs von heute, was 
bedeutet, dad Ihr Euch uber 
eine Low-Res-Landkarte be- 
wegt und dies nur per Tasta- 
tur. Damit wir uns nicht falsch 
verstehen, das Spiel ist nach 
wie vor sehr gut, weil gut ge- 
klaut, zu Zeiten von SSI's Pan- 
zer General und Blue Bytes 
Battle Isle 2 wirkt es jedoch 
gnadenlos veraltet. Vor drei 
Jahren ware es der Hit gewe- 
sen, heute greifen nur noch 
hartgesottene Freaks zu. kn 




Strategie 
schwer 



Besonderheiten: 



keine Maussteuerung 
100 DM 



;; VGA 
I Sound: Soundblaster 

'! 6 MByte 
I Prozessor: 386er 
I RAM-Bed; 4 MByte 
■* Steuerung. Tastatur 
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Heft 
2/95 



PowerservUe 



Computerspieletips 



49 



Ecstatica 



54 



Das schwarze Auge 2 - 
Sternenschweif 



57 



Under a Killing Moon 



64 



Power-Post 



78 



HEX-Hexerei 


74 


DSA 2 Sternenschweif 


74 


Epic Pinball 


74 


Ouarantine 


74 


Desert Strike 


76 


Little Big Adventure 


76 


Lollypop 


77 


Creature Shock 


77 


System Shock 


77 



Doc Diise 



70 Kleinanzeigen 



82 
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powerservice 



Ritterspiele 

Keine Frage, Attic hat sich mit dem 
zweiłen Teil von "Das Schwarze Auge" 
in die obersten Rangę der Computer- 
mllenspiel-Zunft programmiert 
Besonders erfreulich dabei ist, dal} 
man in "Sternenschweif" auch 
konsequent Anregungen der Kaufer und 
Spieler des ersten Teils umgesetzt hat. 
Ein Grund mehr fur uns, Euch die totale 
Ubersicht zu bieten und a Ile Karten zu 
veroffentlichen. 



Ecstatica 

Jórg Klein aus Aachen hat 
fur Euch eine Komplettlósung 
von Psygnosis neuem 3D-Ad- 
venture zusammengestellt. Zu- 
erst gibfs einige allgemeine 
Tips, dann einige kurze Hin- 
weise zu den etwas kniffligeren 
Stellen im Spiel. Zuletzt folgt 
dann eine detaillierte Komplett- 
lósung, mit der Ecstatica zwar 
schnell gelóst, aber der SpaB 
dafur auch schnell vorbei ist. 
Spielt Ihr stur nach der Kom- 
plettlósung, entgehen Euch 
doch einige nette Animationen 
und Uberraschungen. Am 
SchluB noch die Fun-Tips, wer 
diese Stellen beim Spielen bis- 
her verpaBt hat, sollte sie mai 
ausprobieren ... 

Allgemeine Tips 

- Es gibt einige Stellen im 
Spiel, an denen Euch schnell 
und oft unvorhersehbar der Tod 
ereilt, haufiges Speichern des 
Spielstandes ist also ein MuB. 

- Aller Anfang ist schwer, zu 
Beginn solltet Ihr Euch erst 
eine Waffe suchen, ehe Ihr 
Euch mit den herumstreifenden 
Monstem anlegt. Ist noch keine 
Waffe zur Hand, ist Flucht (F12 
!) die bessere Wahl. 

- Es gibt im Dorf eine Art 
Werwolf und in der Nahe des 
Brunnens einen gehórnten 
Damon, beide sind unsterblich, 
langere Duelle haben also kei- 
nen Sinn. Die anderen Monster 
kónnt Ihr endgultig beseitigen. 

- Alle Hinweise zum Spiel- 
verlauf werden gesprochen, 
damit Euch nichts entgeht, soli- 
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ten die Untertitel wenigstens in 
den wichtigen Szenen aktiviert 
sein. 

- An einigen Stellen muBt Ihr 
Euch tatsachlich mit (F1) vor- 
bei an einer Wache schleichen, 
die Euch sonst nicht passieren 
laBt. 

- Es gibt keine Beschreibun- 
gen zu den Gegenstanden, die 
Ihr findet, einige sind erst bei 
einer GroBaufnahme richtig zu 
erkennen. 

- Verletzungen lassen sich 
im Stall rechts in der Ecke mit 
einem erholsamen Schlaf ku- 
rieren. 

Hinweise zu kritischen 
Stellen 

- Eine gute Waffe findet sich 
in dem Haus hinter der Dorf- 
kneipe. 

- Das Haus .mit der Treppe 
laBt sich nur uber einen 
Umweg betreten. 

- Die Kellergewólbe kónnt 
Ihr nur betreten, wenn Ihr klei- 
ner ais ein Mensch seid. 

- Urn Ritter zu werden, 
benótigt Ihr ein goldenes 
Schwert von einem zu alten 
Mann. 

- Móchtet Ihr ins Kloster, 
braucht Ihr eine Bibel. 

- An einigen Lanzen kommt 
Ihr nur an einer bestimmten 
Seite vorbei. 

- Das 'Book of Magie' findet 
Ihr in den Gewólben unter dem 
SchloBturm. 

- Ein heiliges Relikt gibt es 
im Kloster. 

- Eine Waffe gegen den 
Damon gibt es nur durch 
Magie. 



Power Linę 

POWER PMVgeht Online. Wir haben seit neuestem ein 
eigenes Forum im CompuServe-Netzwerk. Wer einen Com- 
puServe-Account hat, kann sich dort zum gemutlichen 
Plausch mit unseren Redakteuren und gleichgesinnten 
Spielefans einfinden. Das Forum erreicht Ihr mit dem Befehl 
GO MAGNA. An einer eigenen Sprungadresse wird noch ge- 
werkelt. Damit nicht genug: Wer móchte, kann direkt per elek- 
tronischer Post Fragen stellen, Tips anfordem oder Kritik 
(wehe!) loswerden. Neben dem eigentlichen Forum haben wir 
noch eine passende (und stetig wachsende) Bibliothek ein- 
gerichtet. Hier gibfs Schnupperdemos und Grafikfiles zu ak- 
tuellen Spielen, Upgrade-Patches sowie Schummelspielstan- 
de fur besonders harte Programme. AuBerdem verlosen wir 
regelmaBig tolle Spiele bei Online-Preisratseln. Wer uns lieber 
direkt per E-Mail ereichen will, kann naturlich auch private 
Post an die Redaktion schicken: Hier die E-Mail-Adresse von 
Michael (71333,665). Wer mehr uber CompuServe wissen 
will (was kostet das, wo gibfs das, was brauche ich?) oder 
sich gleich einen Account holen móchte, wendet sich am 
besten direkt an CompuServe. 



Komplettlósung 

Im Dorf 

Da im Dorf das Bose einge- 
zogen ist, sollte man sich zur 
Wehr setzen kónnen. Geeignet 
ist das Schwert, das sich in 
einem Haus (siehe Kartę) 
gleich neben der Dorfkneipe 
befindet. Mit dem Schwert in 
der Hand sollte das Dorf unter- 
sucht werden. In dem Haus mit 
dem betrunkenen Damon 
schleicht man sich die Treppe 
hinauf und findet dort das Ta- 
gebuch der Frau, die sich mit 
dem Damon eingelassen hat 
und fur alles Ubel verantwort- 
lich ist. Weiterhin findet sich 
noch ein Teddybar und eine 
Etage weiter oben ein Buch mit 
einem Zauberrezept sowie der 
passende Destillationsapparat. 
Den Teddybar móchte das klei- 
ne Madchen im Stall haben, 
anschlieBend folgt man ihr zu 
den Dungeons unterhalb der 
Kirche. Das Madchen óffnet 
einem die Tur zum Dungeon, 
aber beim Anblick einer schwe- 
benden (Jung?)Frau fluchtet 
unser Held und gelangt wieder 
nach oben. Jetzt ist es Zeit, 
Euch den Trank zu mixen, der 
Euch in eine Art Eichhórnchen 
verwandelt. Dazu braucht Ihr 
drei Zutaten. Die Blume findet 
sich auf dem Weg zum Kloster. 
die Puppe liegt in der Kirche 
bei dem aufgeknupften Priester 
und die Pflanze kann man sich 
im Lagerraum des Ladens 
holen. Urn in den Lagerraum 
zu kommen, muB erst in der 
Kneipe der Drache erschlagen 
werden. Der leicht angetrunke- 
ne Ladeninhaber laBt Euch 
zum Dank fur die Hilfe dann 
hinein. Sind die Zutaten alle im 
Destillationsapparat gelandet, 



gónnt man sich ein Schluck 
chen des Trunks und schrumpft. 
Nun sind die Tasten 7 und 
9 zum Hupfen gedacht statt 
zum Kampfen. So verwandelt, 
gehfs wieder in den Keller 
unter der Kirche, diesmal 
nimmt man den gleichen Weg 
wie das Madchen zuvor. Es fin- 
det sich eine Treppe nach 
oben, die zum Haus mit einem 
alten Mann fuhrt. Dieser jam- 
mert furchterlich und gibt nach 
einigem Drangen ein goldenes 
Schwert heraus. 

Ritter und SchloB 

In das SchloB gelangt Ihr nur 
durch den Hintereingang und 
ais Ritter, versucht Ihr es vor- 
her, werdet Ihr vom hiesigen 
Zauberer in einen Frosch ver- 
wandelt und durft fleiBig hu, 
fen. Zuriickverwandelt wira 
man durch einen KuB der Frau 
in dem einsamen Haus zwi- 
schen SchloB und See. Wer 
ein wenig SpaB haben móch- 
te, sollte mai ais Frosch den 
SchloBturm betreten oder sich 
den Besen im Haus leihen ... 

Um nun Ritter zu werden, 
muBt Ihr von dem Stein am 
See aus das goldene Schwert 
in den See geworfen werden. 
Die 'Lady of the Lakę' taucht 
auf und schlagt Euch umge- 
hend zum Ritter. Das goldene 
Schwert ist jetzt weg, also holt 
Ihr Euch Euer altes Schwert 
wieder. 

Ais nobler Ritter erhaltet Ihr 
nun EinlaB ins SchloB. Der 
Zauberer schickt einen eiligst 
zum SchloBturm. Oben auf 
dem Turm findet sich wieder 
ein Buch, in dem steht, daB ein 
heiliges Relikt und ein magi- 
sches Buch zum 'Stonecircle' 
gebracht werden sollen. Den 
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gleichen Tip bekommt Ihr auch 
von den Steinsaulen, die den 
Kreis bilden, jedoch ohne Bil- 
der. Nun holt Ihr Euch das ma- 
gische Buch, indem man den 
SchloBturm ganz hinabsteigt. 
Unten wartet ein Wachter mit 
eindrucksvoller Keule, vorbei 
kommt Ihr nur am Rand ent- 
langschleichend oder volles 
Tempo rennend. Jetzt betritt 
man ein gruseliges Dungeon. 
Hier lauern einige Geister und 
Drachen sowie Speerfallen im 
Boden. Die Wachen lassen 
sich relativ leicht erschlagen, 
bei den Lanzen hilft nur Spei- 
chern und Probieren. In einem 
zentral liegenden Raum mit ei- 
nigen Leichen an den Wanden 
steht das magische Buch auf 
einem Podest. Mit dem Buch in 
der Hand gehfs wieder nach 
oben. Fur die Beschwórung im 
Steinkreis fehlt jetzt noch das 
^elikt, ein Knochen, der von 
.-en Mónchen im Kloster ange- 
betet wird. Die Bibel, die Euch 
EinlaB ins Kloster verschafft, 
liegt in der Kirche auf der Erde. 
Habt Ihr die Bibel in der Hand, 
werden die Klosterpforten 
geóffnet. 

Die Biicher in den Regalen 
enthalten einige Geschichten, 
zu denen ein Mónch eilfer- 
tig seinen Kommentar gibt. 
Unter dem groBen Kreuz liegt 
der heilige Knochen, die davor 
betenden Mónche muB man 
etwas beiseite drangen. Greift 
man sich den Knochen, sind 
die Mónche stocksauer und 
prugeln los. AuBerdem ver- 
schlieBen sie noch die Haupt- 
pforte. Daher schnell durch das 
Loch im Boden verschwinden. 
Etwas unsanft landet man wie- 
der im dunklen Keller, kommt 

Der uber eine Treppe wieder 
oei dem bekannten alten Mann 
an, der freundlicherweise sein 
Schwert zur Verfugung gestellt 
hatte. 

Der Showdown 

Jetzt laBt sich die Geschichte 
zu einem guten Ende bringen. 
Mit dem magischen Buch in 
der einen und dem Relikt in der 
anderen Hand geht es zum 
Steinkreis. Kaum betretet Ihr 
die Steinplatte in der Mitte, 
geht der Zauber los. Nach Blitz 
und Donner hat sich der Kno- 
chen in eine Art Feuerwaffe 
verwandelt, das Buch wird 
nicht mehr benótigt, die freie 
Hand kann das Schwert halten. 
Nun zum SchloB und wieder 
runter in den Keller unter dem 
Turm. In dem Raum mit der 
Grube in der Mitte, befinden 
sich zwei Skelette an der 
Wand, das eine móchte Kamp- 
fen, von dem anderen leiht Ihr 



Euch, indem Ihr in den 
Schrank tretet, die graue Ru- 
stung aus. So fein gekleidet 
wird jetzt der Konig aufgesucht. 
Leider muBt Ihr Euch noch ein 
aufdringliches Alter ego liqui- 
dieren, aber dann darf mit dem 
Kónig oder besser seinen 
Uberresten, geplaudert wer- 
den. Nach dieser Unterhaltung 
ist der Durchgang zum 'Lord 
Demon' in dem Raum geóffnet, 
in dem sich das magische 
Buch befand. Der Oberdamon 
entpuppt sich ais wahrer Gent- 
leman und bittet zu Tisch. 
Nach einigen Spruchen kommt 
er zum Punkt und verlangt den 
Knochen. Dafiir bietet er ewi- 
ges Leben an. Natuiiich ist dies 
eine Falle. Gebt Ihr ihm das 
Relikt, erhalt man zum Dank 
die ewige Gefangenschaft, al- 
lerdings in netter Gesellschaft 
und mit allem Komfort. Behaltet 
Ihr das Relikt, verwandelt er 
sich in einen groBen Drachen, 
der sich aber mit dem 'Feuer- 
knochen' besiegen laBt. Nach 
dieser Heldentat ist alles wie- 
der in Butter und Ihr reitet mit 
der nun befreiten Frau ins 
'Happy End'. 

Fun-Tips 

Zieht mai die weiBe Rustung, 
die bei dem Schwert an der 
Wand hangt, an. Nachdem die 
Rustung nach einigen Schritten 
zu schwer wurde, kommt der 
Hammer-Mann. 

- Steht Ihr zu lange auf dem 
Platz mit dem Kreuz in der 
Nahe der rechteckigen Óffnung 
im Boden, uberwaltigen Euch 
die kleinen Kobolde ... 

- In einem der Hauser steht 
ein Tisch, der sich wehrt, wenn 
man ihn beklaut. 

- Im Dungeon unter dem 
SchloBturm ist ein Gitter, daf3 
sich óffnen laBt, dahinter wer- 
det Ihr gefangengenommen, 
kónnt Euch dann aber wieder 
befreien. 

- Geht Ihr weiter am See vor- 
bei, trefft Ihr auf eine Elfe, die 
eine sehr ermudende Melodie 
spielt. Auf3erdem gibt es einen 
Abstieg zu einem weiteren Ein- 
gang des Dungeons, doch hier 
endet Ihr leicht aufgespieBt. 

- Hat der Zauberer Euch 
zum Frosch verwandelt, kónnt 
Ihr zum SchloBturm hiipfen 
und werdet dort entfuhrt. 

- Auf dem Besen laBt sich 
fliegen, leider scheint er nicht 
ganz neu zu sein. 

- In der Kneipe kónnt Ihr hin- 
ter die Theke gehen und Euch 
einen einschenken. 

- Der Priester auf dem Kirch- 
turm sturzt theatralisch ab, 
wenn er ein paar Hiebe ein- 
stecken muB. 



Spielregeln 



Damit Ihr in Zukunft móg- 
lichst schnell und sicher zu 
Eurem Geld kommt, hier un- 
sere "Spielregeln" fur die 
POWER-TIPS-Seiten: 

Goldesel 

Jeder von uns veróffent- 
lichte Tip wird mit einer Geld- 
pramie belohnt. Fur einfache 
Cheats gibfs 40 Mark, fur die 
beiden POWER-PRAMIEN 
machen wir 777 DM locker. 
Zwischen diesen beiden 
Marken ist fast alles drin. Der 
Betrag hangt von Umfang, 
Aktualitat und Gehalt Eurer 
Arbeit ab. Sollten mehrere 
gleichwertige Lósungen zum 
gleichen Spiel eintrudeln. 
dann entscheidet das Datum 
des Poststempels. 

Wohin mit 
dem Geld? 

Bitte gebt bei allen Einsen- 
dungen Eure Bankverbin- 
dung (Kontonummer, Kredit- 
institut, Bankleitzahl, Halter 
des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege 
und lange Wartezeiten be- 
kommt. Wer ganz sicher 
gehen will, teilt uns seine 
Telefonnummer mit. Sollten 
wir noch Fragen haben, dann 
bekommt Ihr einen Anruf von 
der POWER PLA Y. 

Abschreiben 

Es gibt immer wieder 
Schlaumeier, die aus alteren 
Ausgaben, diversen Konkur- 
renzblattern und professio- 
nellen Lósungshilfen ab- 
schreiben. Macht Euch nicht 
die Muhe und erspart uns 
und Euch damit unnótigen 
Arger und Arbeit - die "Fal- 
schungen" landen sowieso 
im Papierkorb. 

Fcucomanie 

Bitte keine Tips mit der 
Fax-Maschine schicken. 
Unsere Assistentin steht vor 
lauter Papierrollenwechseln 
kurz vor dem Nervenzusam- 
menbruch. AuBerdem sind 
die Tips & Tricks meist un- 
leserlich und wandern direkt 
in den Abfalleimer. 



Ja, bitte! 

Verschónert Ihr Eure Ló- 
sungen mit Karten und 
Zeichnungen, dann benutzt 
bitte weiBes Papier ohne 
Linien oder Karos und nehmt 
einen schwarzen Stift. Noch 
lieber sind uns naturlich mit 
Malprogrammen angefertigte 
und ausgedruckte Karten 
und Level-Ubersichten. 

Sollte irgendwo auf Eurer 
Festplatte ein Schreibpro- 
gramm schlummern, dann 
schickt uns die Texte auf 
Diskette. Ob Word, Win- 
word, Works oder Mikado 
ist uns egal, die Konver- 
tierungsprofis in der Re- 
daktion werden das Ding 
schon schaukeln. Wer be- 
sonders viel verdienen 
móchte, der muB uns schon 
einen schnuckligen Players- 
Guide oder ein Clue-Book 
zusammenbasteln 

Eure Meisterwerke schickt 
Ihr bitte an folgende Adresse: 

MagnaMedia 

Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 

85531 Haar bei Miinchen 



Tips & Trkks- 
Hotline 

Hilfe fur verlorene Seelen 
bietet unsere Tips & Tricks 
Telefon-Hotline, die wir 

zweimal in der Woche ver- 
anstalten. Immer Dienstag 
und Donnerstag stehen in 
der Zeit von 15 Uhr bis 17 
Uhr unsere intemationalen 
POWER PLAY-Tips-Magier 
fur Euch bereit und geben 
nutzliche Tips zu allen aktu- 
ellen Spielen. Unter den fol- 
genden Nummern geht Ihr 
auf Sendung: 

Computerspieie: 
089/4613-335 

Videospiele: 
089/4613-336 

Eure Fragen zu Hardware- 
Problemen richtet bitte wei- 
terhin schriftlich an die PO- 
WER PLA Y-Redaktion unter 
dem Stichwort "DOC DUSE". 
Disketten sind willkommen. 
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Das Schwarze 

Auge 2 - 
Sternenschweif 



Alexander Janzer aus 
Aldersbach hat ein paar Wo- 
chenenden geopfert und uns 
~"'le Karten von Attics neue- 
aiem Rollenspiel gezeichnet. 
Das ist uns eine POWER-PRA- 
MIE wert. 

Lowangen 



1 : Raisha Rottenegger, geheimer Kramerladen 
2: Pagon Droler 
3: Vindalia Egelbron 
4: Ailian Siebenquell 

5: Schauhaus der handwerkiichen Kunste 
6: Ordensburg der Grauen Stabe 
7: Magierschule "Halle der Macht" 

8: Schwarze Jandora (zuerst Dragan auf "Reisen" ansprechen) 
9: Vinsalter 

10: Haus von Meister Deringorn 
1 1 : Falkert Duberwin, geheimer Waffenladen 
(zuerst Dragan auf "Waffen" ansprechen) 
12: Festung Lowangen 

13: Magierschule: Akademie der Verformungen 
14: Markt- und Handelssekretariat 
15: Magistrat 
A6: Markthalle (Bettler und Streuner) 
': Dragan 
18: Gardehaus an der Eydaler Briicke 

G1: Gasthof "GroBe Freiheit" 

G2: Gasthof "Bunte Flucht" 

G3: Gasthof "Haus Eydal" 

G4: Gasthof "Das Wei(3e Haus" 

G5: Gasthof "Kreuzer und Dukat" 

G6: Gasthof "Die Herberge" 

G7: Gasthof "Kleiner Furst" 

G8: Gasthof "Svelttjepalast" 

B1 : Taveme "Letzte Stund" 

B2: Taverne "Hammer und Ambof3" 

B3: Taverne "Am Wasser Graben" 

B4: Taverne "Grabenbruch" 

B5: Taverne "Wasser und Wein" 

B6: Taveme "Salamanderstein" 

B7: Taverne "Kleinpalast" 

B8: Taverne "Fuchsstubchen" 

B9: Taveme "Hammer und AmboG" 

B10: Taveme "Schwarzes Auge" 

B1 1 : Taverne "Orkentod" 

A1: Heilerin "Kysira" 

A2: Heilerein "Ihaell Sternenschweif 

T1: Ingerimm-Tempel 
T2: Peraine-Tempel 



T3: Rahja-Tempel 
T4: Tsa-Tempel 
T5: Boron-Tempel 
T6: Hesinde-Tempel 
T7: Travia-Tempel 
T8: Phex-Tempel 



K1 : Krauterladen 
K2: Krauterladen 
L1 : Kramerladen ' 
L2: Kramerladen ' 
L3: Kramerladen ' 
L4: Kramerladen 
L5: Kramerladen 
W1 : Waffenladen 
W2: Waffenladen 



"Farmion vom Kvill" 
"Dimiona Adinger" 
Thorescha" 
'Vistella Ebenbron" 
'Jandor Ungert" 
Ugo Plotz" 

Desdira Falkenbach" 
"Eilif Yasmasson" 
"Duridanya Zornbrecht" 



Z1 : Lagerhaus "Zur glucklichen Maus" 

S1: Schmiede "Ingerimmschmiede" 
S2: Schmiede "Roglima die Gro3e" 

(auf "Sternenschweif" ansprechen) 
S3: Schmiede "Thorim Bromkomp" 
S4: Schmiede "Berman Helmisch" 

F1 : Bordell "Stute und Rutę" 
F2: Bordell "Tausend Wunsche" 
F3: Bordell "Wunderland" 
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SuMPF DES VeRGESSENS 
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Sumpt des Vergessens 

1: Turm (magisch geschlossen), 

dem Feuerelementar 

"HILFE'7'LIEBE" und "GNADE" 

sagen 
2: Koffer (magisch geschlossen) 
3: Haus (Monster) 
4: Verzauberter Dragenfeld: 

mit Netz einfangen und 

mitnehmen 
5: Heidekraut 
6: Hexe 

7: Anfuhrer des Echsendorfes 
8: Schlinger (zuerst mit 

Echsenanfuhrer sprechen) 
9: Krauter 



W/S////////S////////Ą 




Gashok 

1: Abgebrannte Muhle von Artherion 

2: Haus durchsuchen: Beweismaterial 

3: V. H. von Kuslik 

4: Moria der Weise 

5: Urja Naloth 

6: Grabosh Guidon 

7: Heroja Inhar 

8: Erhild Hesindel 

9: Tronde Ismanson 

10: Dietgel Fridgard 

G1: Gasthof "Alle Wege" 
G2: Gasthof "Dach und Fach" 
B1 : Taverne "Tag und Nacht" 
B2: Taverne "Svellt-Taler" 
B3: Taverne "Zweite Heimat" 

A1 : Heiler "Ernbrecht Tralloper" 

T1 : Phex-Tempel 
T2: Praios-Tempel 
T3: Boron-Tempel 

K1: Krauterladen "Ginya Ingborn" 
L1 : Kramerladen "Raul Zumendick" 
L2: Kramerladen "Praiadne Oldenstein" 

M1: Waffenstand 
M2: Krauterstand 
M3: Kramerstand 
M4: Krauterfrau "Gerlanje" 

(auf "Muhle" und "Artherion" ansprechen) 

S1 : Schmiede "Rowena Pauspiarken" 
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Kvirasim 

G1: Gasthof "Einkehr" 

B1 : Taveme "Liebliche Au" 

B2: Taverne "Peraines Tisch" 

A1: Heilerin "Daleone Morgentau" (gut) 

T1 : Peraine-Tempel 

K1 : Krauterladen "Ancoron" 

L1: Kramerladen "Jadwina Grunsten" 

Z1 : Waffenstand 
Z2: Krauterstand 
Z3: Kramerstand 



Tjolmar 

1: Haus von Ingramosch (mit Salamanderstein: 
Eingang ins Dungeon) 

G1 : Gasthof "Fuhrmannshof" 
G2: Gasthof "Warme Stube" 
B1: Taverne "Bruckenwacht" 
B2: Taverne "Bierbart" 
B3: Taverne "Roter Lotos" (Bordell) 

A1: Heiler "Irion" 

T1: Ifirn-Tempel 
T2: Rahja-Tempel 
T3: Ingerimm-Tempel 
T4: Firun-Tempel 

K1 : Krauterladen "Ugdalf Abelmin" 
L1 : Kramerladen "Halina Druffin" 
L2: Kramerladen "Roglom" 

S1: Schmiede "Dugobalosch" 
S2: Schmiede "Halrima" 



Phex-Tempel 

1 : Eingang (geschlossen) 
2: Lebensmittel 
3: Tempel-Schatz 

(gegen den Poltergeist "Geister verbannen" zaubern 
4: Antwort: NACHTS 
5: Skelette: Schlussel 
6: 50-100 Dukaten spenden 
7: Drei Fuchsbilder aufdecken 
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FlNSTERKOPPBINGE 
A. UnTERGESCHO£> 



FlMSTERKOPP&lMGE 
Z.Ukjter.&es>choP> 



FlNSTERKOPP&lNGE 
3.UNTERGESCHOf> 
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Finsterkoppbinge(1. UntergeschoB) Finsterkoppbinge (2. UntergeschoB) Finsterkoppbinge (3. UntergeschoB) 



1 : Portal 

2: Asthenil-Ring (wichtig) 

3: Skelett 

4: Altar (ca. 50 Dukaten spenden) 

5: Kerzen anzunden 

6: Kette mitnehmen 




Erdgeschoj} 



1 : Kurbel und Schmieról mitnehmen 
2: Der Eingang wird geschlossen, 

nachdem man reingeht 
3: Mit Kette, Kurbel und Schmieról 

die Maschine reparieren 
4: Kobold (Antwort: ELCHE), 

Schlussel fur das Portal 



Finsterkoppbinge 
(4. UntergeschoB) 




1 : Rad drehen 
2: Kampf mit Gargoyles 
3: Falltur mit Brecheisen 
óffnen: Treppe nach unten 



Finsterkoppbinge 
(5.UntergeschoB) 

1 : Hóchstens 6 Lederanzuge 

mitnehmen 
2: Nur mit dem Asthenil-Ring 

passierbar 
3: Brennende Fackel in das 

Loch uber dem Altar 

stecken 
4: Golem 

(zuvor Lederanzuge an 

ziehen), Steinmedallion 

geben 
5: SALAMANDERSTEIN 
6: Schatz (nicht nehmen) 



Finsterkoppen (ErdgeschoB) 

1: Eingang in die Finsterkoppbinge 
(Elfen und Druiden mussen 
drauBen bleiben) 

B1: Taverne "Hammer und AmboG" 

B2: Taverne "Rotę Erde" 

B3: Taverne "Bei Schwarzbart" 

T1: Ingerimm-Tempel 

(dreimal nach der "Zwergenbinge" 
fragen: Schlussel fur das Portal) 
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L1 : Kramerladen "Gundrima" 

S1: Schmiede "Arombolosch Eisenarm" 
S2: Schmiede "Xagula, Tochter 

der Xebrima" 
S3: Schmiede "Ogrim, 

Sohn des Olgosch" 



1: Skelett mit Schlussel 

2: Erzhaufen 

3: Grab eines untoten Zwergen 
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Tiefhusen 

1 : Hensger (zuerst in der Bar Jandor auf 

"Sternenschweif" ansprechen) 
2: Burg Tiefhusen (kann man nicnt reingehen) 

G1:Gasthof"Nordlichf 

G2: Gasthof "Firuns GruR" 

B1 : Taveme "Goldschatz" 

B2: Taverne "Zum Entenschnabel" 

B3: Taverne "Der Dolch und das Schwert" 

B4: Taverne "Weite Welt" 

A1 : Heiler "Jasper Elkensiepen" 

T1 : Hesinde-Tempel 

T2: Firun-Tempel 

T3: Rondra-Tempel 

T4: Rahja-Tempel 

T5: Boron-Tempel 

T6: Phex-Tempel(geschlossen) 

T7: Travia-Tempel 

K1 : Krauterladen "Ariona Silbertau" 
L1 : Kramerladen "Meldavia Gosht" 
L2: Kramerladen "Rogard Gernebsen" 
W1: Waffenladen "Runhild Hermertal" 

Z1 : Lagerhaus "Zur traumenden Mumie" 

S1 : Schmiede "Tjall Hovensson" 



mm 



Inh.: F. Hirt 



Telefon: 
07556/5M 
Fax: 07556/5490 

Linzgaustr.32 
88690 Uhldingen 






Programm 

1942 Pacific Air War 
Aces of the Deep 
Across the Rhine 
Aladdin 

Armoured Fist 
Aufschwung Ost 
Battie Bugs 
Battle Isle 2 
Bazooka Sue 
Black Hawk 
Beneath a Steel Sky 
Bloodnet 

BMP 3.0: Hattrick 
Cannon Fodder 2 
Carribean Desaster 
Chartbreaker 
Colonization 
Cool Spot 



DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 



Neu Neu Neu Neu Neu Neu 

Ladenlokal Sunshine 
Daisendorfer Str. 2 
88690 Uhdlingen 

*Versand/Ladenpreise Weichen ab* 

BTX: 
Hirt# 



IBIUEC Das Schwarze Auge 2 
Dawn Patrol 

94,90 Death or Glory 

80.90 Delta V 

•94,90" Der Baulówe 

60.90 Der Clou 

•87,90" Die Siedler 

67.90 Dungeon Master 2 

67,90 Dreamweb 

80.90 Elitę III 

"87,90* Erben der Erde 

•87,90* F-14 Fleet Defender Plus 

73,90 FIFA Soccer 

67,90 Hanse 

87.90 Hattrick 

Vorb. Hokum KA 50 - Werewolf 

*80,90* Hurra Deutschland 

•67,90" Indy 4 

87,90 Indy Car Racing 

53,90 Indy Car Tracks 

CD-ROM 



80,90 
87,90 

87,90 
•80,90" 
"87,90" 
80,90 
80,90 
"Vorb:" 
80,90 
"80,90* 
80,90 
94,90 
70,90 
40,90 



Aces of the Deep 


DV 


87,90 


Armored Fist 


DV 


*87,90 


Battle Isle 2 


DV 


87,90 


Battle Isle 2 Scenery 


DV 


53,90 


Bioforge 


DV 


"94,90 


Crealure Shock 


DV 


94,90 


Cyberwar 


DV 


99.90 


Dark Forces 


DA 


•Vorb. 


Der Clou 


DV 


80.90 


Die Hóhlenwelł-Saga 


DV 


"94.90 


Dragon Lorę 


DV 


•80,90 


F1FA Soccer 


DV 


67.90 


Falcon Gold 


DA 


94,90 



DV 
DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DV 

DA 
Interno 
Iron Assault 
Kings Quest 7 
Legend of Kyrandia 3 
Little Big Adventure 
Lost Eden 
Magie Carpet 
Mega Race 
Myst 

Nascar Racing 
NHL Hockey 95 
Novastoi 
Old 
Outpost 



Kónig der Lówen 
Legend of Kyrandia 2 
Lemmings 3 
Loderunner 
Lollypop 
Mad News 
Master of Magie 
Micro Machines 
Nascar Racing 
Pizza Connection 
Project X 
Sim City 2000 
Star Crusader 
System Shock 
Theme Park 
Tle Fighter 
Transport Tycoon 
Wing Armada 




3 

XI 



DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 



DV 
DV 
DV 
DA 
DV 



Pantasmagoria DV 

Pnvater + Slrike Com. DA 
Rebel Assault DV 

Rise of the Robots DA 

Star Trek: Generations DV 



System Shock 
The 11thHour 
Theme Park 
Tie Fighter 
Under a Killing Moon 
US Navy Figters 
Wing Armada 
Wing Commander lii 
Wings of Glory 



DV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 



60,90 
73,90 
67,90 
67,90 
73,90 
80,90 
94,90 
53,90 
73.90 
87,90 
35,90 
87,90 
80,90 
87,90 
80,90 
94,90 
87,90 
70,90 
•87,90" 

*Vorb." 
87,90 
80,90 
87,90 

*Vorb." 

"87,90* 

"107,90* 

80,90 

•87,90* 
94,90 

"94,90" 
80,90 

107,90 

"87,90* 



- Kostenlosen Katalog anfordern 

- Versandkosten Lieferung per Post NN 10.50 DM, Vorauskasse 
durch EC-Scheck 7.50 DM, Expreli zzgl 7- DM. UPS -Ausland- 
Gebiihren anfragen 

- Versand nur im Sicherheitskarton 



- EA = engllsche Vereion; DA = dt Ani., DV = komplett Deutsch 
-- Preisanderungen, Drucktehler und Irrtumer vorbehalten 

- Handleranfragen erwtinscht 

- Kein Ladetwerkaut - Selbstabh. moglich 

- Wir akzeptieren auch Kreditkarten (VISA, American Ekpress) 



- Vorbestellungen sind jederzeit moglich !! 

- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 20,— 

- Spiele mit ■ waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar 

- Weitere Systeme auf Anfrage I! 



Es gelten 

unsere 

AGB 
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/fi* Blutzinnen (Z.UntergeschoP>) 



/JJfc i(LOT10G«Ey (1.UNTERGESCH0f>) 





Blutzinnen (1. UntergeschoB) 

1: Kampfhunde 

2: Stab in das Loch stecken (Geheimtur) 

3: Falls man von den Orks gefangengenommen wird, 

kommt man in diese Gefangniszelle 
4: Praiodan (Krieger, Stufe 13), zieht den anderen Party- 

Mitgliedern Lebensenergie ab 
5: Thurazz (Krieger, Stufe 9) 

6: Leiche des Schwarzmagiers mit Salamanderstein (erst spater) 
7: Spinnennest (zerstóren) 

8: Spinnenkónigin (vor dem Kampf "Phiole" trinken) 
9: Skelett 

Blutzinnen (2.UntergeschoB) 

1 : Altar 



i#fr iLUT2™fcSl&& (ERDGESCHO^) 




Tempel DES 
Erdgescho^ 



AMENLOSEN 




Blutzinnen (ErdgeschoB) 

1: Mumie 

2: Schatzkammer 

3: Mumifizierte Hand und Kupferscheibe (unwichtig) 
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Tempel des Namenlosen (ErdgeschoB) 

1 : Party aufteilen: in die Augenhóhlen des Bildes fassen und 

Gitter óffnen bei 3 
2: Flammenschlussel 
3: Gitter (siehe 1) 
4: Scheintur (Teleporter) 

5: "Schmelze" zaubern: Helena (Kriegerin, Stufe 5) und Schlussel 
6: Kleine Statuę mitnehmen 
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MPEL DES MAMEMLOSEN 
loUNTERGESCHOp) 



TeMPEL DES B^AMEMl 
NTERGESCHOf) 



T ~— — 7p. — '/// 

El 1 



nzz^ ■■. '/■■ ■- ■ i ~~ i 




Y//'///y\ \/s///, ■ <■■ 

r.',//.\ Vi' 



V//97w/7////// />,////// //ov7/k 



Tempel des Nameniosen (1. UntergeschoB) 

1 : Regal mehrmals durchsuchen: Schlussel 
2: Amulettei! 



Tempel des Nameniosen (2. UntergeschoB) 



1 : Zahlencode: 1 945 
2: Antwort: Arkandor 



3: Drachenklaue (Schlussel) 
4: Endgegner 






VERSAND 



INH.SVEN ROMER 



PC/IBM 3.5 D. 
BODY BLOWS 

CAiirownA games a 

CHESSMASTEK 4000 
DOTOWABS 
EUTE2 
EATMAN 
HAP.DBAŁL 3 
PEJiTHOUSE DELUXE 
HOBDfHOOD 
SOCCEJt HD 



79.95 DM 
36.30 DM 
99.95 DM 
39,95 DM 
79.95 DM 
69,95 DM 
39.95 DM 
89,95 DM 
39,95 DM 
99,95 DM 



AMIGA CD 32 
BATT1ECHESS 79.95 DM 

CHCJCK BOCK 2 89.95 DM 

IASTjmJA3 39.95 DM 

PDX BALL EAN TASIES 89.95 DM 
PIBATES GOLD 89.95 DM 

3TMKEB 79.95 DM 

TBOLLS 79.95 DM 

ZOOL 2 79.95 DM 

UND VIELE3 MEHJt . 
SNES AMIGA 1200 SEG3 MEGA CD BOM 



TEL.0773 1/44054 

ODEK POSTE. 461 78204 SOTGEN. VEKSANDXOSTEJf 15 DM 

RUEEN SIE AN UND BESTELLEN SIE 



7j Probleme bei Rollenspiclen ? 



'Bet iw atudtin Si* Kompłettlosungon (lud. 
dlaiten uni hlaułemngenl itit iiut) alit utueh 
fiboentuis - uni faUeiapitlt. eium Heupiel w. 



tbandonad Placr* I ud. 2 

m ' im Hu ii.uk i .,,i : 

W Oadim 

\mf..-i r«l. \iuImiim....ii 

If.-ti.-.nl, .,-!.-. I -k, 

Betrayol ... h. for 

I i rXanlh* 

Darluun 

D«j „I ii,, !,„i.,k.l ' 

|>rii£i>ii.|ihri 



..II. : Ir 



K.l,.u der Erde 
EyeoflhrBehoIder I, 2 od. I 
Gabriel Knigbl 
Gohliiu 2 mO • 



ln.li.im,. I .Sod. I • 

I mi umil eaiurhl 

l-l,.„ 1.2 od. i 
Klng'i i.in.-i "....I 6 



Legend I ...I 2 

I ,- ..I kw.Ml.ll.i I ...I. !■ 

I..- 

MisJn I M..;i. .'. I ...I 

Mnnke, I-I.im.I i ...i ■ 

\l,-i 

P •.■i.iu.-t I od, I ' 

II i I.., I,l..r- '....I l 

Return i„ /.„ k 
R.yenlon 
S.MII S Mu» • 

Simon ii,. Sorrerai 
Spać ■_>..--( I ...I S 
-!.,, I,.k I od.2« 

; ud. ; _' i.ii 

i iiima a 

1 1 i i 



W i 



.In I. 7 






\i'tii' Liisuritffn im /Yo^r 



Darlu 
l)r 



Hall 2 ' 
Ki.lh.ll • 
Return In H 
Slernenn Itwefl 24,80 I 
Suprrhrroleagueol II. 
I.. -I..I.. .i i 
I „,..,-.. 

I ndera kitlów Moon 
Legend oTKyrandia I 
Dragon I ■ 

l.illl.; liii: \.K;iii.ii. - 
King' ■ i.iu. -i 



Fordon mm GcramMute mi 
,..., ; /)>/.,.,. Dietę oeuiAolfafi 
„/,. , (00 Ldtungeo, Ediloren ... 



«ing 20 la. ISDMl ,.i..- V,.- ,„, Kil.Mi\„ 

, „If.ill.n ,11, \,i. Im.ilim.k Ilru, kf.-l.l. r. Ir. I., 



fffagie Linę 



e/a Murku- Mnll.-r 

\\illi.lm.|i.i..,i.,-n. 5 

10551 Berlin 



Tel./Fax:030/3958515 



llongen Ma I • 13-191 hi 



KONIGIN DER NACHT 



Wie lange noch konnen wir uns 
am legendaren Gesang der Nach- 
tigall erfreuen? In Menschennahe 
findet die "Kónigin der Naeht" 
schon heute immer weniger Brut- 
platze; mit Laub- und Auwaldern 
verschwinden weitere wiehtige 
Lebensraume. Fordem Sie 
die Brosehiire "Die Naehtigall" 
an (fur 5 DM in Briefmarken). 



NABU 

Postfach 30 10 54 

53190 Bonn 





Katalog 



Musik, 

Kinofilm- 

Videos, 




Videospiele, 

CD-I, CD-Rom, 

CDs, MCs, Maxls, LPs, 

Singles 

Riesige Auswahl ! 

Bei uns super-gunstig 

wie noch nie 



Kein Club! Keine Miłgliedschaft! Wir liefern au<h ins Ausland! Gleich anfordern bei: 
DISC-CENTER, Abt. SK • D-97987 Weikersheim • FAX (0 79 34) 100-75 
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Under a killing 
Moon 

Michael Duppen aus Berg- 
heim wandelte auf Sam Spa- 
des Spuren und schickte uns 
seine Thrillerlósung. Jetzt konnt 
Ihr ohne Punkteabzug nach 
Herzenslust spicken. 

TAG1 

Nehmt die Post, die vor 
Eurer Tur liegt und untersucht 
die einzelnen Poststucke. 
Schaut sich nun samtliche Ge- 
genstande im Raum, vor allem 
Faxgerat und Computer an. 
Nehmt die Briefmarke aus der 
rechten unteren Schreibtisch- 
schublade und den Stift aus 
der linken unteren. Fullt nun die 
Creditkartenanforderung (credit 
card application) mit dem Stift 
aus und klebt die Briefmarke 
darauf. 

Verlaf3t nun Euer Buro und 
werft die Kreditkartenanforde- 
rung in den Briefkasten und 
nehmt die Zeitung, die vor dem 
Brew & Stew liegt. Lest den Ar- 
tikel uber Raububerfalle. Geht 
zum Zeitungsstand und redet 
mit Chelsee, bis diese den 
Raububerfall auf RookUs Pa- 
wnshop erwahnt. Fragt sie dar- 
aufhin gezielt Ober den Uberfall 
(burglary) aus und betretet da- 
nach Rooks Shop. Fragt auch 
diesen uber den Uberfall aus 
und bietet ihm Eure Hilfe an. 
Nachdem Rook Euch in den 
Hinterhof (back alley) gefuhrt 
hat, schaut Ihr Euch dort den 
FuBabdruck vor der Treppe an 
und nehmt den Schlussel, der 
unter der umgekippten Mullton- 
ne liegt. Nun nehmt Ihr die 
Glasscherbe, die rechts neben 
der Treppe liegt und untersucht 
diese. Geht zu dem Mullcontai- 
ner und nehmt das Radio. Ent- 
nehmt diesem, indem Ihr es 
untersucht, die Batterien. Óff- 
net den Mullcontainer und 
schaut hinein. Verla3t den Hin- 
terhof durch Rooks Shop und 
betretet den Hinterhof erneut. 
Nun sitzt Mr. Bum in dem Mull- 
container und Ihr konnt ihn an- 
sprechen. Redet so lange auf 
diesen ein, bis er seine Scho- 
koladensucht eingesteht und 
bietet ihm ihre Hilfe an. Geht 
zum Brew&Stew und sprecht 
Louie auf Schokolade an. Die- 
ser gibt ihnen daraufhin ein 
Stuck Schokoladenkuchen, das 
Ihr Bum gebt, urn diesen zum 
Kooperieren zu bewegen. Be- 
fragt nun auch Bum uber den 
Raububerfall. Reist nun zur Po- 
lizei und specht so lange mit 
MacMalden, bis dieser Tex' 
Trinkerei erwahnt. Wahlt zwei- 
mal Antwort C, urn weitere In- 
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formationen uber den Tater zu 
erhalten. 

Geht nun zuruck in Tex' Buro 
und gebt folgende Daten in 
den Computer ein: 

- mannlich 

- 6F4in groR 

- zwei Augen 

- Caucasian 

- 300 Pfund schwer 

- grune Augen 

- kein Mutant 

- rotę Haare 

- Blut: AB- 

- anchor tatoo. 

Ihr erhaltet nun ais Tatver- 
dachtigen den Namen Mick E. 
Flemm. 

Redet Ihr erneut mit Chelsee 
und fragt diese nach Beek 
Nariz. Geht zum Coit Tower 
und redet mit Beek. Bietet ihm 
fur seine Hilfe das Chirurgen- 
geschenkżertifikat (surgery gift 
certificate) an und befragt ihn 
uber Mick Flemm. Geht nun zu 
Rusty's Fun House und óffnet 
die Tur mit dem unter der FuB- 
matte liegenden Schlussel. 
Drinnen nehmt Ihr die Dart-Pi- 
stole, die auf der Bank liegt 
und verschiebt die hinter der 
Bank liegenden Kisten. Nehmt 
die so zum Vorschein kom- 
mende Clownpuppe und be- 
stuckt diese mit den Batterien. 
Óffnet die Seitentur mit dem 
Schlussel, der an den Pfeiler in 
der hinteren rechten Ecke des 
Raumes geklebt ist. In dem 
Nebenzimmer nehmt Ihr den in 
der Wand steckenden Dart- 
Pfeil und den im Waschbecken 
liegenden Luftballon. 

Gehen Sie nun zum Waren- 
haus (snów white warehouse). 
Óffnen Sie die Holzkiste und 
entnehmen Sie dieser die Feu- 
erwehrmannuniform. Gehen 
Sie die Treppe hoch und 
nehmt den Schlussel, der an 
dem Stahltrager klebt. Óffnet 
mit diesem Schlussel den 
Wandkasten finks neben der 
Holzkiste. Hangt Clownpuppe 
an den Haken an der Decke 
und versteckt Euch links neben 
den Holzkisten. Nachdem sich 
Flemm daraufhin in Tom & 



Jerry-Manier verabschiedet 
hat, nehmt Ihr den Schlussel 
und das Armband vom Tisch, 
óffnet mit diesem Schlussel 
den Wandkasten rechts ne- 
ben den Holzkisten und ent- 
nehmt diesem die Box. Óffnet 
diese nun mit dem Schlussel 
aus dem Hinterhof. untersucht 
sie und geht zuruck in Tex 
Buro. 

Tag 2 

Nehmt die heutige Post, 
Eure Kreditkarte, und geht 
zum Elektronikshop, dessen 
Turę Ihr mit Eurer neuen Kre- 
ditkarte óffnen. Das blaue 
Kraftfeld schaltet nun mit Eurer 
Kreditkarte ab, und schon 
konnt Ihr das "neue" Faxgerat 
nehmen und im Buro an- 
schlieBen. Das prompt ausge- 
druckte Fax nehmen und sofort 
lesen. Reist nun zum Haus der 
Countess Renier und nehmt 
dereń Auftrag an. Danach 
sprecht Ihr Chelsee auf die 
Statuę, MacMalden auf Franco 
Franco und Rook auf das Ja- 
destuck an. Geht erneut in den 
Hinterhof und nehmt die Zei- 
tung aus der Altpapiertonne. 
Untersucht die Zeitung und 
reist zum Albahama-Theater, 
wo Ihr Franco das Jadestiick 
ais Gegenleistung fur Informa- 
tionen anbietet. Befragt Franco 
uber die Statuę und geht 
zuruck in Tex Buro, wo Ihr ein 
weiteres Fax an Euch nehmt, 
welches besagt, daB Eddie 
Ching im Knickerbocker lebt. 
Befragt nun MacMalden uber 
Ching und reist zum Knicker- 
bocker. Nachdem der Ein- 
bruchsversuch miRlingt, geht 
zum Elektronikshop und redet 
mit Underwood (Zeilen: 
C,C,A,A). Entnehmt den Laser 
aus dem Kraftfeld, indem Ihr 
Eure Kreditkarte benutzt und 
reist erneut zu Chings Woh- 
nung. Nehmt das auffallige 
Buch aus dem Regal und un- 
tersucht es. Ladet nun die 
Dart-Pistole mit dem Dartpfeil 
und óffnet die Tur zum Flur. 
SchieBt mit der Dart-Pistole auf 
die Laserbox am anderen 




Ende des Flurs. Im linken 
Raum nehmt Ihr die Fang- 
schlinge (Capture Noose), be- 
wegt den Spiegel weg und be- 
nutzt den Schlussel aus dem 
Buch mit dem Schlo(3. In der 
Bucherei ist das Bucherregal 
nun zur Seite geglitten und hat 
einen Geheimraum freigege- 
ben. Nehmt das Geiggerfutter 
hinter der Saule und legt es in 
den Geiggerkafig. Fangt damit 
den Geigger in dem Glaska- 
sten. Bewegt das Bild, das sich 
in der Nahe des eben verscho- 
benen Spiegels befindet und 
versucht, den erschienen Safe 
zu óffnen, wobei Ihr auch den 
Startknopf druckt. Nehmt das 
Gebutstagsfax, das auf dem 
Boden neben dem Tisch liegt 
und óffnet den Safe mit der 
Zahlenkombintion des Ge- 
burtsdatums auf dem Fax. Ent- 
nehmt dem Safe die enhalten 
Gegenstande. Betretet nun de° 
Geheimraum hinter der Buch 
rei und benutzt die Securitykar- 
te mit dem Slot hinter einem 
der Bilder. Verschiebt die leere 
Kiste und benutzt die Fangsch- 
linge mit der Statuę. Mit der 
Statuę reist Ihr zu Tex Buro. 

Tag 3 

Redet mit Frannie von der 
Pizzabar uber den nachtlichen 
Uberfall und nehmt ihren Auf- 
trag an. Sprecht so lange mit 
Frannie, bis diese Euch eine 
Notiz gibt. Redet daraufhin mit 
Louie, bis dieser die zerrisse- 
ne Mitteilung im Mulleimer er- 
wahnt. Verla3t das Brew & 
Stew, nehmt die Papierstucke 
aus der Mulltonne und setzt 
diese zusammen. Benutzt nun 
die Notiz von Frannie mit dem 
zusammengesetzten Zettel ur 
decódiert die Botschaft ("Wo 
have confirmed your appoint- 
ment with chestity at the suitę 
in the Golden Gate Hotel at the 
usual time. The password 
today is silicon") [deutsche Ver- 
sion ahnlich: einfach alle Buch- 
staben durchprobieren, bis 
einer von ihnen rot wird; und so 
alle noch falschen Buchstaben 
durchgehen]. Wenn Ihr nun 
das Golden Gate betretet, wirft 
Ardo Euch sofort wieder raus. 
Geht ins Fun House und fullt 
den Luftballon mit dem Helium- 
fuller, der sich in dem Clowns- 
mund an der linken Wand be- 
findet. Kombiniert nun Inspec- 
tor Burns Maskę mit der Feu- 
erwehrmannuniform. Ais Ins- 
pector Burns verkleidet, geht 
Ihr erneut zu Ardo und redet 
mit diesem (B,A,A). In der 
Suitę nehmt Ihr die glanzende 
Folie vom Tisch und aus dem 
Schlafzimmerwandschrank das 
Champagnerglas, welches Ihr 
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Eile Commands Level Options Opponents Display Help 




Am 31.8.1994 staunte Garry Kasparov, der 
amtierende Weltmeister im Schach, nicht 

schlecht: 

Hatte Ihn dieser freche GENIUS doch glatt mit 

1,5 zu 0.5 aus dem Grand Prix Turnier 

geworfen! 

Microcomputer Weltmeister Munchen 1993! 
Spitzenreiter der schwedischen SSDF 

Weltrangliste 
ca. 2350 ELO 



Software Mógł ich keiten: 


- Rechne... 


- Brett drehen 


-Ziehe sofort... 


- Analyse zeigen 


- Stellung eingeben 


- weitere Analysen zeigen 


- Vorschlag des nachsten Zuges 


- Theoriezuge anzeigen 


- Partie merken 


- Gleitende Figuren 


- Partie zuriickholen 




- Eróffnung editieren 


- Sprache einstellen, z.B. Deutsch 


- Variane einfugen 


- Partie und Einstellungen speichern 


- Nachstbester Zug berechnen 


- Partie laden 


- Zug zuruck 


- Gesamte Partie drucken 


- Alles zurucknehmen 


- Stellungen drucken 


- Zug vor 


- Ziige drucken 


- alles Vorspielen 


- In Datei drucken 


- Gehe zu Zug 


- Bibliothek drucken 


- Neue Partie 


- Bibliothek speichern 


- Anfangerstufe 


- Bibliothek laden 


- unbegrenzt 


- Beenden, WeiB am Zug 


- Matt in... 


- Beenden, Schwarz am Zug 


- Feste Suchtiefe 


- Abbrechen 


- Einstellbare Spielstufe 


- Beenden 


- Computer gegen Computer 




- Demo-Modus 


- und weitere Optionen! 


- Partie analysieren 





Die Spitzen 
Sc ha eh software 

fur Anfanger, 

Fortgeschrittene 

und Profi's. Ihr 

Partner fur 

Training, 

Analysen oder 

Fernschach. 

Testen Sie selbst! 




VERLAG ■ 

NBG EDV Handels- 
und Verlags GmbH 

Regensburger Str. 8 
93133 Burglengenfeld 



Tel. 09471 -70170 
Fax: 09471 - 84749 
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Kartę 1: StraBe 



13 


1 


2 


9 


8 


3 


10 


4 


7 


"iH| 


11 




| 14 




3 


12 













1 . Golden Gate Hotel 

2. WarehotiBe 

3. Pizza Bar 

4. Rooks PftwnKhop 

5. Rusty's Fun House 

6. Briefkasten 

I. Back AJIcy 

8. News stand 

9. Kino 

10. Tex'Biiro 

I I . Electronic shop 
1 2. BrewftStew 

13. Colts lower 

1 4. Miillcuntainer 



Kartę 2: Eddic Chiny 



1_ 6 

9 L 

5 — 

Q 

no 




1 . Aąuarium 

2. Biicherregal 

3. Laserschutzbox 

4. Tiir nicht benulzen I 

5. Splegel 

6. Tiir nicht benulzen I 

7. Statuę 

8. Security card slot 

9. gelgger 



Kartę 3: GRS 



Karte4: Bastion 















2 

R&D 




Confeience 






4 




Room 








hr 


i 

3 




6 




V B 


Tuekar'e 








Offic* 






Supexvboi 
Office 




5 






1 


3 




O 

30 















1 . Computer 

2. Basebaltwimpel 

3. Verstecke 

4. Schraubenschlllssel 

5. Safe 

6. Blldschlrm 

7. Mini-TV 

B. Slcherheltskablne 



E 



5 6 

4 

2 



I.Vase 

2. Bungeeband 

3. Edelstein 

4. Klammer 

5. Tisdi 

6. Schatter 



Kartę 5: Arfaoretom (Moon CJiild) 



Karta 6: Mann Chfld HaDwayt 




1. Wandschrank 
2.Harke 

3. Steiii 

4. Feuerstein 

5. Btótterhaufen 



5 

n. 




1. Arboretam 

2. Residontial Datki 
i 3 3. Stuis Room 

4. Obserwatinn Dsck 

5. Emergmcy Aecesi 
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SSKSALE 



Bielefeld • Kavalleriestr. 8 31 582 Nienburg 

Bremen ■ Bahnholsplatz 9 Schlossplatz 19 

Hamburg • GroCer Burstah 50-52 c amm p lniimmpr 
Hannover • Marktslr. 47 , / «;S S2« <■ 

Hildesheim • Osterstr. 24 Tel.: (05021) 910416 

Nienburg • Schlossplatz 19 Fax: (05021) 910403-04 



tM= engi. nnieiwng c. = nocn mcm omam, 
Preis" '= ztim Zeitpunkt der Druckiegung dit 
Zeitung noch nicht lieferbar - Vorbestellun 
móglich. Irrłumer und Druckfehler vorbehat 
Ladenpreise kónnen variieren. Versandkosl 
Vorkasse 6.90 DM Nachnahme: 9.90 DM 

■.00 DM NachnahiW'; 
Ab 250.- DM versandkostenfrei. Es gelten mi: 
allgemeinen GeschSftsl 



Tacilic Air Wai 
944 - Acr. Iłie Rhine 
7 Ih Sword ol Mendot 
Aces ol the Deep 
Aces over Europę 
Across Ihe Rhine 
Aladdin 
MjMtlHMd 
Alienbreed 3 
Alien Legacy 
Aliun Loch. 
Alone m "Ihe Dark 
Alone m ihe Dark 2 
Alone in Ihe Dark 3 
Al-Oadim 

Amenr.au Civil War 
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im Wirlpoolraum mit Wasser 
fullt . Dieses fullt Ihr nun in die 
Wandvase, urn den Korken 
nach oben schwimmen zu las- 
sen. Wiederholt diese Proze- 
dur, bis Ihr den Korken habt. 
Untersucht diesen, urn den 
Draht abzunehmen. Mit diesem 
Draht óffnet Ihr die verschlos- 
sene Schublade im Schlafzim- 
mer und nehmt den Schnur- 
senkel. Geht nun in den Raum 
mit dem Flugel und nehmt den 
Deomagneten von der Wand. 
Kombiniert diesen mit dem 
Schnursenkel und benutzt ihn 
dann mit dem Schraubenzieher 
unter dem Bodengitter im Wirl- 
poolraum. Mit dem so erhalte- 
nen Schraubenzieher óffnet Ihr 
nun den Gitterrost und ent- 
nehmt die Filmrolle, die Ihr mit 
dem Entwickler aus dem Kraft- 
feld des Elektronikshops sofort 
entwickelt und Frannie gebt. 
Wenn Ihr diese nun erneut uber 
das Verbrechen befragt, gibt sie 
Euch Auskunft. Redet mit Beek 
und danach mit Bug, wobei Ihr 
aggressiv vorgehen solltet, bis 
dieser den Colonel erwahnt, zu 
dem Ihr sofort reist. 

Tag 4 

Im Haus der Countess be- 
nutzt Ihr die glanzende Folie 
mit dem Vogel, der auf dem 
Kronleuchter sitzt. Nehmt die 
Zigarettendose, die dieser fal- 
len la(3t und untersucht diese, 
um die Zigarette zu erhalten. 
Nehmt die Armbanduhr vom 
Kaminsims und untersucht 
diese, um das Geheimfach zu 
finden. Daraufhin nehmt Ihr die 
Papierschnipsel aus dem Mull- 
eimer und setzt diese zusam- 
men, bis Ihr den folgenden 
Briefausschnitt vorliegen habt: 

- circumstances - 

- s are progressing smoothly 

- delighted to hear that Murphy 
was able 

- the finał piece of our puzzle. 
He probably doesn Ut 

- we repaid him by not killing 
him immidiately. 

- he gets too nosy, donUt be 
afraid to deal with 

- meantime, go to the bastion 
of sanctity and 

Reist zum Buro des Colonel, 
bewegt die Vase ganz rechts 
im Regal und nehmt die Disk, 
welche Ihr in den Computer 
einlegt. Bewegt nun die Zeit- 
schriften vor der Tur und nehmt 
den Zettel, der darunter liegt. 
Sprecht mit Melahn, um von 
dieser den Aktenschrank- 
schlussel zu erhalten, welchen 
Ihr auch sofort benutzt, um die 
Akten an sich zu nehmen. Mit 
der Kombination von Melahns 




Zettel óffnet Ihr den Safe und 
nehmt das Buch. Kombiniert 
Ihr dieses mit den Akten, um 
sie zu entschlusseln. Fahrt 
zum Motel und anschlieBend 
zum GRS. 

Betretet dort das R&D-Buro 
und schaut den Comuter an. 
Nehmt den Baseball-Wimpel 
von der Wand und untersucht 
ihn. Mit der so erhaltenen Ac- 
cess-Card loggt Ihr Euch in 
den Computer ein. Nehmt nun 
noch den Schraubenschlussel 
vom Boden auf. Falls in die- 
sem Raum das Security eye 
erscheint, duckt Ihr Euch zwi- 
schen Mulleimer und Wand 
und wartet, bis es wieder ver- 
schwindet. Betretet nun das 
Supervisorburo. Óffnet mit dem 
Schraubenschlussel das Gitter 
in der Tur der Sicherheitskam- 
mer und schickt den Geigger 
durch die enstandene Óffnung. 
Nehmt die Minidisk vom 
Schreibtisch der Sicherheits- 
kammer, die CD und die Ac- 
cesscard aus den Schreibtisch- 
schubladen. Verlaf3t den Si- 
cherheitsbereich und nehmt 
Eva Schanzees Computerkar- 
te, welche an der Innenseite 
der Schreibtischstutze befestigt 
ist und startet mit dieser den 
Computer. Geht zuruck in das 
R&D-Buro und nehmt dort das 
Mini-TV von einem der 
Schreibtische. Geht in den 
Konferenzraum und nehmt dort 
den Laserdiskplayer aus der 
Schreibtischschublade. Sucht 
jetzt Tuckers Buro auf und 
kombiniert das Mini-TV mit 
dem Laserdiskplayer und legt 
dann die CD ein. Aus einer der 
Schreibtischschubladen nehmt 
das Streichholz. Schaltet nun 
das Gerat neben dem Safe ein 
und benutzt die Mini-TV-La- 
serdiskpIayer-Kombination mit 
dem Mikrophon. Wenn sich der 
Safe geóffnet hat, mu3t Ihr 
Euch beeilen, die Papierfetzen 
aus dem Mulleimer, die Budda- 
statue und das Videoband zu 
nehmen. Nehmt nun noch den 
Zettel aus der Schreibtisch- 
schublade und geht in das Su- 
pervisorburo. Óffnet dort den 
Safe mit den Kombination vom 
Zettel und nehmt das Virenpul- 
ver heraus. Untersucht die 
Budda-Statue und versteckt 



den gefundenen Winterchip im 
Geheimfach ihrer Uhr. Betretet 
den Konferenzraum und nehmt 
den Schlussel von der schma- 
len Ablage auf der linken Seite. 
Óffnet mit diesem Schlussel 
den Schrank unter dem Fern- 
seher und schaut Euch den 
Videorecorder an. Legt die 
Videokassette ein und schaltet 
die auf dem Tisch liegende 
Fernbedienung ein. Nach der 
folgenden Videosequenz reist 
zuruck in Tex Buro. 

Tag 5 

Setzt den in Tuckers Safe 
gefundenen zerrissenen Zettel 
zusammen: 

"Brother Marcus: 
We are seekers of purity 
who will abide no defect in ...". 

Reist nun zur Bastion, wo Ihr 
Euer Cameleon anschaut, wel- 
ches sich in der Haupthalle di- 
rekt vor Euch befindet; betretet 
die Haupthalle aber noch nicht. 
Schaut Euch die Vase an und 
nehmt das Bungeeseil, den 
Edelstein aus dem Auge des 
Wandgemaldes und die Klam- 
mer. Verbindet daraufhin die 
Klammer mit dem Seil und 
ladet die so erstellte Schleuder 
mit dem Edelstein. Nachdem 
Ihr die Vase mit der Schleuder 
beschossen habt, betretet Ihr 
die Haupthalle durch den 
grolBen Durchgang in der Nahe 
des Haupteingangs, kombiniert 
die Zigarette mit dem Viren- 
pulver, zundet sie mit dem 
Streichholz an und vertauscht 
die virenverseuchte Zigarette 
mit der auf dem Tisch liegen- 
den. Nachdem Cameleon sein 
Leben ausgehaucht hat, ver- 
schiebt den Schild an der rech- 
ten Wand und legt den Schal- 
ter dahinter um, um Alaynah 
aus dem blauen Kraftfeld zu 
befreien. Unterhaltet Euch nun 
so lange mit Alaynah, bis diese 
den Broken Skuli erwahnt und 
reist sofort dorthin. Gebt dort 
der Barkeeperin die 1 00$-Note 
und wahlt Antwort A oder B. 
Da Ihr scheinbar einen Token 
braucht, reist Ihr zum Motel, wo 
Ihr Alaynah uber diesen aus- 
fragen. Geht nun zu Rook und 
fragt ihn nach dem Silberdollar, 
welchen Ihr kurz darauf der 



Barkeeperin des Broken Skuli 
ais Token geben. Wahlt nun 
Satz B und spielt Ferrelltte 
(1. Mai: obere, 2. Mai: mittlere, 
3. Mai: untere, 4. Mai: untere). 
Nachdem Ihr gewonnen habt, 
sprecht Ihr erneut mit der 
Barkeeperin, wobei Ihr Euch 
neugierig gebt und dann das 
Spezialgetrank trinken. 

Tag 6 

Óffnet die Tur rechts im 
Raum und nehmt die brennba- 
re Flussigkeit an Euch. Durch- 
sucht nun den Raum und 
nehmt die Harke, den Stein 
und den Feuerstein an Euch. 
Versteckt die Harke in dem 
Blatterhaufen vor der Ein- 
gangstur und schuttet etwas 
von der Brennflussigkeit daru- 
ber. Kombiniert den Stein mit 
dem Feuerstein und dann mit 
dem Blatterhaufen. Betrete* 
nun den Stasisraum und e\ 
weckt Eva durch folgende 
Schritte: 

- Temperatur erhóhen 

- Sauerstoff (Oxygen) 
erhóhen 

- Epinephrine (Adrenalin) 
drucken 

- Elektroschock 

- Temperatur erhóhen 

- Sodium-Pentatol drucken 

- Epinephrine (Adrenalin) 
drucken 

- Sauerstoff erhóhen 

- Temperatur erhóhen 

- Sauerstoff erhóhen 

- Epinephrine (Adrenalin) 
drucken 

- Sodium-Bicarbonat drucken 

Lest nach dem Gesprach mit 
Eva den Zettel und geht zum 
Observatorium, wo Ihr de 
Schrank an der Wand mit dem 
Schlussel von Eva óffnen, die 
Links986-Packung beiseite- 
schiebt und den Computer 
nehmt. Nehmt nun das Glas 
auf dem Tisch, untersucht es 
und geht das Rohrstuck vor 
dem Residential-Decks-Ein- 
gang holen. Verschiebt die 
Blume in der rechten Ecke und 
óffnet die Bodenplatte mit dem 
Rohr. Nehmt nun das Compu- 
terkabel, verbindet es mit dem 
Minicomputer und druckt den 
Knopf neben der Tur mit Hilfe 
des Strohhalms. Verbindet das 
erscheinende Terminal mit 
Eurem Minicomputer, nachdem 
Ihr den Winterchip in ihn ein- 
gesetzt habt. 

Nun folgt eine der besten Vi- 
deosequenzen des gesamten 
Spiels, in der Ihr seht, wie ein- 
fach es ist, die Welt zu retten. 
Bleibt uns noch zu hoffen, daR 
Access bald einen wurdigen 
Nachfolger rausbringt. 
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GroBhandel 

fur 

Computerspiele 

und Zubehór 








: SNES li: 




Bitte nur 
Handler- 
anfragen! 



GroB Electronic 

Computerspiele + Zubehór 

Gartenweg 4 
D-94133 Róhrnbach 
Telefon 85 82 / 1 5 99 
Telefon O 85 82 / 86 39 
Telefax 85 82 / 86 25 



7>e r e"D-^o-m 



1942 -The Pacific Air War /dl 


91,95 


"94.95 


Aces of the Deep /dt 


84,95 


84,95 


Aces of the Pacific & Mission Disk. /d! 


79,95 


— — ; 


Aces over Europę /dl 


69.95 





Alone in the Dark 3 /dt 


V.mó 


V.mó. 


Ansloss + World Cup Edition /dt 


79,95 


/y,9b 


Armored Fist /dt 


94,95 


94,95 


Battle Bugs /dt 


69,95 


85,95 


Battle Isle & Dala Disk /dt 


73.95 





Battle Isle 2 /dt 


79,95 


85,9b 


Battle Isle 2 Scenery CD /dt 


— f— 


49,95 


Beneath a Steel Sky /dt 
Blackhawk /dt 


64,95 


/9,9b 


85,95 





Bundesliga Manager Hattrick /dt 


74,95 




Burning Steel 2 /dt 
Cannon Fodder 2 /dt 


94,95 


89 9h 


62,95 


— ,— 


Civilization + R Tycoon Deluxe 'dl 





H3,9b 


Colonization /dt 


89,95 


89,95 




74 95 


74,95 


Creature Shock /dt 




94,95 


Cyberwar /dt 




99.9b 


Das Schwarze Auge /dt 


79,95 


b/,9b 


Das Schwarze Auge 2 /dt 


76,95 


77,95 


Dawn Patrol /dt 


89,95 


89,95 


Day of the Tentacle /dt 


94,95 


99,9b 


DeathorGlory/dt 


84,95 





Der Clou 1 /dt 


79,95 


/9,9b 


Der Clou! - Profi Diskette /dt 


44,95 


44,9b 


Descenl /dt 


Vmó. 


Vmó 


Die Hóhlenwelt-Saga /dt 

Die Siedler /dt 


_,_ 


89,95 


79,95 





Discworld /dt 


76,95 


89,95 


Doppelpass /dt 
Dragon Lorę /dt 


79,95 


/9,9b 




64,95 


Earthsiege /dt 


V.mó. 


89,95 


Ecstatica /dt 


76,95 


H9,yb 


Eye of Ihe Beholder 1-3 /dt 

F-14 Fleet Defender Plus /dt 





96,95 


94,95 


94,95 


Falcon Goid /dt 





94,95 


FIFA International Soccer /dt 


64,95 


69,95 


Hanse - Die Expedition /dt 


41.95 


— ,— 


Historyline1914-1918/dl 


69,95 


W,9b 


Indiana Jones 4 - Fale ■ ■ ■ ■ 


52,95 


69,95 


Indy Car Racing /dt 


54,95 


— 1~ 


lndyCarRac.ric.P5- 
Indy Car Racing Track Pack /dt 


29,95 


— , — 


29,95 


— ,— 


Infemo /dt 


V.mo. 


99,9b 


International Tennis Open /dl 


— ,— 


/9,9b 


KA-50 Hokum /dt 


Vmó 


Vmo. 


King s Ouest Edition 1-6 /dt 


— ,— 


8/,9b 


King s Ouest 7 /dt 
Legend of Kyrandia 3 /dt 




99,95 




79,95 


Lottoii 


61,95 


66 95 


Little Big Adventure /dt 


— i - 


89,95 




Lothar Matthaus Suoc Socca dl 69,95 

Mad News /dt 79,95 

Mad News -Exf 29,95 -,- 

Magie Carpet /dt -,- 89,95 

Master of Magie /dt 89,95 89,95 

Myst /dt — ,- 89.95 

NASCAR Racing /dt 74,95 84,95 

NHL Hockey 95 /dt -,- 79,95 

Noctropolis /dl -,- 94,95 

Novastorm /dt -,- 82,95 

Oldtimer /dt -,- 79,95 

Panzer General 74,95 74,95 

PGA Tour Golf 486 /dt -,- 94,95 

Pinball Dreams de Luxe /dl — ,— 77,95 

Pinball Fantasies /dt 59,95 — ,— 

Pizza Connection /dt 81,95 — ,— 

Power Drive /dt 59,95 59,95 

Privateer & Strike Commander /dt — ,— 89,95 

ranTrainer /dt 89,95 94,95 

Rebel Assaull /dt -,- 87,95 

Retribution /dt 69,95 69,95 

Rise of the Robots /dt 77,95 86,95 

Sam & Max /dt 94.95 99.95 

ZUBEHÓR 



2-Player Joystick-Kabel analog 19, 95 

Gravis analog Joystick PC 57, 95 

Gravis analog Joystick Pro PC 69, 95 

Gravis Gamę Pad PC 44,95 

Gra vis Gamę Port PC 49,95 

Sound Blaster Pro Value Edition /dt 169,00 

Sound Blaster 16 Value Edition /dt 219,00 

Sound Blaster 16 Multi CO /dt 289,00 

Sound Blaster 16 ASP Multi CO/dt 359,00 

Screenbeat Aktiv-Boxen 34, 95 



Sensible Soccer International /dt 

Sim City 2000 /dt 

Sim Cfassics /dt 

Simon the Sorcerer /dt 

Simon Ihe Sorcerer 2 /dt 

Space Federation /dt 

Space Ouest Edition 1-5 /dl 

Star Trek Technical Manuał 

System Shock /dt 

Tie Fighter / kompl dl 

Theme Park /dt 

Transport Tycoon /dt 

Under a killing moon /dt 
U.S. Navy Fighters /dt 

Voyeur /dl 
Warcraft /dt 

Wino Commander 1 + 2 /dt 

Wing Commander Armada /dt 

Wing Commander 3 /dt 

X-Wing Compilation /dt 



34 95 


39 95 


89 95 


89 95 


f1Hb 





92 95 


89 95 


V.mó. 


Vmó 




71,95 




8/,9b 





96,95 


79,95 


87,95 


9995 




79,95 


81,95 


89,95 


89,95 


54,95 


54 95 


— ,— 


99,95 




89,95 




89,95 




85,95 




Hti9b 


69,95 


/9 9b 




99,95 




/b',9b 


74,95 


74,95 




Bundesl. Manager Hattrick /dt 75, - PC 
Kings Quest 7/dt 99, - CD 

Legend ot Kyrandia 3 /dt 79, - CD 

Little Dig Adventure/dt 89,- CD 

Magie Carpet /dt 89, - CD 

Master ot Magie /dt 89,- PC + CD 

NASCAR Racing /dt 75,- PC / '85,- CD 



Under a killing moon /dt 
Wing Commander 3/dt 



99,- CD 
99,- CD 



Sonder-Angebote: 





Disk. CD 


A-Train + Construction Set /dt 


42,95 


Dune2 


27,95 -.- 


F-15 Strike Eagle 3/dt 


34,95 34,95 


Formuła 1 Grand Pnx /dt 


34,95 34,95 


GreatCourts2/dt 


21.95 21,95 


Gunship2000/dt 


34,95 34,95 


Indiana Jones 3 /dl 


36,95 36,95 


Kings Ouest 1-4 /dt 


je 25,95 -,- 


Leisure Suit Larry 1 /dt 


25,95 23,95 


Leisure Suit Larry 2 o 3 /dt 


je 25,95 


M1 Tank Platoon /dt 


26,95 23,95 


Pirales! /dt 


24,95 23,95 


Pirates! Gold /dt 


34,95 34,95 


Police Ouest 1 /dt 


29,95 23,95 


Police Ouest 2 o. 3/dt 


je 29,95 -,- 


Railroad Tycoon 


29,95 29,95 


Secret of Monkey Island 1 o 2 /dt 


|e 36,95 36,95 


Silent Sen/ice 2 


29,95 29.95 


Space Ouest 1 /dt 


29,95 23,95 


Space Ouest 2 o. 3 /dl 


ie 29,95 -,- 


Street Fighter 2 /dt 


25,95 


Ultima Underworld 


34,95 -,- 


Ultima 6 


25,95 -,- 


Ultima 7 /dt 


35,95 -,— 


Wing Commander 


25,95 - 



kónnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrulen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9, — DM) oder per Vorkasse (+ 4,—DM).Ab 150, — DM Bestellwert Helem 
wir grundsatzlich porto f rei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 



Postłach 1113 • 46361 Bocholt Blucherstr. 24 • 46397 Bocholt 



powerservice 



Hdngender 
Sound 

Was ich bei Deinen Lósun- 
gen der SB-Karte vermiBt 
habe (siehe Ausgabe 11/94), 
ist folgendes: Im Setup des 
Computers die Turbo-Switch- 
Funktion abschalten. Plotz- 
lich liefen bei mir alle Spiele, 
die vorher hingen, einwand- 
frei ( "X-Wing", "Ultima 8"). 

Herbert Grabner, A-St. Wolfgang 

Die Option gibt es zwar nicht 
bei allen Motherboards, aber 
stellvertretend fur diejenigen, 
die Ober solch eine Option ver- 
fugen, ein herzliches Danke- 
schón fur diesen Tip. 

Falscher Port 
bei Sony 

Bei meinem CD-ROM-Lauf- 
werk CDU33A von Sony 
stimmt die im Treiber ange- 
gebene Adresse nicht mit 
der tatsachlichen Oberein. 
Diese Adresse muB mit dem 
DOS-Edit oder einem ande- 
ren in der CONFIG.SYS von 
Hand geandert werden. 

Der von Sony vorgegebe- 
ne Zahlenwert ist 340, dieser 
muB auf 320 gesenkt werden. 

Móglicherweise kann mit 
Hilfe dieser Information der 
eine oder andere Sony-Be- 
nutzende seinen Computer 
vor dem Aufhangen retten 
und sein CD-ROM-Laufwerk 
zum Laufen bringen. 

Renatę Rudolf. Essen 

Solch ein "Druckfehler" in 
einem Handbuch kann einen 
schon zur WeiBglut treiben. 
Auch an Dich ein dickes Dan- 
keschón fur diesen Hinweis. 

Ratselhafte 
Warnung 

Ich besitze einen 486SX/33- 
Computer mit einer 260- 
MByte-Festplatte, 4 MByte 
RAM und einem 3,5-Zoll-Dis- 
kettenlaufwerk, den ich vor 
kurzer Zeit wegen eines 
BlOS-Problems zur Repara- 
tur gebracht habe. Seitdem 
habe ich ein Problem: Jedes- 
mal, wenn ich mein Betriebs- 
system neu auf die Festplat- 
te installiere. erscheint mit 
einem Warnton folgende 
Meldung: 

!!!WARNING!!! 
Disk Boot sector is to be mo- 
dified 







Der Artikel Ober die Spiele- 
programmierung scheint wie 
eine Bombę eingeschlagen zu 
haben. Binnen kurzem wurde 
die Redaktion mit Briefen und 
Anfragen Oberflutet (siehe 
Ullis "Power-Posf-Briefe), 
dereń Tenor in etwa heiBt: 
"Welche Programmiersprache 
ist die geeignetste" oder "Wie 
programmiere ich die VGA- 
oder die Sound-Karte". Solche 
Informationen lassen sich auf 
wenigen Seiten nicht erschóp- 
fend wiedergeben. Spielepro- 
grammierung laBt sich im all- 
gemeinen nicht in ein Schema 
pressen, sonst waren Spiele 



Type "Y" to accept, any key 
to abort 

Ich kann dann zwar immer 
mit "Y" bestatigen und mein 
Betriebssystem wird ein- 
wandfrei installiert, aber es 
nervt doch schon, wenn 
diese Meldung erscheint. 

David Grieger, Heilgenhausen 

Normalerweise sollte es, 
auBer bei einem Wechsel zu 
einem neuen System, nicht so 
oft vorkommen, daB man ein 
Betriebssystem neu installiert. 
In Deinem Fali solltest Du aller- 
dings froh sein, daB diese 
Meldung erscheint. Es handelt 
sich dabei schlichtweg urn 
einen Schutz vor Computer- 
viren. Computerviren haben 
namlich die unangenehme 
Eigenschaft, sich in fremde 
Programme "hineinzukopieren", 
auf daB sie sich dadurch ver- 
breiten kónnen. Dazu benutzen 
einige Varianten aber nicht nur 
die Programme auf der Fest- 
platte, sondern auch den so- 
genannten "Boot Sektor". Die- 
ser enthalt ein kleines Pro- 
gramm, das beim Einschalten 
des PCs nichts anderes un- 
ternimmt, ais das DOS zu 
laden und zu starten. Wenn in 
diesem Programm ein Virus 
sitzt, hat er naturlich die besten 
Móglichkeiten, sich zu ver- 
breiten. 




wie "Magie Carpet" oder "Sy- 
stem Shock" nie entstanden. 
Es hangt eben von der Genia- 
litat des jeweiligen Designers, 
Programmierers, Grafikers 
und Musikers ab, ob ein Spiel 
gut wird. Die Erfahrungen 
dafur sammelt man mittels 
"normaler" Lehrbucher. Man 
muB dann nur noch so viel 
Phantasie haben, das Ganze 
auf die Entwick- 
lung eines Spiels 
beziehen zu kón- ^ 
nen. Viel SpaB — L 
beim Lesen. 

Euer Henrik. 



Dieses Boot-Sektor-Pro- 
gramm muB naturlich erst ein- 
mal installiert werden, und das 
passiert bei der Installation des 
Betriebssystems. Der Inhalt 
des Boot-Sektors muB dazu 
verandert werden, er wird mit 
dem Boot-Programm Ober- 
schrieben. Auch Viren veran- 
dern den Inhalt des Boot-Sek- 
tors, namlich, urn ihren eigenen 
Programmcode dort hinein zu 
schreiben. Die Meldung, die 
angezeigt wird, ist schlichtweg 
eine Erinnerung, daB jetzt der 
Boot-Sektor beschrieben wird. 
Wahrend der Installation muB 
er naturlich verandert werden. 
Wenn diese Meldung dagegen 
zu einer anderen Gelegenheit 
auftaucht, kannst Du relativ si- 
cher sein, daB sich dort jemand 
unbefugten Zugang verschaf- 
fen will. Und das ist in den mei- 
sten Fallen ein Virus. 

Sound 
Carwas DB 

Nachdem ich Euren Sound- 
karten-Test in Ausgabe 9/94 
gelesen hatte, habe ich mir 
die "Sound Canvas DB" ge- 
kauft. Ich habe mit der Kartę 
jedoch das gleiche Problem, 
das Ihr in Eurem Test (auf 
Seite 126) bei der "media 



FX" beschreibt. Die Sounds 
bleiben ófters "hangen". Die- 
ser Effekt tritt besonders oft 
bei "Tie Fighter" und dem 
beruhmten ID-Software-Spiel 
auf. Auch nach Beenden des 
Spiels ist der Fehler noch 
vorhanden, sogar ein Reset 
Ober die Tastatur bringt die 
hangende Kartę nicht zum 
Schweigen. Die Sound Can- 
vas DB ist bei mir auf einer 
"Sound Blaster 16 Basic Edi- 
tion" montiert. 

Meine Frage: Liegt der 
Fehler bei der Software, ist 
die Sound Canvas DB defekt, 
beziehungsweise nicht kom- 
patibel zu General MIDI oder 
liegt der Fehler gar bei der 
Sound-Blaster-Karte? Soli 
ich die Sound Canvas DB 
umtauschen? 

Markus Fabian, Hannover 

Ohne Nennung des Kartę' 
namens hatte ich spontai, 
tatsachlich auf eine der ersten 
Versionen der "media/FX" ge- 
tippt. Allerdings erreichen 
mich in letzter Zeit mehrerer 
solcher Briefe, so daB ein 
Anruf bei Creative Labs und 
bei Roland fallig war. Beide 
Firmen kónnen sich das Ver- 
halten in diesem Fali nicht er- 
klaren, benachrichtigen mich 
aber, wenn es etwas zu ver- 
melden gibt. Beide haben aller- 
dings von einer Unstimmig- 
keit bei der AWE32-Karte be- 
richtet, die in Deinem Fali aber 
nicht zutrifft. 

Rein logisch gedacht, konnte 
ich mir allerdings folgendes 
vorstellen: Der Musik-Gigant 
Roland wird kaum die SCD-10- 
und SCD-15-Pakete herstellen, 
wenn nicht 100prozentig ge- 
naue Beschreibungen dt 
Wave-Ports der Sound-Blaster- 
Karten verfugbar waren. Die 
mussen zwangslaufig vom Er- 
finder des Wave-Ports, namlich 
von Creative Labs, stammen. 
Vielleicht hat Creative Labs ir- 
gendwann einmal die Funktion 
des Ports bei einem Neu-De- 
sign, der Sound-Blaster-Chips, 
wenn auch unbewuBt, veran- 
dert. .Eine Elektronik nimmt 
aber Anderungen, auch wenn 
sie nur gering sind, ziemlich 
Obel. Die SCD-10-Karten sind 
naturlich nach den unveran- 
derten Beschreibungen ge- 
baut. Und schon kommt es zu 
den von Dir beschriebenen 
Effekten. Dagegen wurde 
tatsachlich nur ein Umtausch 
helfen. Allerdings nicht der 
SCD-10, dafur sind die Sounds 
einfach zu gut. Vielleicht siehst 
Du Dich anstelle der SB16- 
Karte nochmal nach anderen 
Karten mit einem Wave-Port 
um. 
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Lułz Althoft 


l'nvaIcer&Sifike('oni II 83.90 


Compuf»rspł«l» -~1"F^"%^ 
Markar Br.lt. 38 / Jl ^k 


onD/Cmusat II 59.90 


34497 Korbach ^'^TfT^ / ł)~*'*rQ 


RebelAssault D 78.90 


Rise oflhe Robots H 82,90 


K^»— ""V? **V'V^ 


Sini l ity 2111111 (>K,il.) I) 88. 90 


BTX: Althoff* €L 7i^*VŁ jTl 

TH s 0551-54058 ^t*pr 


Subwar2050 


Superh Le ofHoboken*E 65.90 


Syu,;nSli,i,hi:nh. 1) 82.90 
Tlieme Park D 76,90 


FAX s 0551-41972 


Transport Tycoon 1)87.90 
Ullima7-Complete H 89.90 


Preisllste koslonlos - Vefsand Im Sicherhettskarton 


UltimateBodyBlows H 53,90 




Ullimate Football F 70.90 


PC- Spicie Diskrlle 3.5 


PC-SpieleCD-ROM 


1 'nder a kilhng Moon H 88,90 


Aladdin H 58,90 


Aces of the Deep D 81.90 


Wing Armada H 76,90 


AcaoflktDetp D 76,90 


Armored list II "1 90 


WingCommandei 1+2 H 66,90 


BattleBugs D 64.90 


BallleBugs* D 75.90 


Wtng( nmmanderi 1)99.90 


Black llawk* H 81.90 


Colonizalion D 87.90 


WingsofGlory D 77.90 


Bundesliga Manager 3 D 82.90 


CrealureSlunk 1)87.90 


World Cup Golf 


Cannon l ; odder :• H 57.90 


Cybcrwar (4CDs) D 96.90 




Colonization 1) K7 90 


DarkForces* Anlr 


Shareware- \'ollversionen: 


Dark Sun 2: Wake o.R*H 75. 90 


harkSun 2Hake n.R* II 77,90 


B Stone/D N ukem 2CD 59. 90 


D»s Schwarza Auge 2 D 74.90 


Pas schwarze Auge 2 1) 76.90 


DepthDwellers3D CD 39.90 


DetthorGlor) D 81.90 


Da wn Patrol D 83.90 


DOOHI 2 1 tililies 2< Z)| .?.?, 90 


Doom2-HellonEanh H 89.90 


Die Hóhlenwelt Saga* D 82.90 




DoppelpaB D 76.90 


Doom2-HellonEarth 1179.90 


Epic Pinball 1-3 J.5/CJJ 79.90 


OoHuiege I) 77.90 


DoppelpaB D 77.90 


HocusPocus CD 42,90 


Eltte.l* D 75.90 


Dragon Lorę D 78.90 


JazzJackrubbit Cl) 79.90 


FIFA Im Socca D 66,90 


Eartlisie K c D 83,90 


J.5 59.90 


Formuła One Grand Pr H 39.90 


FIFA Im Soccer 


Gt»\ is Gamepad 44.90 


Indy' .: 


Formuła One Gr Pn\ H 39.90 


MysncTowers CD 42.90 


IndyCar Ractnu Tracka II M vii 


Form IGP/D.L Golf H 59.90 


One Musi Fali 3.5 64.90 


Inlern. TennisOpen 1)53,90 


Inferna nv5.vn 


Raptor CD 52.90 


Kdnigder Lowen H64.90 


Intern TennisOpen D 78.90 


Riseofthe Triad* 3 5/CD 72.90 


Ummlngt3 II 58,90 


JungleStrike E 70.90 




LodeRunner-TheLey D 64.90 
Lordsofihe Realni D 65.90 
L Matthaus Super SoccD 64.90 


l iiih- Big \dventurt 1) 87.90 

Lode Runner-Tlie Leg *D 76.90 


TipdesMonats: 


Master of Magie 85,90 


Menzoberranzan* H 76.90 


LordsoftheRealm 065.90 


Kings Quest 7 S5.9H 


NASCARRaclitg 11 69, vii 
Panzer General* H 76.90 


Mogici arpet l)8h,90 

Master ofOnoitrOJ FO i 1 


USNavyFighters 85.90 


Pirates'Gold l)42'»n 

RłngsofMediiHiGoM » 69,90 


Menzoberranzan* H 78.90 


• Hu Vn/ciptcntchlull noch nicht lictctlmt 


System Shock D 76.90 


Mysi E 84.90 


D bw pi - 


1 ie Fighler D 87.90 


NHLHockey 95 H 76.90 




Themepark D 76.90 


\ ISCARRadng II 76,9$ 


Nachnohm. Hhlktrtei 


Traiupori Tycoon n 86,90 


Noclropolis" H 88.90 


Vor)U8M 


Ulnma7-DschwPfo D 36.90 


Pinball lllusions* H Anfr 


.u 1 1 Rcahnimg - 7 50 ■t>2 Bi 


Wing Armada H 67.90 


Piraies! Gold D 42.90 


lintim unit l l >ti>«nix,niiiBiitt . iiU-hallcn 









Okay SoJj 



AMGRAbEN2 925 57 WEidiNq 
TeI. 09674-1279 Fax-1294 



Bundesliga Man. Halinek DV 75.90 
Burning Steel 2 DV 87.90 

Colonizalion 
Cryslal Caiiburn 
Das schwar/e Augi 

Speech Pack 
Dawn Palrol 
Death or Glory 



Die Siedler 
Disneys Aładdin 
Doppejpast 

Front Page Baseball 

Jungle Slnke 

Kolumbus 

Lemmings 3 

• X-MasT_emmings 

Lode Runner 

Lollypopp 

Lord of Realm 

Lolhar Matth. Super 

Master oł Magie 

Micro Machines 

Nascar Racing 

Panzer General 

Ran Trainer 

Rise of the Robots 

Siar Treck 2 

System Shock 

Themepark 

Transport Tycoon 

Wing Comm. Armada 
Zool2 

Spiele auf CD Rom: 

Aces ol the Deep DV 82.90 

Al Ouadim 
Burnmo Steel 2 
Crime Patrol 
Cyberwars 
Cyclemania 
Das schwarze Auge 2 
Dawn Patrol 
Desert Strike 
Doppelpass 
DreamVVeb 
inhsiege 



DV 89.90 

DV 69.90 

DV 77.90 

38.90 

DV 82.90 

DV 77 90 

69.90 

DV 71.90 

DV 65.90 

DV 7290 

81.90 

DA 74.90 

DV 75.90 

OA 59.90 

DA 37.90 

DA 75.90 

DV 75.90 

DV 61.90 

So DV 65.90 

DV 86 90 

DA 56.90 

DA 77.90 

DA 69.90 

DV 81.90 

DV 69.91 

DV 79 91. 

DV 73.90 

DV 71.90 

DV 89.90 

DA 65.90 

DA 64.90 

DA 59.90 



Kolumbus 

Kyrandia 3 

Lany 6 

Lemmings 3 

- X Mas\emmings 

Litil Divil 

Lntie Big Adveniure 

Lord ol Realm 

Magie Carpet 

Mega Race 



NHL 96 

Novastorm 

Oldtimer 

PGA Tour Goli 

Pnva!eer ł Strike Com. 

Ouarantine 

Ran Trainer 

Rise ol Robots 

Sam ♦ Max 



97.90 
82 90 
82.90 

89 90 
82 90 

■:,:■■ 90 

37 90 
59 90 
89 90 
69.90 
89 90 
47 90 
85.90 
84.90 
77 90 
76.90 
81 90 
91.90 
83.90 
75.90 
87.90 
79.90 
93.90 



DV 69.90 
DV 81.90 

79.90 
DV 99.90 
DA 75.90 
DV 77.90 
0V 82.90 

67.90 
DV 72.90 
DV 75.90 

82.90 
DA 81.90 

87.90 



Double Speed 
CD ROM Laufwerke 



SONY 289.- 

PAN A SONIC 299. 



MITSUMI Sr- 395.- 



\L/tP/e B/a „ -, ^,^. 
\A a -ve»fi U % 39.90 \ 

Shanghai 2 

Sim City 2000 

Star Trcck Tech Manu 

Transport Tycoon 

Undet a kilhng Moon 

US Navi Fighler 

Warcraft 

Wing Commander 3 



Wing Com. Armada 
/Ing 



65 90 
89.90 
94.90 
89.90 
95.90 
90.90 
75.90 
99.90 
77.90 
63.90 



Der Clou 

Die Siedler 

Doppelpass 

DrZim Wab 

Elfmania 

Embryo 

Ficlds ot Glory 

Fila Soccer 

Fu&ball Total 

Hanse Deluxe 

History Linę 

Indiana Jones 4 

Kings Ouesl 6 

Kolumbus 

Lord ol Realm 

Lolhar M. Super Socct 

Monkey Island 2 

Mr. Nuls 

Pizza Connection 

Reunion 

Rings o.Medusa Gold 

Rise ol the Robots 

Sensible W.o.Soccer 

Syndicate 

Themepark 

Universe 

Zeewoll 

Amiga CD 32. 

Bubbto 4 Sqeak 

Der Clou DV 

Emeiald Mines DA 

Fields of Glory DV 

Guardian DA 

Jei Strike DA 

Pinball Fantasie DA 

Rise of the Robols DA 

Superfrog DA 

UFO OA 
Ultimate Body Blows 



68.90 
55.90 
71 90 
65.90 
51 90 
64.90 
67.90 
49.90 
62.90 
42.90 
55.90 
49.90 
63.90 
63.90 
5990 
65.90 
59.90 
46 90 
74.90 
63.90 

61 90 

62 90 
63.90 
60.90 
66.90 
69.90 
68.90 



Ecstanc 

F14 Fleet Defender Gold 

kostenlose Komplet! Uste 
Soundblaster 2.0 
Soundblaster Pro 
Soundbl. 16 Multi CD ASP 
Soundbl. 16 SCSI 2 ASP 
Soundblaster AWE 32 
Roland SCD 10 
Roland SCD 15 
Orchid Gamewave 32 
- Upgrad Kit 

Orchid Soundwave 32 plu: 
Gravis Ultrasound MAX 
Panasonic CD 562 B 
Sony CDU 33a-81 
Mitsumi FX300 
NEC Scsi Triple Speed 

m 



Amiga: 

Ambermoon DV 

Bump'n Bum DA 

Bundesliga Man.Haitnck DV 
igon DV 

DV 



06 9C 
55.90 
69.90 
65.90 
65 90 
76.90 



DA 

Umverse DA 

Zool 2 0A 

Amiga 1200: 

Bundesliga M. Hnttrick DV 

Disneys Aladdin DA 

Dream Web DV 

Doppelpass DV 

Fierds of Glory DV 

Futtball Total DV 
PGA Euro Tour 

Pinball Elusions DA 

Rise of the Robots DV 

Robmsons Requiem DV 

Sim Cny 2000 DV 

Super Stardusl DA 

Themepark DV 

UFO DV 



01 . 

Death or Glory 

/System angaben) anlordern, incl. Lósungsheften ab 9.90 



57.90 

JS 90 
3'.) 90 
59.90 
56.90 
.19 9C 
59.90 
77.90 
35.90 
59.90 
55 90 
5990 
59.90 



59 90 
63.90 
54 w 

71.90 
63.90 

'■S 90 
5 9 90 
54.90 
69 90 
59 90 
66.90 
55.90 
53 90 
66 90 



109. 



JOYSTICKs 




165.- Gravis Joystick Schwarz 

325.- Gravis Analog Pro 

375.- Gravis Gamepad 

499.- Gra vis Phoenit 

359.- Thrustmaster Flight C. 

449.- Thrustmaster F16 , 

239.- Thrustmaster Weap. Co 

82.- Flight Stick 

399.- Flight Stick PRO 

385.- Virtual Pilot 
299.- BOXEN 

289.- Screenbeat Aktiv-Boxen 

395.- Netzteil 

799.- Creativ Lautspr. SBS 300 




59 

73 

46 

255 

179 

25S 

225 

84 

143 

149 

4.3 
23 
189 
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»l 


LA 


] 


f 


Tel 040 /721 13 97 Fax 040 / 724 09 73 


Versandpreislisten-Auszug 


PCDisk. 


CD-ROM 


A-Train Classics 


cl 


49.90 


D rojed X a 


39.90 


HthHour 


a 


119,90 


Aces of the Deep 


cl 


79,90 


3uarantine d 


79,90 


Aces of the Deep 


d 


84,90 


Aladdin* 


cl 


69,90 


auarter Pole d 


64,90 


Armored Fist 


e 


74,90 


Alone in I.Dark 2 


d 


89,90 


3uest f. Glory 4" d 


69,90 


BattJe Bugs 


d 


79,90 


Alien Legacy 
Arcade Pool 


a 


69,90 


Duest f.Knowledge d 


74,90 


Battle Isle 2 


d 


84,90 


a 


29,90 


Ran Trainer d 


79,90 


-Scenery 


d 


54,90 


Archon Ultra 


cl 


79,90 


Ravenloft d 


79,90 


Burning Steel 2 


d 


79,90 


Armored Fist 


a 


84,90 


Reunion e 


69,90 


Colonization 


d 


89,90 


Autschwung Osi 
Battle Isle 2 


d 


69,90 


Rise of the Robots a 


69,90 


Comanche+Data 


d 


94,90 





79,90 


3am&Max d 


84,90 


Creature Shock 


d 


89.90 


BatBe Bugs 


d 


69,90 


3im Classics d 


69,90 


Crime Patrol 


e 


89,90 


Battletoads" 


a 


64,90 


Sim City 2000 d 


84,90 


Cyberwar 


d 


99,90 


Bazooka Sue" 


d 


84,90 


Data e 


34,90 


Das schw. Auge 2 


d 


79,90 


Black Hawk" 


a 


84.90 


Simon the Sorc. d 


84.90 


Dawn Patrol 


cj 


84,90 


Break Thru 


a 


69,90 


Software Manag. d 


79,90 


Day of t.Tentade 


d 


89,90 


Bund.Man.Hattrick 


d 


79,90 


Space Ouest 5 d 


69,90 


Der Patrizier 


d 


39,90 


Burning Steel 2 


d 


84,90 


Space Simulator e 


84,90 


Der Planer 


d 


84,90 


Cannon Fodder 2" 


a 


64,90 


3pelunx" e 


74,90 


D. Hóhlenw.-Saga 


•cj 


84,90 


Camb.Desaster* 


d 


79,90 


3SN 21 Seawolf d 


79,90 


Doom2 


a 


84,90 


Chartbreaker* 


d 


69,90 


Star Crusader d 


79,90 


Dragon Lorę* 
Eartn Siege 


d 


79,90 


Christ. Kolumbus 


cl 


79,90 


21 New Missions d 


44,90 


d 


84,90 


Civilization 


d 


89,90 


Starlord d 


89,90 


Ecstatica 


d 


84,90 


-fur Windows 


e 


89,90 


3tarTrek2 d 


84,90 


Eyeof Beh. 1-3 


cl 


84,90 


Colonization 


d 


89,90 


Strike Command. a 


84,90 


Falcon Gold 


a 


89,90 


Comanche 


d 


84,90 


Speech a 


39,90 


F1 GP+D.LGolf 


a 


69,90 


-Data 2 


d 


54,90 


Tactical Op.1 a 
Stronghold d 
3.U.FT d 


39,90 


F14-Gold 


a 


89,90 


Corridor7 


a 


39,90 


79,90 


FIFA IntSoccer 


cl 


89,90 


Cydones* 


a 


79,90 


69,90 


Gabriel Knight 





79,90 


Dangerous Streels 


a 


49,90 


Subwar 2050 d 


89,90 


Goblins 3 


d 


94,90 


Dark Legions 


e 


64,90 


Mission Disk d 


49,90 


Golden 10* 


a 


84,90 


Das schw. Auge 


d 


74,90 


Superfrog" a 


59,90 


Gunship+Scenano 
Hand ot Fate 


a 


69,90 


Das schw. Auge 2 


d 


79,90 


Superhero League e 


69,90 


d 


109,90 


Dawn Patrol 


d 


84,90 


Syndicate d 
Data d 


79,90 


History Linę 


d 


64.90 


Day of l.Tentade 


d 


84,90 


39,90 


Hurra Deutschland 


d 


69.90 


Dealh or Glory' 


d 


84,90 


System Shock d 


79,90 


Inca2 


d 


109,90 


Delta V 


e 


69,90 


rermin.Rampage d 


79,90 


Indiana Jones 4 


d 


69,90 


Der Baulówe* 


cl 


84,90 


r.F.X. a 


79,90 


Infemo 


d 


99,90 


Der Clou 


d 


79,90 


r. Chaos Engine a 


54,90 


Intem.Tennis Oper 


cl 


79,90 


-die Profidiskette* 


d 


44,90 


rhe Grandest Fleet a 


69,90 


Iron Assault* 
Ishar3* 
Jungle Strike* 


a 

d 
e 


89,90 
79,90 
74,90 




r l\IEL 


r i 


olca 




**^ 




Laaei 


W 








Kick Off 3" 
Kingd'ms of Germ 
Kings Ouest 7" 
Kyrandia 3 
Lany 1-6 
Little Big Adventu. 


d 
d 
d 

d 


64,90 
69,90 
84,90 
79 90 


HH-Cit> 


1 




KtK^ 


einstrabe 15 




d 

d 


84^90 
89,90 




(Nśihe U-E 


ahn Mon 


ckebcrKstr.) 




Lode Runner* 


a 


69,90 




X^^ Ladenp 


■Im wh '-■' 


303^J1< 




Lords ol the Realm d 
Lucas Simulations a 


69,90 
79,90 














Der Planer-Extra 


d 


39,90 


Fhe Hordę d 


69,90 


Lucas Adventures 


a 


99,90 


Der Patrizier 


d 


39,90 


rhe Legacy d 
rheatre of Death a 


89,90 


Mad News* 


d 


84,90 


Der Schatz i.Silb. 


d 


84,90 


69,90 


Magie Carpet 


d 


89,90 


Die Siedler 


cl 


79,90 


Theme Park d 


79,90 


Menzoberranzan* 


a 


79,90 


Doom2 


a 


89,90 


fie Fighter d 


89,90 


Megarace 
Might & Mag.3-5 


a 


49,90 


Doppelpass 


ii 


79,90 


r. Elder Scrolls e 


69,90 


d 


84,90 


Dune2 


d 


64,90 


Transport Tycoon d 


89,90 


Myst 


a 


119,90 


Durch die Wuste" 
Earth Siege 
Bile 2 


(i 
d 
cl 


84,90 
79,90 
59,90 


UFO d 
Ultima 7 Part 2 a 
Ultima 8+Speech d 
Ultima 8 - Lost Vale" d 


89,90 
74,90 
69,90 


Handleranfragen 
l erwiinscht ! 


BRe 3" 


cl 


79,90 


39,90 


NASCAR Radng 


a 


79,90 


F 14-Reet Def.Plus 


a 


89,90 


Ult. Body Blows" a 


59,90 


NHL Hockey -95 
Noctropolis 


a 


79,90 


FIFA InlSoccer 


d 


69,90 


Universe d 


69,90 


a 


89,90 


Fields of Glory 


a 


89,90 


Wake o.t.Raveger" a 


79,90 


Oldtimer 


d 


84,90 


Flugsimulator 5 
-N.Y.,Paris.Jap. je 
Formuła 1 GP 


d 


124,90 


KVallstreet Man. d 


79,90 


Outpost 


ci 


84,90 


e 


49,90 


Warlords 2 e 


79,90 


Panzer General* 


a 


69,90 


a 


39,90 


Scenario Builder e 


69,90 


PGA Tour Golf 486 


a 


89,90 


F.P.S. Baseball 


e 


69,90 


Werewolf KA 50" a 


69,90 


Phantasmagoria 


d 


84,90 


Gabriel Knights 


d 


69,90 


Wing Armada a 


74,90 


Pinball Dreams D. 


a 


74,90 


Goblins 3 


cl 


79,90 


Wings of Glory* d 


84,90 


Police Ouest 4* 


d 


79,90 


Hanse Deluxe 


d 


49,90 


i/Vizardry 7 d 
World Cup USA d 


89,90 


Privateer+Str. Con 


a 


84,90 


Harpoon2 

Hattrick*(lkarion) 


e 


79,90 


69,90 


Ouarantine 


d 


79,90 


d 


79,90 


X-Wing a 


84,90 


Ran Trainer 


d 


89,90 


Hurra Deutschland 


cl 


69,90 


Upgrade Kit d 
B Wing Data d 


59,90 


Rebel Assault 


d 


84,90 


Ima 2 


d 


84,90 


39,90 


Renegade* 


a 


79,90 


Indiana Jones 4 


d 


49,90 


Zeppelin d 


79,90 


Retribution 


d 


79,90 


Indy Car Radng 
-Radng Tracks 
-Motor Speedway 
Intem.Tennis Open 


d 

a 

a 
d 


79,90. 
29,90 
29,90 1 
59,90 






■ Return to Zork a 
Riseofthe Robots a 

1 Sam & Max d 
Shadow of Caim e 


84,90 
79,90 
89,90 
89,90 


Zubehór 


CD-ROM 




Jungle Strike" 
KA 50 Hokum" 


e 


74,90 


Mitsumi FX300 


369,90 


Simon iSorcerer 


c! 


84,90 


a 


69,90 


Mitsumi FX 001 D 


229.90 


Space Ouest 1-5 


a 


84,90 


Kingd. of Germany 


d 


69,90 


Sony CDU 561 Kit 


249,90 


Syndicate Plus 


d 


89,90 


Linfe Kursę je 
Lemmings 3 

Lion King" 


e 


44,90 


Soundkarter 




System Shock* 
SSN 21 Seawolf 


d 


84,90 


a 


49,90 


Gravis Ultras. Max 


379.90 


d 


79,90 


a 


69,90 


Soundblaster 2.0 


109,90 


Star Crusader 


d 


79,90 


LMatthaus Soccer 


d 


79,90 


Soundblaster 16 


209,90 


Stronghold 


d 


79,90 


Lode Runner 


a 


69,90 


16 Multi CD 


289,90 


Subwar 2050 


d 


89,90 


Lords of the Realm 


d 


69,90 


16 ASP Multi CD 


349.90 


Supe rh. League." 

t.fTx. 


e 


69,90 


Mad News 


cl 


79,90 


Midi Kit 


99,90 


a 


89,90 


-Extrablatr 


d 


39,90 


Wave Blaster 


359,90 


The Hordę 


cl 


69,90 


Master of Magie" 


d 


89.90 


O.SoundWave 32 


449,90 


Theme Park 


Cl 


79,90 


Menzoberranzan" 


a 


79,90 


O.GameWave 32 


259,90 


Tie Fighter* 
Tomado+Mission 


e 


84,90 


Metal Marines* 


cl 


64,90 


Joysticks 




a 


89,90 


Micro Machines 


a 


64,90 


CH Flightstick 


84,90 


Transport Tycoon 


d 


89.90 


NASCAR Radng* 


a 


74,90 


CH Flightstick Pro 
CH Virtual Pilot 


154,90 


UFO 


d 


89,90 


O.Rehagel Soccer 


d 


69,90 


169,90 


Ultima 7 Bundle 


a 


89,90 


Outpost 


d 


79,90 


Gravis Analog Pro 


79,90 


Ultima 8 


d 


84,90 


Overdrive" 


a 


39.90 


Gravis Gamę Pad 


44,90 


Under a Kill Moon 


d 


99.90 


Padfic Strike 


a 


59,90 


Gravis Phoenix 


249,90 


U.S.Navy Fiphters 
Wing Armada 


d 


89.90 


-Speech 


a 


39,90 


Disketten 




a 


79,90 


Panzer General" 


e 


69,90 


HD 3,5" lorm. 10St. 


7,90 


Wing Com. 1 & 2 


a 


69,90 


Pinball Dreams 2 


a 


39,90 






WingComman. 3*d 


99,90 


Pinósll lllusions" 




64 90 






. Wings of Glory " 
) X-Wing 
' Zeppelin" 


d 


84 90 


Pizza Connection 


d 


84,90( 
84,90 v 


3DO BLASTER & Games a.A. 


e 


64!90 


Privateer 


a 






cl 


84,90 


-Speech 


a 


39,90 


Weitere Hardware 


l.A. 








■:"':. Ol ■.•■:■;'.- !■•■■■ i 

Ladonlokal : B 


a 


39,90 
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a.A. 
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Beim Sound Blaster AWE 32 
gab es in Verbindung mit dem 
SCD-10-Paket allerdings tat- 
sachlich ein Problem. Der 
AWE-Blaster gibt namlich ein 
Reset-Signal nicht korrekt an 
eine Kartę am Wave-Port wei- 
ter. Alte SCD-10-Karten hatten 
damit Schwierigkeiten. Inzwi- 
schen hat Roland bei neueren 
SCD-10-Paketen dieses Pro- 
blem durch den Austausch 
eines Bauteils auf der SCD-10- 
Karte behoben. Wer noch eine 
alte Kartę erwischt hat und 
mit diesem Problem kampft, 
kann die Kartę bei Roland in 
Norderstedt bei Hamburg ein- 
schicken. Dort wird das Bau- 
teil dann ausgetauscht. Beim 
SCD-15-Paket gab es dagegen 
nie Schwierigkeiten. 

Grafikbedarf 

In meinem Brief geht es 
um Grafiken und dereń Bear- 
beitung. Was nutzen die be- 
sten Einfalle ohne das noti- 
ge Grafikzubehór? Genau 
vor diesem Problem stehe 
ich nun und hoffe, daB Du 
mir helfen kannst ("Sie sind 
der Doc, Doc!"). Ich wiirde 
gerne wissen, welchen Farb- 
scanner und welchen Laser- 
drucker Du mir empfehlen 
kannst, die qualitativ gut, je- 
doch nicht allzu teuer sind 
("Bin nur ein armer Schii- 
ler!"). AbschlieBend hatte ich 
gerne noch gewuBt, ob man 
mit einem 105 mm breiteh 
Scanner nur Bilder bis zu 
dieser Breite einscannen 
kann, oder ob das auch mit 
gróBeren Formaten móglich 

JSt. Joachim Sowa, Heidelberg 

Beinahe hatte ich beim 
Thema Farbscanner auf Mo- 
delle der Firmen Hewlett Pack- 
ard, Epson oder Microtek 
verwiesen. Dein Hinweis mit 
"armer Schuler" und "105 mm 
Breite" haben mich gerade 
noch bremsen lassen. Du 
sprichst hier also von Hand- 
scannern, Modellen, die man 
per Hand Ober die zu scannen- 
de Vorlage fuhrt, und nicht die 
sogenannten "Flachbetf-Scan- 
ner, die wie ein Fotokopiergerat 
die Vorlage selbst abtasten. 

Ich muB allerdings gestehen, 
daB Deine Anfrage hier nicht 
ganz an der richtigen Stelle ist, 
denn mit Scannem und Laser- 
druckem haben wir hier in der 
POWER PLA /-Redaktion we- 
nig zu tun. Im Regen stehen 
lassen will ich Dich allerdings 
auch nicht: Zunachst einmal 
solltest Du von Farbscannern 
im Handy-Format keine Qua- 
litatswunder im Yergleich zu 



teuren Flachbett-Scannern er- 
warten. Breitere Vorlagen kann 
man natiirlich scannen, und 
zwar in mehreren Bahnen. Die 
muB man dann nur paBgenau 
wieder zusammensetzen. Die 
Software mancher Scanner un- 
terstutzt sogar diesen Vorgang. 
Bei Laserdruckem hat in den 
letzten beiden Jahren dagegen 
ein erstaunlicher Oualitatswan- 
del eingesetzt. Einen Super- 
Laserdrucker bekommst Du 
von der Firma NEC unter der 
Bezeichnung "Superscript 610" 
(rund 1000 Mark). Auch andere 
Firmen stellen inzwischen sol- 
che GDI-Drucker vor. Diese 
kónnen zwar nur unter Win- 
dows vernunftig eingesetzt wer- 
den, sparen aber aus diesem 
Grund auch einiges an Technik 
ein, wodurch sie preisgunstiger 
ais andere Modelle sind. Inter- 
essant waren fur Dich wahr- 
scheinlich auch farbige Tinten- 
strahldrucker, die mit den ent- 
sprechenden Papiersorten um- 
werfende Druckergebnisse lie- 
fern. Zu nennen waren hier die 
Drucker der "DeskJef-Serie 
von Hewlett Packard sowie der 
"BJC 600" von Canon. 

Universal-Board 

1. In weiser Voraussicht 
habe ich mir vor anderthalb 
Jahren einen PC mit einem 
"3486 Universal System 
Board'" gekauft. Damals 
noch mit einem 386/40 be- 
stiickt. soli dieses nun mit 
einem neuen Prozessor aus- 
geriistet werden. In dem 
Handbuch steht, daB Auf- 
riistmóglichkeiten fur alle 
damals erhaltlichen Prozes- 
soren bestehen, also ma- 
ximal bis zum 486/50. Daraus 
schlieBe ich, daB mein Board 
ohne weiteres eine Takt- 
frequenz von 50 MHz ver- 
tragt. Da ich. einen neuen 
Prozessor haben móchte, 
stellt sich die Frage: wel- 
chen? Zuerst dachte ich an 
einen 486DX2/66, bin nun 
aber auf den 486DX2/80 von 
AMD aufmerksam geworden. 
Mich wiirde nun folgendes 
interessieren: 

a) Lauft der DX2/80 extem 
(also auf dem Board) mit 40 
MHz? Das wiirde bedeuten, 
daB mein Board nicht uber- 
lastet wiirde. 

b) PaBt der DX2/80 in einen 
ganz normalen 486er Sockel? 

c) PaBt auch der DX4/100 
in einen solchen Sockel und 
lauft das Board dann mit 25 
(da DX4) oder mit 50 MHz? 



d) Wird der DX4/100 ir- 
gendwann wieder herge- 
stellt, wenn Intels Geldgier in 
bezug auf den Pentium ge- 
stillt sein sollte? 

e) Ist ein "Icecap" notwen- 
dig, wenn man so schnelle 
Prozessoren verwendet? Ich 
will ja nicht, daB er mir gleich 
nach der ersten Stunde 
durchbrennt. 

Kónnte es sich lohnen, auf 
einen neuen Prozessor zu 
warten? Was ist gerade in 
der Entwicklung? Kónnen 
Sie mir eine Empfehlung be- 
ziiglich der richtigen Prozes- 
sorwahl geben (zum Beispiel 
DX4/75)? 

2. Auf meinem Board ist 
ein VL-Steckplatz vorhanden. 
In der Werbung aller neueren 
Computersysteme wird ais 
Bus-System immer VL-Bus 
angegeben. Sind diese neu- 
en Modelle "busmaBig" nun 
ganz anders aufgebaut oder 
haben diese eben nur mehr 
ais einen VL-Steckplatz? So 
gesehen hatte ich ja auch ein 
VL-Bus-System, aber halt 
nur einen VL-Steckplatz? 
Wiirden Sie mir eine VL-Gra- 
fikkarte oder eine VL-Con- 
trollerkarte ais Belegung 
empfehlen? Wie wiirde man 
diesen Slot am sinnvollsten 

nutzen? Frank Slutzle. Hechingen 

Wie ublich das Ganze der 
Reihe nach: 

1 . Zunachst ware es wichtig 
zu wissen, ob das Board sich 
tatsachlich wahlweise mit 
einem 386er oder einem 486er 
bestiicken laBt. Manche Bo- 
ards heiBen namlich einfach 
nur so, ais ob sie mit einem 
486er ausgerustet werden kón- 
nen. Ein Blick ins Board-Hand- 
buch klart diese Frage. 

a) Der Prozessor lauft extern 
tatsachlich mit 40 MHz. Sollte 
Dein Board tatsachlich mit 
einem 386er oder einem 486er 
bestuckt werden kónnen, dann 
muBte sich das Board beim 
486er ebenfalls auf 40 MHz 
einstellen lassen. SchlieBlich 
lauft Dein 386er Prozessor von 
AMD im Moment auch mit 40 
MHz. Aber dafur gibt es keine 
Garantie. Es muBten sich auf 
dem Board irgendwo Jumper 
oder DIP-Schalter entweder fur 
den Takt oder fur den Prozes- 
sortyp einstellen lassen. Wenn 
es diese nicht gibt, funktio- 
nierfs nicht. 

b) Der DX2/80 vom AMD 
laBt sich wie ein DX2/66 von 
Intel in einen ganz normalen 
Sockel einsetzen. 



c) Der DX4/100 paBt zwar in 
den Sockel, aber das sollte 
man um Himmels willen nicht 
machen! Der DX4/100 lauft 
namlich nur mit 3,3 Volt, wah- 
rend die normalen Prozessoren 
mit 5 Volt laufen. Ohne eine 
DX4-Umschaltung auf dem 
Board wiirde ein DX4/100er 
also sofort wegsterben. Aller- 
dings gibt es inzwischen auch 
einen DX4/100-Overdrive-Pro- 
zessor, fur Boards, die mit dem 
486DX/33 oder dem 486DX2/66 
bestuckt waren. Ist leider Intel- 
typisch unverschamt teuer 
(uber 1100 Mark). Beide Pro- 
zessoren laufen extern mit 
einem Drittel des intemen Tak- 
tes, also 33 MHz. 

d) Interessante Theorie. 
SchlieBlich hat sich in der Pra- 
xis herausgestellt, daB ein Pen- 
tium/60 oder Pentium/66 ziem- 
lich genau so schnell ist, wie df 
billigere DX4/100. Lassen w.. 
uns iiberraschen, was passiert. 

e) Einen "Icecap" benótigst 
Du bei den neueren Chips 
nicht. Ein Prozessor-Lufter, 
also ein Ventilator, der direkt 
auf dem Chip-Gehause sitzt, 
tut es auch. 

Im Moment ist eine ganze 
Reihe neuer Prozessoren in 
der Entwicklung. Einen Penti- 
um-Ersatz von der Firma Nex- 
Gen gibt es jetzt schon. Aller- 
dings benótigt dieser Prozes- 
sor ein komplett neues Mother- 
board, da er zu Pentium nicht 
pin- oder funktionskompatibel 
ist. Auch von AMD ist ein Pen- 
tium-Ersatz in Form des "K86" 
in der Mache. Weiter bastelt 
Cyrix seit einer Weile an einem 
Prozessor namens "M1". Diese 
Chips wird man allerdings nici 
vor 1996 kaufen kónnen. 
SchlieBlich erwartet man von 
Intel zur CeBIT '95 einen Penti- 
um mit 120 oder 150 MHz. Im 
Moment sollte man sich mit 
den vorhandenen Chips be- 
gnugen. Und die Wahl ist rela- 
tiv einfach: So schnell wie 
móglich, sofern es der Geld- 
beutel zulaBt. Der DX4/75 ist 
von Intel eher fur Notebooks 
gedacht. Ich wiirde privat einen 
DX4/100-Chip mit Board oder 
gleich einen Pentium/90 kaufen. 
Das kostet zwar mehr ais eine 
Prozessor-Aufriistung, aber da- 
fiir hat man voraussichtlich erst 
einmal 2 Jahre Ruhe. 

2. Ob es sich bei Deinem 
"VL-Steckplatz" tatsachlich um 
einen VESA-Local-Bus han- 
delt, sagt Dir Dein Board-Hand- 
buch. In einen Local-Bus- 
Steckplatz gehórt grundsatzlich 
ais erstes immer eine Grafik- 
karte hinein. 
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SOFTWARE 



Fantasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Konkordiastr. 61 - 40219 Dusseldorf 
Telefon: 0211/30 45 45 (MO - FR 10.00 - 17.30) - Fax: 0211/39 10 10 (24 h) 



Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport aus den USA - Viele altereTitel - Raritaten 



US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, OEM = CD ohne aufwendige Verpackung 



Strategie 

IBM DISKETTE: 

5thFleetUS 119.00 

Aid to CampUS 109.00 

Battle of Brittain US 104 00 

American Civil War I - III US 74 00 
Carriers at War II US (SSG) 99 00 
Conflict Corea US (SSI) 59.00 
Genghis Khan II US 99.00 

Global Domination US 94.00 

GrandestFleetUS 99.00 

Great Naval Battles II US 79.00 
Harpoon Challenger Pack 
(enthalt Harpoon I, 2 Battlesets 
& Harpoon-Battlebook) US79.00 
Harpoon II US 99 .00 

Harpoon II Battleset II US 69.00 
Patton Strikes Back US 49 00 
Perfect General Bundle (Perfect 
General & 2 Datadisks) US 99.00 
Point of Attack US 69.00 

Romance 3 Kingd III US 99 00 
Tigers on the Prowl US 1 19 00 
Walls ot Romę US 39,00 

Warlords II US 99 00 

Warlords II Scen. Builder US89.00 
White Death US 49.00 

World War II - S. Pacific US 89.00 



TOP-KNULLER! 



SSI Award Winning Wargames 

Sammlung mit vier SSI-Topspielen: 
Carrier Strike. Clash of Steel, War in 
Russia und Pacific War. Alle Spiele 
einzeln nicht mehr erhaltlich. Disk 
oder CD-ROM nur 119.00 

IBM CD-ROM 

High Command US 69.00 

GettysburgUS 119.00 

Grandest Fleet US 99 00 

Normandy- Crusade US 89 00 

Rollenspiel&Adventure 

IBM DISKETTE 

Al Ouadim US 89 00 

Campaing Cartographer EV1 19 00 



Dungeon Designer EV 49.00 

Dark Sun I US 49,00 

Gateway II - Homeworld US 49.00 
Lord of the Rings - Bundle (Lord of 

the Rings I & II) US 69.00 

Metal & Lace US 84.00 

Metal & Lace Upgrade US 12.00 

Red Crystal US 99.00 

Shadow Sorcerer DV 49.00 

Star Flight II US 49.00 

Spaceward Ho 1 US 39,00 

Unlimited Adventures US 49,00 

Wizardry Trilogie I - III US 99 00 

Wizardry VI- VI I DV 89.00 



TOP-KNULLER! 



Battletech Pak 

Fur jeden Battletechfreak ein Ange- 
bot der Spitzenklasse Alle drei bis- 
her erschienen Battletech Computer- 
spiele in einer Box Nur in Disketten- 
version, US -Import nur 79,00 

Neu! Auch auf CD-ROMnur 79 .00 

Gold Box 

Die groBartige Forgotten Realms- 
Saga von SSI in einer Box Enthalt 
Curse of the Azure Bonds, Pool of 
Radiance und Secret of the 
Silverblades Original US-Version' 
3.5"-Diskette nur 69 00 

Gold Box II 

Alle drei Teile der Krynn-Trilogie von 
SSI: Champions of Krynn, Death 
Knights of Krynn und Dark Oueen of 
Krynn Original US-Version. 3 5"-Dis- 
kette nur 69 00 

Das Schwarze Auge 

Schicksalsklinge CD-ROM 99.95 
Schicksalsklinge Lósung 24 95 
Schicksalsklinge Audio-CD 24.95 
Sternenschweif Losung 24.95 
DSA-Tools - Die Spielleiterhilfe fur 
das Schwarze Auge. Charakter- 
generierung, Kampfsimulator, 
Datensammlungen undvieles mehr 
Fur Windows 69 95 



Ultima I - VI CD-ROM 

Die ersten sechs Teile des 
Rollenspielklassikers von Origin auf 
einer CD. US-Version! nur 99 00 

Ul. Underworld l&ll CD-ROM 
Das Rollenspiel, das seinerzeit neue 
MaBstabe setzte Beide Teile auf 
einer CD US-Version! nur 99.00 



IBM CD-ROM 




Betrayal at Krondor US 


79.00 


Dragon s Lair US 


109 00 


Gabriel Knight US OEM 


59 00 


Hordę US 


129 00 


Inca US OEM 


39.00 


Indiana Jones IV US OEM 


79 00 


Ishar II DA 


4900 


Lost in Time US 


69 00 


Psychotron US 


99.00 


Wizardry VI & VII DV 


49 00 


TOP-KNULLER! 



Great War Planes (Red Baron, 

Aces of the Pacific) US 48 00 

Harpoon Battlebook US 39 00 
Lucasart Air Comb Strat. US 39 00 

Might&Magic Comp US 39 00 

Outpost US 39.00 

Ouestbusters US 29.80 

Seawolf US 39.00 

Sim City 2000 US 39 00 

Tie Fighter Strategy US 39.00 

Ultima VIII US 29 80 

Wizardry VI US 29.80 

Wizardry VII US 32.00 

Simulation 

IBM DISKETTE 

Aces of the Deep U S 1 1 9.00 

Air Combat Classics (Battlehawks 
1942, Their Finest Hour. Secret 



Electronic Arts Top Ten Pack 

Zehn Supergames auf CD-ROM, u. 
a. Chuck Yeager, Wing Commander 
II, Ultima VII, PGA-Tour Golf, 
Ultrabots, Seal Team u. v m. US- 
Version! nur 109.00 

The Goldtree Engine 

Universelle Spielleiterhilfe fur alle 
Rollenspiele. Ais Spielleiter kónnen 
Sie am Computer einen Dungeon oder 
eine Stadt erschaffen und mit NSCs 
oder Monstern bevólkern. Das Pro- 
gramm simuliert den Tagesablauf in 
Ihrer Stadt. Egal, wann und wo Ihre 
Spieler auftauchen - Sie wissen im- 
mer, was lauft! 3.5'-Diskette. US- 
Version 

Goldtree Engine 109 00 

Zusatzdisk The Outer City 69 00 

Lósungshilfen/Biicher 

Dark Sun US 27.00 

Falcon, Of Combat Book US42 00 
Global Conguest US 48 .00 



Weapons o t Luftw ) US 


79 00 


Formuła 1 Grand Prix DA 


49.00 


Star Crusader US 


89.00 


Pirates Gold DA 


59 00 


TFXDA 


79,00 


IBM CD-ROM 




Aviator US 


99 00 


Falcon Gold US 


119.00 


Formuła 1 Grand Prix DA 


49 00 


Rebel Assault dt Untertitel 


99 00 


Shuttle US 


49.00 


Subwar 2050 DA 


109.00 


Syndicate DV 


109 00 


Tornado DV 


4900 


TOP-KNULLER! 


Mouspads 




Star Trek: 




Bird of Prey 


29 80 


Classic Enterprise 


29 80 


Next Generation Enterprise 


29.80 


Next Generation Crew 


29.80 


Kirk mit Tribbles 


29 80 


Classic Enterprise groB 


34 80 


Star Wars: 




Lukę & Leia 


29 80 


Darth Vader 


29.80 


Yoda 


29 80 


Rebel Assault 


29 80 


Millenium Falcon 


29.80 



,. und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen! 



Irrtumer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 8.00), 
Vorausscheck (+ DM 5.50) oder Einzugsermachtigung (+ DM 5.50) 



Naturlich kónnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen: 
Fantastic Shop Fantastic Shop Classic Fantastic Shop 



Graf-Adolf-Str. 41 
40210 Dusseldorf 



Konkordiastr. 61 
40219 Dusseldorf 



Mórgensstr. 4 
52064 Aachen 



powerservice 



DSA2 
Sternenschweif 

Thomas Edelmann aus Wurz- 
burg hat sich mit den Spiel- 
standen von Attics Sternen- 
schweif genauer auseinander- 
gesetzt. 

Zuerst solltet Ihr Euch die 
Werte Mu, KI, Ch, Ff, Ge, In, 
Kk und auch alle Negativwerte 
notieren und abspeichern. Nun 
sucht man im Verzeichnis 
"GAMES" nach dem kurz zuvor 
eigens abgespeicherten Spiel- 
stand. Diesen mit einem belie- 
bigen Editor óffnen und nach 
dem Namen des Helden su- 
chen (ASCII), dessen Werte 
gesteigert werden sollen. Ais 
nachstes rechnen wir den Mut- 
wert vom Dezimalwert in einen 
Hexwert um und suchen die- 
sen unter dem Namen des Hel- 
den (HEX). Wichtig ist, daR 
dieser Wert zweimal hinterein- 
ander aufgefuhrt wird, sofern 
momentaner Wert und maxi- 
maler Wert gleich sind. 

Diese beiden Werte andern 
wir um, indem wir sie mit 14 
uberschreiben, was dem Hel- 
den einen Mutwert von 20 be- 
schert. 

Dieselbe Vorgehensweise 
zahlt auch fur alle anderen po- 
sitiven Werte. Der einzige Un- 
terschied bei der Bearbeitung 
der Negativwerte ist, daB diese 
mit 00 (statt 14) uberschrieben 
werden. Wer es sich ganz ein- 
fach machen will, notiert sich 




EXERE( 




HEX£RE( 




HEXERE( 



Fallen Eure Helden schon nach der ersten Rundę 
von den Socken oder geht Euch zu schnell das Geld 
aus? Mit POWER PLAYke\n Problem mehr, denn 
wirzeigen Euch, wie IhrSpielstande manipuliert. 



auch Lebensenergie und Astral- 
energie und uberschreibt diese 
mit FF, was eine Steigerung 
auf 255 zur Folgę hat. 

Epk Pinball 

Gleich zweimal ist Thomas 
Bartel aus Roetgen/Rott vertre- 
ten. Ihn argerte schon lange, 
da(3 man bei Epics Flipper nur 
3, 5 oder 6 Balie erhalten konn- 
te. Dann schaute er sich die 
CONFIG. PIN genauer an und 
siehe da...(Abb. rechte Seite) 



Dank des etwas simplen Auf- 
baus dieser Datei ist es nun 
moglich, mit 1 bis 9 oder un- 
endlich vielen Ballen zu spie- 
len. Man kann nun die Ball- 
bytes auf 1-9 andern, um die 
gewunschte Ballanzahl zu er- 
halten. Wenn man eintragt, 
hat man unendlich viele Balie. 



Ouarantine 

In Thomas Bartels zweitem 
Beitrag gehfs um Gameteks 
Ouarantine. 



Die Ubergangscodes: 

Ais erstes fand Thomas in 
der Q.EXE die Codes der ein- 
zelnen Levels. Sie lauten: 
1 . 98645782 - 

von der AREA 1 zum PARK 
2. 89962254 - 

vom PARK nach ALT-KEMO 
3.54185654- 

von ALT-KEMO zum 

PROJEKTGEBIET 
4.92146125- 

vom PROJEKTGEBIET 

zum HAFEN 
5. 33289642 - 

vom HAFEN zum ENDE 



So gehfs! 

Ais allererstes benótigt Ihr 
einen sogenannten HEX-Edi- 
tor, mit dem Ihr Euch zum Bei- 
spiel den Inhalt von Spielstan- 
den anschauen kónnt. "Disk- 
edit" aus den Norton Utilities 
oder die PC Tools haben sich 
dabei bestens bewahrt, 
"Debug" unter DOS tufs aber 
auch. Nun benótigt Ihr noch 
den Spielstand, und es kann 
losgehen. Verandert mit dem 
HEX-Editor bitte nur Werte in 
eventuellen "Savegames", da 
im schlimmsten Fali die Fest- 
platte das Zeitliche segnen 
kann. Sinnloses Herumschrei- 
ben in den Spielstanden hat 
sich ebenfalls wenig bewahrt, 
da dieselben dann nur noch in 
den seltensten Fallen vom 
Hauptprogramm geladen wer- 
den konnten. Wer Schwierig- 
keiten mit den angegebenen 
Positionen hat, sollte folgen- 
des wissen: Im allgemeinen 
werden alle Positionen (Off- 
set) entweder mit der Nummer 
des relativen Sektors und der 



dazugehorigen Hex/Dezimal- 
Position oder, wenn die Anga- 
be des relativen Sektors fehlt, 
einfach nur mit der Hex- oder 
Dezimal-Position beschrieben. 
Die letzteren beziehen sich 
dann auf die Hex- oder Dezi- 
malfolge vom Anfang der 
Datei an. Dabei kommt 
es immer darauf an, wie 
Euer Hex-Edifor die Da- 
teien anzeigt. Ist die An- 
gabe im Heft mit der 
Eures Editors nicht ganz 
kompatibel, kónnen zum 
Beispiel die Sektoren ab- 
gezahlt werden (Angabe: 
relativer Sektor, Editor: 



Norton Diskedit), oder Ihr 
mu3t die Angabe der Hexpo- 
sition in relative Sektoren um- 
wandeln (Angabe: totale Hex- 
position, Editor: PC Tools). 
Bei letzterem sollte bemerkt 
werden, daf3 jeder Sektor aus 
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Mit dem 
"Diskedit" von 
Norton (links) 
sind 

Spielstand- 
manipula- 
tionen kein 
Problem 
mehr 



200 Hex/512 Dezimalstellen 
besteht. Ist die Adresse (Off- 
set), die Ihr sucht, 25B0 Hex/ 
9648 Dez, teilt Ihr 9648 (den 
Dezimalwert) durch 512 und 
erhaltet einen Wert um 18,8. 
Euer realtiver Sektor ist also 
Sektor 1 8 (vorausgesetzt, der 
erste ist Sektor 0) und das 
Byte befindet sich irgendwo 
im hinteren Bereich (da ,8). 
Nun schaut Ihr Euch den Hex- 
wert noch einmal an (25B0) 
und wiRt, da alle 200 Hex- 
stellen ein neuer Sektor be- 
ginnt, daB der Sektor bei ab- 
solut 2400 Hex anfangt und 
bei 2600 Hex endet (beide 
Werte sind die nachstgerin- 
gere/nachsthóhere Sektor- 
grenze). Da die Werte zwi- 
schen den Grenzen bei rela- 
tiver Sektorangabe von 0000 
bis 01 FF durchnumeriert sind, 
liegt absolut 2400 Hex bei 
0000. 2500 Hex bei 0100 Hex 
und 2600 Hex bei 0200 Hex 
im relativen Sektor 18 Dez. 
25B0 befindet sich bei 01 BO 
Hex im relativen Sektor 18 
Dez. kn 
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FILE : \EPIC\config.pin 

00000000 00 01 01 03 02 00 00 00 00 00 01 05 01 01 01 05 

00000010 01 01 01 05 01 01 01 03 01 01 01 05 01 01 01 05 

00000020 01 01 01 05 01 01 01 03 01 00 01 05 01 01 01 05 

00000030 01 01 01 05 01 01 01 05 01 01 01 05 01 01 01 05 

00000040 01 01 01 05 01 01 01 05 01 01 01 05 01 01 01 05 

00000050 01 01 01 05 01 01 01 05 01 01 01 05 01 01 01 05 

00000060 01 01 01 05 01 01 01 05 01 01 01 05 01 01 



Der Aufbau ist wie folgt: 

Offset (hex) Bedeutung 

00 - 09 setup+options (Soundkarten-setup, 

Spieloptionen) 

0A - OD Table 1 (meist ANDROID): 

0A - SOUND FX: - OFF; 1 - ON 
OB - BALLE (MAX. 9) 
0C - ANGLE: - LOW; 1 - NORM; 
2 -HIGH 
0D-MUSIC:0-OFF; 1 -ON 

0E - 1 1 Table 2 ( meist POT OF GOLD ) : 

0E - SOUND FX 
0F - BALLE 
10 -ANGLE 
11 -MUSIC 

12-15 Table 3 (meist EXCALIBUR)...usw. 



Das Geld: 

Weiterhin fand er heraus, 
daB sich das Geld in den 
SAVEGAMES ( SAVE0.GAM, 
SAVE1.GAM, ...) am OFFSET 
1997(hex) befindet. Es nimmt 
2 Bytes ein und sollte nicht 
gróBer ais 7FFF(hex) werden. 
Urn z.B. einen Geldbetrag von 
25000$ zu erlangen, setzt man 
das Byte 1997h auf A8h und 
das Byte 1998h auf 61 h. Geld- 
probleme ade ... 

In den SAVEGAMES sind 
auBerdem noch die Waffen, 
die anderen Ausrustungsge- 
genstande, das Grundschild 
und das Gebiet vermerkt. 

Die Waffen beginnen beim 
OFFSET 2Dh. Der Aufbau ist 
wie folgt: 



Urn die Waffen andern zu 
kónnen, muB das Byte am 
OFFSET F9h eine Zahl von 0- 
5, und das Byte am OFFSET 
FAh sein. 

Waffentypen: 

Die Anzahl der angebotenen 
Waffen steigt von Level zu 
Level. Doch ist es durch Editie- 
ren móglich, schon im 1. Level 
die besten Waffen zu erlangen. 

Die angegebenen Munitions- 
maxima kónnen naturlich auch 
uberschritten werden, doch 
fuhrt das teilweise zu Bildschirm- 
aufbaufehlern wie z.B. Stellen 
mit buntem Rauschen. Der Mu- 
nitionswert darf nicht gróGer ais 
7FFFh gesetzt werden. (Tabel- 
le auf nachster Seite) 



Offset (hex) 


Bedeutung 


2D-34 


WAFFE 1 : 




2D - TYPNUM. (siehe unten) 




31 - MUNITION (unteres Byte) 




32 - MUNITION (oberes Byte) 


35 -3C 


WAFFE 2: 




35 -TYPNUM. 




39/3A- MUNITION 


3D-44 


WAFFE 3 


55 -5C 


WAFFE 6 






*<* 



o 






,Y^ 



& 



flfc: 






t^ 



JETZT NeUheiten DA = Deutiche Anl^tung' 



Across the Rhine CD 
Bioforge CD 
Creature Shock CD 
Flight Unlimited CD 
Iron Assault CD 
King Ouest 7 CD 
Little Big Adventure CD 



DV 87.- 
DV 87.- 
DV 87.- 
DA110.- 
DA 87.- 
DV 87.- 
DV 87.- 



MagicCarpet CD 
Nascar Racing CD 
Phantasmagoria 4 CD's 
Star Trek Nexł Gen. CD 
U.S. NavyFighters CD 
Wing Cornmander 3 CD 
WingsofGIory CD 



DV 87.- 
DA 75.- 
DV98.- 
DV92.- 
DV 87.- 
DV 98.- 
DV75.- 



TOP - Spiele 



Uber 1000 Spiele fur PC, Amiga u. Mac 
Oisketten u. CD-ROM ab Lager lieferbar. 



HthHour CD 
Aladdin HD 
Cyberwar CD 
Doom 2 CD 
Flight of the A. CD 
Flight Simulator HD 
Hattrick CD 
Hocus Pocus CD 



DA110.- 
DA 58.- 
DV 92.- 
DA 75.- 
DV 75.- 
DV 99.- 
DV 81- 
DV 62.- 



Hokum KA 50 HD 
Inter Tennis CD 
Kyrandia 3 CD 
Larry Coli. 1-6 CD 
Uon King HD 
Lost Eden CD 
Master of Magle HD 
Mystic Towers CD 



DV 69.- Noctropolis CD 

DV 75.- 0ldtimer2 CD 

DV7S- Panas General HD 

DV 75.- Pinball lllusions HD 

DA 58.- Ouest for Glory 4 CD 

DV 87.- Rise ol the Ftobots CD 

DV 87.- Sim City 2000 CD 

DA 62.- Strike Comm ♦ Priv. CD 



DV 87.- System Shock CD DV81.- 

DV81.- SuperkarlsCD DA92.- 

EV 64.- UFO. + Master CD DA64.- 

DA64.- Ultimate Football CD DA87.- 

DA75.- Under a k Moon CD DA87.- 

DA81.- WackyWheebCD DA 9.- 

DV87.- Wacky Wheels Voll. DA79.- 

DA 81.- Zephyr CD DA 81.- 



TOP - CD von TopCom! 



Wir fiihren alle Titel der Firmen: ARI, Apogee, 
STARCOM, CDV. mediaplex, POWER SOURCE 



Monats CD 1/95 19.- 

Australien 2.0 m. Reisef. 59.- 
Bsrtelsmann Univers. Lexikon 99.- 
Berlelsmann Lex. der Tiere123.- 
CDV WIN Power Vol. 3 49.- 
Cl CA Windows 3CD's 44.- 

Doom 2 Utilities 2CD's 29.- 



DSV Atlas Ski Winter9557.- Mailbox 

Epic Pinball Vollvers. 79.- Nighl Owi Vol. 1 3 

Falk Stadlplane 53.- NightOwI Vol.14 

Hobbes 0S/2 Vol. 3 28.- One must Fali Sharew. 

Illusionen in 3D 29.- PC-Onema Vol. 2 

Jazz Jack Rabbit Vol!vers 87.- PD-ROMVol4 

Linux 1.0.9 2CD's 59.- PegasusVol. 5 



PelerGabriel'sXplora115.- 
Prince Multimedia 87.- 

Toolkit for Linux 45.- 

WinVokabel2.0engl. 69.- 
Win Vokabel 2.0 franz. 69.- 
WmWareVol.7 24.- 

ADAC Auto 95 59.- 



Ca. 1000 versch. CD-Tltel ab Lager sofort lieferbar! 

INFO-Wiruberuns! 



Gesamtkatalog kostenlos erhaltllch. Es gelten unsere AGB. 
Versandkosten per Post DM 7.- zzgl. Nachnahme. Vorkasse 
zzgl. DM 7,-. Mit American Express, EURO- o. VISA-Card zzgl. 
DM 3,-, Ab DM 2oo,- Versandkos1enfrel. Lleferung Ins Ausl. 
nur gegen Vortcasse oder Kredltkarle zzgl. DM 16.- Kosten. 

Druckfehler und Prelsanderungen vorbehalten. 
Hdndleranfrage erwunschtl Schrlftl. Gewerbenachwels 
erforderllch. Ladenverkauf: Leonberger StraBe 97 

71229 Leonberg Tel. 07152 - 73547 Fox - 73196 
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Die Ausrustung: 

Die Ausrustung beginnt beim 
OFFSET 65h. Der Aufbau, 
siehe Tabelle (unten). 

Gegenstandstypen: 

Die Anzahl der angebotenen 
Ausrustungsgegenstande steigt 
ebenfalls von Level zu Level. 
Auch hier ist es durch Editieren 
móglich, schon im 1 . Level die 
beste Ausrustung zu erlangen. 
(siehe Tabelle) 

Die angegebenen Starken- 
maxima kónnen naturlich wie- 
der uberschritten werden, doch 
auch hierbei treten dadurch 
teilweise Bildschirmaufbaufeh- 
ler aut. 



Der Starkewert darf wieder- 
mal nicht groBer ais 7FFFh 
sein. 

Leider wird der Starkewert 
der Batterien nach jedem Ter- 
minalbesuch wieder auf die 
max. OUARANTINE-GróBe 
zuruckgesetzt. 

Das Grundschild: 

Die Starkę des Grundschil- 
des ist eine 2-Byte-Zahl, und 
der von Ouarantine vorgesehe- 
ne Maximalwert betragt 400, 
der aber uberschritten werden 
kann, wodurch lediglich der 
DAMAGE-Balken beim SER- 
VICE-Terminal etwas uberde- 
mensional erscheint. Jedoch 
sollte man den Wert nie gróBer 



Waffe 


Typ- 


Name 


Max. 




nummer 




Munition 


1 


1 


PUNISHER 


300 




2 


MR. MULCH 


35 




3 


BANSHEE 


300 




4 


SHOCKER 


5 


2 


1 


FIREBELCHER 


50 




2 


CHARBROILER 


400 




3 


CAN MAN 


5 




4 


FISSION BOY 


50 


3 


1 


REAPER RACK 


10 




2 


HIDEN'SHREIKRACK 


15 




3 


OBLITERATER RACK 


10 




4 


SNAKE BITE RACK 


10 


4 


1 


WIDOWMAKER RACK 


10 




2 


DEVASTATER RACK 


10 




3 


BACK JACK RACK 


30 




4 


GROUND ROUND RACK 


25 


5 


1 


THRASHER 


150 




2 


BACKSTABBER 


3 


6 


1 


HOOD GUNS .22 CAL 


250 




2 


HOOD GUNS+UZI .33 CAL 


300 




3 


HOOD GUNS+UZI .50 CAL 


350 




Offset (hex) 


Bedeutung 


65 -6C 


GEGENSTAND1: 




65 - TYPNUMMER (siehe unten) 




69 - STARKĘ (unteres Byte) 




6A - STARKĘ (oberes Byte) 


6D-74 


GEGENSTAND 2: 




6D - TYPNUMMER 




71/72 -STARKĘ 


75 -7C 


GEGENSTAND 3 



ais 7FFFh wanien. Urn also 
den maximalen Schild zu er- 
halten, setzt man das Byte am 
OFFSET 2Bh auf FFh und das 
am OFFSET 2Ch auf 7Fh. 
Dann durften auch die stark- 
sten Gegner kaum noch eine 
Chance haben. 

Deserł Strike 

Hier sind sie, die Codes fur 
die CD-ROM-Version von De- 
sert Strike - sponsored by: 
Alexander Neurohr aus Kirkel. 
Nun sollte ein gemachliches 
Durchspielen kaum noch Pro- 
bleme bereiten, denn hangt Ihr 
in einem Level fest, nehmt Ihr 



kurzerhand das nachste. Echte 
Zocker sehen Ober diese 
PaBwórter naturlich hinweg 
und benutzen auch die unten- 
stehenden Freezer-Adressen 
nicht. 



Mission 2 




EMNDQMMMX 


Mission 2 




CMNXZNMMT 


Mission 4 




CMB25NMM2 


Mission 5 




CMVKJBMM4 


Und hier die Freezer-Adressen 


zu Electronic 


Arts' Hubschrau- 


bermar: 




1000:F3C6 


Fuel 


1000:F3CE 


Lives 


2000:2BC4 


Hellfires 


2000:2BA8 


Hydras 




Little Big Advenłure 



Michael Zehr aus Hartheim 
hat sich eingehender mit den 
Spielstanden von Little Big 
Adventure beschaftigt. Wer 
Geldprobleme oder sonstige 
Probleme hat, sollte mit 
einem Hexeditor die Spiel- 
stande wie in der unteren Ta- 
belle editieren. Ihr erkennt die 
Spielstande am Datum und 
an der Zeit, wann sie erstellt 
wurden (z.B.: s3783.lba). Ihr 
solltet an die Stelle der mar- 
kierten Bytes immer den in 



der Klammer hinter der Er- 
klarung angegebenen Wert 
einsetzen. 

11 =Holomap(01) 
22 = Magischer Bali (01) 
33 = Kleeblatter (01 ) 
44 = Anzahl der Continious 
(FF) 

55 = Hitpoints (00 32) 
66 = Anzahl Geldstiicke (E7 
03) 

XX= Sonstiges lnventar 
(immer 01 einsetzen) 



00000000: 03 4D 69 63 68 69 00 FF - 1 1 22 XX XX XX XX XX XX 
00000010: XX XX XX XX XX XX XX XX - XX XX XX XX XX XX XX XX 
00000020: XX XX XX XX XX XX XX 33 - 00 00 00 00 00 00 00 00 

000001 00: 00 00 00 00 00 44 00 00 - 00 55 55 66 66 00 00 04 
000001 1 0: 00 69 00 03 EA 6B EA 00 - 01 96 00 00 00 00 00 00 



Gegen- 


Typ- 


Name 


Max. 


stand 


nummer 




Starkę 


1 


1 


DRY CELLS 


30 




2 


ALKALINE 


60 




3 


NI-CAD 


90 


2 


1 


STEEL 


100 




2 


TITANIUM 


200 




3 


PLASTICSTEEL 


400 


3 





ARGON CELLS 


3 
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Lollypop 



Von Dietmar Tólle aus Hof- Underground 

geismar stammen die ersten Rainy Forest 

Levelcodes zu Lollypop. Wer Spookville 

von Euch mehr der versteckten The Mansion 

Codes findet, sendet sie einfach Dreamland 

an uns und schon seid auch Ihr Frostyland 

in der nachsten POWER PLA Y. Candy Hill 



A7IE7U 

BR3220 

OFUJ5F 

QALXPH 

QWAXJ1 

QWGJQQ 

ONKBTP 




Creałure Shock 



Wer die Levels in Virgins 
Creature Shock gleich an- 
wahlen will, ohne sie vorher 
durchzuspielen, der nehme 
den Cheat von Sebastian Fi- 
scher aus Erfurt. 



Editiert mit einem Diskedi- 
tor einfach die ohnehin sehr 
kurze CREATURE.SET, daR 
sie so aussieht wie unten ab- 
gebildet, und schon sind alle 
Levels anwahlbar: 



00000000: 04 00 00 00 00 00 00 00 - 04 00 00 00 00 00 00 00 



System Shock 



Die teilweise recht schwer 
zu findenden Codes, urn in 
Origins System Shock Ein- 
gange oder Vorrichtungen zu 



óffnen oder zu erreichen, 
stammen von Hartmut Wahl 
aus Eislingen. Und hier sind 
sie: 



Reaktoruberlastung: 364077 

Laser Sperrcode: 1 99 

TurinHeilkammerEBENEI: 451 

Waffenkammer EBENE 1 : 705 

Bibliothekstur EBENE 2: 623 

fehlerhaftes Relais EBENE 3: 428 

Zimmer mit Schutzanzug EBENE 4: 838 

Notkapseln EBENE 5: * 001 

Wartungstur EBENE 6: 71 1 



KcireSefl 



Jurgen Vieth 



CD-ROM 

8 Bali Do Luxe-Pinball, Anleit. deutsch 64.00 

Aces of the Deep, komplctt deiitsch 93,50 
Lucas Air Combat Classics, Anleit deutsch 89,00 

Al Óuadim, komplett deutsch 74,50 

Alone in Ihe Dark II, kpi deutsch 93,50 

Amoured Fist, komplctt deutsch 89,00 

Battlelslell komplctt deutsch 89,00 

Battle Isle Scenery - .0 Erbo des Titan" 55,00 

Bazooka Sue, komplett deutsch ♦ 89,00 

Beneath a Steel Sky, komplett deutsch 89,00 
Betrayal at Krondor, Sprache engl /Texte dt. 74,50 

Bio Forgo, komplett deutsch ♦ 97,50 

Bloodnet, Anleitung deutsch 77,50 

Buming Steel II, komplett deutsch 89,00 
Civilisation u, Railroad Tycoon DoLuxe,Hdb dt.69,00 

Colonisation, komplett deutsch 97,00 

Comanche ind. allcr Missions, kpi dt 76,50 
Combat Classics 3 (Gunsh 2000/Campaign/History 

L), deutsch 74,50 

Comm3nder Blood, komplett deutsch 75,00 

Creature Shock, deutsche Version 99,00 

Cyberia, komplett deutsch 103,50 

Cyclonos, Anleitung deutsch 76,50 

Cyber War, Handbuch deutsch 105,00 

DarkForces * 95,00 

Dark Legions, deutsche Version 76,50 

Dark Sun II, Handbuch deutsch 76,50 

Das Amt, komplett deutsch ♦ 95,00 

D. Schwarze Auge II, „Sternenschweif 89,00 

Dawn Patrol, komplett deutsch 95,00 

Day of the Tentacle, korrjplott deutsch 95,00 

Der Planer ind. Data, komplett deutsch 88,00 

Dcscent, Handbuch deutsch 89,00 

Discworld, komplctt deutsch ♦ 89,00 

Doom II Utilities (2 CDs f. Doom I u. II) 34,95 
Doppelpass.AnstoS u. World Cup Ed.kpl.dt. 92,50 

Dragon Lorę, komplett deiitsch 82,50 

Dream Web, komplett deutsch 89,00 

Earthsiege.komplett deutsch 93,50 

Ecstatica, Handbuch deutsch 85,50 

Erben der Erde, komplett deutsch 89,00 

EyeoftheBeholder 1,2 und 3 95,00 

Falcon Gold 3.0 ind Missions, Anltg. dt. 97,00 
F 1 Grand Prix (Hdb dt.) u Microprosc Golf 69,00 

FIFA Intern. Soccer, komplett deutsch 72,50 

F 14 Flect Defcnder Gold, Handbuch dt. 92,90 

F 15 Strike Eagle III, Handbuch deutsch 39,90 

Front Linc, komplett deutsch ♦ 72,50 
Gabriel Knight. Sprache engl 7Textc deutsch 74,50 

Grandcst Flect. Handbuch deutsch 76,50 

Gunship 2000, Handbuch deutsch 39,90 

Heli Cab, Handbuch deutsch 89,00 

Heroes of Might & Magie, kpi deutsch 89,00 

Hohlenwelt Saga, komplett deutsch 89,00 

Hurra Deutschland, komplett deutsch 76,50 

Indiana Jones IV Talkie 89,00 

Infcmo, komplett deutsch 99,00 

International Tcnnis Open, kpi. deutsch 86,50 

Iron Assault, deutsche Version ♦ 97,50 

Ishar III, komplett deutsch 89,00 

Jungle Strike 79,50 

Kingdoms of Germany, Handb dt 69,00 

Kings Ouest l-VI, dt Anltg. bzw. kpi dt 92,50 

Kings Ouest 7, komplctt deutsch 93,50 

Kolumbus, komplctt deutsch 89,00 
Lany l.ll.lll u V. dt. Anltg. bzw kompl dt 92,50 
Larry 5 u. Perfect General, Handb. deutsch 39,90 
Legend of Kyrandia III, Sprache engl.,Texte dt. 89,00 

Lemmings I u. II, Anleitung deutsch 34,50 

Lemmimgs III, Anleitung deutsch 69,00 
Links pro Super Pack ind. all.Course.Hdb.dt* 89,00 

Little Big Adventure, komplett deutsch 97,50 

Lollypop, komplett deutsch 74,50 

LordsofMidnight, kompl. deutsch » 89,00 

Lords of the Realm, komplett deutsch 76,50 

Lucas Arts Classics, komplctt deutsch 105,00 

Magie Carpet, komplett deutsch 97,50 

Master of Magie, komplett deutsch + 97,00 

Megalomania, Anleitung deutsch 29,95 

Menzoberanzan, Handbuch deutsch ♦ 75,00 

Might 8 Magie 3, komplett deutsch 39,90 

Monkey Island II, komplett deutsch 39,90 

Myst, Hanmdbuch deutsch 96,50 

Nascar Racing, Handbuch deutsch 86,50 

NHL 95, Handbuch deutsch 86,50 

Noctropolis, deutsch 97,50 

Novastorm, Handbuch deutsch 79,50 

Oldtimer, komplett deutsch 89,00 

Outpost, komplett deutsch 95,00 

Panzer-General, Handbuch deutsch ♦ 76,50 

PGA -Totir Golf, Anleitung deutsch 99,00 
Pinball Dreams De Luxe, Handb. deutsch 77,50 
Privateer u. Supcrtnke Command , Handb dl 95,00 

Powcrdrive, Anleitung deutsch 61,50 

Ran-Trainer, komplctt deutsch 95,00 

Ravenloft, komplctt deutsch 76,50 
Rebel Assault, Texte dcutsch/Speech engl. 89,00 

Red Baron, & Railroad Tycoon, Hdb dt. 39,90 

Rctribution, Anleitung deutsch 76,50 

Rings of Medusa Gold, komplett deutsch 79,50 

Rise of the Robots, Anltg deutsch 89,00 

Sam & Max, komplett deutsch 99,00 

Schnibble of Azimut ♦ a.A. 

Sim City 2000 ind. D3ta, kpi. deutsch 92,50 

Simon The Sorcerer, komplett deutsch 95,00 

Slipstream 5000, Anleitung deutsch ♦ 72,50 

Space Ouest l-V, dt. Anltg. bzw. kompl. dt. 92,50 



SSN Scawolf, komplett deutsch 89,00 

Startrek 25th Annyvers , komplett deutsch 74,50 

Star Trok Tech Manuał 105,00 

Subwar 2050 ind. Mission, kpi deutsch 97,00 

Syndicate plus, komplett deutsch 99,00 

System Shock, komplett deutsch 89,00 

Theme Park, komplett deutsch 89,00 

Tornado u. Falcon 3.0, Handb. deutsch 72,50 

Transport Tycoon, komplett deutsch 92,50 

UFO u Master of Orion, deutsche Version 72,50 

Ultima Undorworld I u. II 95,00 

Under a Killing Moon,Texte dt., Speech engl 99,00 

US Nayy Fighters, komplett deutsch 97,50 

USS Ticonderoga, Handbuch deutsch ♦ 79,50 

Voyeur, Anleitung deutsch 93,50 

Warcraft, Handbuch deutsch 89,00 

Wild Blue Yonder 76,50 

Wing Commander Armada, Anltg deutsch 86,50 

Wing Commander I u II De Luxe Edit ,Hdb dt 72,50 

Wing Commander III, komplett deutsch 112,50 

Wings of Glory, komplett deutsch 94,50 

Wolf, komplett deutsch ♦ 72,50 

Wolfpack, Handbuch deutsch 79,00 

World Cup Golf, komplett deutsch 82,50 

X-Wing ind. allcr Missions, komplett deutsch 76,50 

Zephir, Handbuch deutsch 95,00 

3,5" 

Aces of the Deep, komplett deutsch 86,50 

Aladdin. Anleitung deutsch 67,50 

Amored Fist, komplett deutsch 89,00 

Battle Bugs, komplett deutsch 64,00 

Battle Isle II, komplett deutsch 89,00 

Baulówe. komplett deutsch 86,50 

Bloodnet, Anleitung deutsch 77,50 

Burning Steel II, komplett deutsch 89,00 

Hattrick (BI -Manager Gold) kpi deutsch 86,50 

Burning Steel 2, komplett deutsch 89,00 

Colonisiation, komplett deutsch 97,00 

Dawn Patrol, komplett deutsch 95,00 

Day of the Tentacle, komplett deutsch 95,00 

Death or Glory, komplett deutsch 86,50 

DSA II .Sternenschweif", kpi deutsch 89,00 

Sternenschweif „Sprachausgabe*. kpi dt 39,90 

Die Siedler, komplett deutsch 89,00 

Doppelpass kpi dt (.AnstoB u W -Cup Ed ") 82,50 

FIFA Intern. Soccer, komplett deutsch 69,50 

Flight Unlimited, komplett deutsch 95.00 

Flight Sim. 5.1, engl /kompl dt 99,00/* 134,50 

FS 5 Scenery „Japan" und „Canbean". je 54,00 
FS 5 Scen. .San Francisco" u .Washington" je 49.00 

FS 4 u 5 Scen .Salzb /Wien/Tyrol/Karnt * je 64,00 

Frontlinc, komplctt deutsch ♦ 72,50 

Hokum KA-50, deutsche Version 79,50 

Indy Car Racing, Handbuch deutsch 55,00 

Indy Car Track Pack, Anleitung deutsch 32,50 

Indy C Paint Kit ind. Indy 500 Course, Ani dt 32,50 

Indiana Jones 3 u 4, kpi deutsch, je 39,90 

Kdnig der Ldwen, Anleitung deutsch 67,50 

Legend of Kyrandia II, komplett deutsch 69,00 

Lemmings II. Handbuch deutsch 34,50 

Lemmings III, Handbuch deutsch 64,00 
LinksCou.CastloPines/BigHom/PraincDune",je49,00 

Lode Runner, komplett deutsch (WINDOWS) 64,00 

Lolhar Matthaus Supersoccer, kpi. deutsch 74,50 

Master of Magie, komplett deutsch ♦ 97,00 

Menzoberanzan, Handb deutsch + 75,00 

Monkey Island II, komplctt deutsch 39,90 

Nascar Racing, Handbuch deutsch 79,50 

Panzer General, Handbuch deutsch * 76,50 

Powerdrive, Handbuch deutsch 61,50 

Ouest f Glory IV, komplett deutsch ♦ 76,50 

ran Trainer, komplctt deutsch 89,00 

Rauenloft, komplctt deutsch 89,00 

Sam & Max, komplett deutsch 89,00 

Sim City 2000, komplett deutsch 95,00 

Sim City 2000 Datadisk, kompl deutsch 39,90 

Simon The Sorcerer, komplett deutsch 95,00 
Space Simulator, 1 engl Apl dt 99,00/134,50 

Startrek II, komplctt deutsch 95,00 

SSN-21 Seawolf, komplett deutsch 79,50 

System Shock, komplett deutsch 79,50 

Terminator Rampage, komplett deutsch 89,00 

Theme Park, komplett deutsch 79,50 

Tie Fightcr, komplctt deutsch 99,00 

Tie Fightcr Mission Disk, kpi deutsch 39,90 

Tornado u. Falcon 3.0, Handb deutsch 72,50 

Transport Tycoon komplett deutsch 92,50 

UFO, komplett deutsch 97,00 

Wing Commander .Armada', Anltg deutsch 69,00 

Wolf, komplett deutsch ♦ 72,50 

Soundbl. 16 Value, Handbuch deutsch 219,95 

Soundblaster 16 Multi-CD, Handb dt. 289,00 

Soundblaster 16 ASP Multi-CD, Handb dt 349,00 

Soundblaster AWE 32, Handbuch deutsch 559,00 

Duales Joystickkabel f Soundblaster 29,00 

SBS-300 Aklivboxen. Creatic/Yamaha 219,00 

Gravis-Gamepad 47,50 

Gravis-Joystick, schwarz 59,00 

Gravis Joystick Analog pro 74,50 

Gravis Eliminator Gamecard 55,00 

CH-Flight Stick pro 149,90 

CH-Jetstick 74,95 

CH-Virtual Pilot pro 189,50 

CH-Pro-Rudder-Paddles 179,50 

CH-Gamecard Automatic 3 84,50 

Phoenix-Flugjoystick 249,00 
» = bci Drucklegung noch rucht lieferbar 



SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 

VORKASSE 6,- • UPS-NACHNAHME 15,- • POST-NACHNAHME 9,- 

AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,- 



MO - DO 8.30 - 1 8.00, Freitags 8.30 - 1 6.00 Uhr: 
"S 02103 -3 10 41 oder 02103 -4 20 88 

ODER SCHREIBEN SIE UNS: 

POSTFACH 404 • 40704 HILOEN 

Kein Ladenverkauf, nurVersand 
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Das Motto vieler Nachwuchsprogrammierer 
ist: 7. es gibt bessere Wege, ais die iibli- 
chen 2. ich kann sie selbst finden! Das 
gefallt uns so gut, da U wir uns ent- 
schlossen ha ben, unsere kreativen 
Leser na eh Kra f ten zu unterstiitzen. 
Phase 1: Schickt uns Eure selbst- 
programmierten Spiele und wir 
veróffentlichen die besten aufder 
monatlichen CD ... 




Spieleprogrammierung 



Der Report von Henrik war 
recht informativ, wenn er 
auch nicht die volle Proble- 
matik abdeckt. Es reicht 
nicht, das technisch ausge- 
reifteste und spielerisch wit- 
zigste Programm zu ent- 
wickeln. Man muB es auch 
verkaufen kónnen! Das sehe 
ich ais primares Problem. 
Wer heute ais junges Ent- 
wicklungsteam an ein eta- 
bliertes Softwarehaus heran- 
tritt, hat ein hartes Stuck 
Arbeit vor sich. Die Soft- 
warefirmen zeigen sich oft 
zuruckhaltend und reserviert. 
Wenn die Firma iiberhaupt 
reagiert, heiBt es meist: 

- Wir haben bereits ein 
ahnliches Spiel im 
Programm. 

- Das Programm paBt nicht 
zu unserer Produktpalette 

- Es gibt keinen Markt fur 
ein derartiges Spiel. 

Der Grund fur derartige 
Antworten durfte meiner Ein- 
schatzung nach weniger an 
der mangelnden Oualitat der 
Programme liegen, den Ideen 
- man beachte, welchen 
Schrott manche Firmen ver- 
óffentlichen - oder am Markt, 
sondern an der auBerst 
schwachen Verhandlungspo- 
sition der jungen Program- 
mierer. Frei nach dem Motto: 
Wer noch nichts geleistet hat, 
wen man nicht kennt, der hat 
nichts zu reden. 

Dem kónntet Ihr von der 
POWER PLAY abhelfen. 
Warum richtet Ihr nicht eine 
Ecke ein, in der jungę Pro- 
grammierer ihre Spiele vor- 
stellen kónnen? Ich kann nur 
an Euch appellieren. diesen 
Vorschlag zu prufen und die 



1-2 Seiten zu opfern und den 
jungen Kraften in der Soft- 
warebranche eine Chance zu 

geben. Robert Mittermayr. A-Wien 

Da gebe ich Dir absolut recht: 
Das schónste Spiel nutzt nichts, 
wenn man es hinterher nicht 
auch verkaufen kann. Allerdings 
habe ich es bisher seiten erlebt, 
dal3 eine Softwarefirma nicht 
grundsatzlich interessiert ware. 
Am besten sollte man also erst 
einmal alle abklappern, die es 
uberhaupt gibt. AuBerdem soll- 
te man immer móglichst objek- 
tiv sein Spiel gegeniiber ande- 
ren auf dem Markt beurteilen 
und sich fragen: "Ist es wirklich 
mindestens gleich gut?" Wenn 
aber gar nichts hilft, kann man 
zur Not auch noch auf den 
Shareware-Markt ausweichen, 
oder man versucht, den Ver- 
trieb selbst zu organisieren. hf 

Ich fand Euren Text uber 
Spieleprogrammierung sehr 
interessant! Trotzdem sind 
bei mir noch einige Fragen 
offen. 

1. Ich habe einen Amiga 
und móchte eine Wirtschafts- 
simulation programmieren. 

a) Ist "Assembler" dafiir 
eine geeignete Sprache? 

b) Wenn ja, was fur ein Pro- 
gramm muBte ich mir kaufen, 
um diese Sprache auf dem A 
500 anwenden zu kónnen? 

c) Welche Biicher uber 
Assembler wiirdet Ihr mir 
empfehlen? 

2. Im Abschnitt "der Grafi- 
ker" wird gesagt, daB man 
ein Grafikprogramm benut- 
zen soli. 

a) In welcher Preislage 
ungefahr liegt "Deluxe Paint"? 




b) Wenn man so 
eine Grafik hat, wie uber- 
tragt man sie in das eigentli- 
che Programm? 

c) Sagen wir, ich habe jetzt 
eine Landkarte gezeichnet, in 
das Programm ubertragen 
und móchte jetzt, daB man 
mit der Maus bestimmte 
Punkte (z.B. Stadte) anklik- 
ken. Wie programmiere ich 
das? 

d) Wie programmiert man 
einen Computergegner? 

Florian Rex. Bauwedel 

Auch wenn es sich hart 
anhórt: Du solltest Dir ernsthaft 
durch den Kopf gehen lassen, 
fur einen anderen Computer ais 
dem Amiga zu programmieren. 
Ich weiB, ich weiB, alle Amiga- 
Fans werden jetzt empórt auf- 
schreien. Ich habe selbst noch 
einen 500er und hege und 
pflege ihn. Aber Geld wird man 
Dank des Konkurses von Com- 
modore wohl kaum noch mit 
einem Amiga-Spiel machen. 
Generell ratę ich Dir, Dich einen 
halben Tag in eine Bucherei zu 
verkriechen (meine ich wirklich 
emst), und Dir Biicher uber Pro- 
grammierung zuzulegen. hf 

In Ausgabe 11/94 entdeckte 
ich einen Artikel uber Spiele- 
programmierung. Dieser war 
ziemlich interessant. Nur mir 
bleiben dann noch einige Fra- 
gen offen: 

Wie binde ich eine Bitmap 
in eine DOS-Programmier- 
sprache wie Basic oder C++ 
ein? Wissen Sie, wie das 
funktioniert? Da mir das noch 



nie gelungen i' ' 
greife ich immer w._ 
der auf die Windows-Pro- 
grammierung zuruck. Wie 
kann ich auBerdem ein einer 
DOS-Progammiersprache 
mehr ais die ublichen 16 Far- 
ben erlangen? MuB man 
dafiir einen DOS-Interrupt 

auf ruf en? Horst Reiterer. A-Linz 

Alles nachzulesen im "PC 
Intern 4.0" von Michael Tischer 
und "Programmierung von 
Microsoft Windows 3.1" von 
Charles Petzold. hf 

Von Eurer Abhandlung des 
Themas Spieleprogrammie- 
rung bin ich etwas ent- 
tauscht. Zwar waren Fischs 
Tips nicht iibel, aber das 
kann doch nicht alles gewe- 
sen sein! Gerade das, was 
zum Musiker gesagt wun 
ist auBerst durftig. Warum 
wurde nicht erwahnt, daB es 
Shareware- und PD-Program- 
me gibt, die dem Musiker 
sehr gute Dienste leisten kón- 
nen. Auf dem Amiga gibt es 
beispielsweise Programme 
wie MED oder Soundtracker, 
die fur den Anfang durchaus 
ausreichende Leistungen er- 
móglichen. Fur den PC wird 
es sicher ahnliche. erschwing- 
liche Programme geben. In 
meinen Augen kam auch die 
Vorstellung der Program- 
miersprachen etwas zu kurz. 

Sehr gut fand ich die Beto- 
nung der Tatsache, daB man 
ein ansprechendes Spiel allei- 
ne einfach nicht zusammen- 
basteln kann. Das wird so 
manchen GróBenwahnsinni- 
gen auf den Boden der Tat- 
sachen zuruckgeholt haben. 

Alles in allem war diese 
Themenbehandlung ein guter 

Anfang. Jens Hecker, Echthausen 
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Zwangslaufig mussen eini- 
ge Aspekte bei einem der- 
art komplexen Thema unbe- 
achtet lassen. Ich habe ver- 
sucht, mich auf das Wichtig- 
ste zu konzentrieren und vor 
allem DenkanstóBe in gewis- 
se Richtungen zu geben. Ubri- 
gens gilt das, was Du fur den 
Amiga gesagt hast, nicht fiir 
den PC: Es gibt so gut wie 
keine vernunftigen Kompo- 
sitions-Tools fur den PC. Auf 
dem Amiga bekommt man 
tatsachlich etliche und vor al- 
lem auch professionelle Pro- 
gramme. Auf dem PC: Fehl- 
anzeige. hf 

Wissen Sie, wo ich das 
im Artikel zur Spieleprgram- 
mierung angesprochene Pro- 
gramm "Deluxe Paint II 
Enhanced" fur PC beziehen 
kann? Wie funktioniert es 
' *rhaupt, mit z.B. DPaint 
e.otellte Grafiken in ein Pro- 
gramm, z.B. mit Turbo Pas- 
cal entwickelt, einzubinden? 
Ist dies iiberhaupt móglich 
oder nur bedingt, so z.B. nur 
unbewegte Grafiken oder ... 

Kónnten Sie mich vielleicht 
auf aufschluBreiche "Book- 
und Software" hinweisen und 
auch, wie ich sie beziehen 
kann? 

Auch zum Thema Sound in 
Programmen hatte ich gern 
ein paar Informationen, unge- 
fahr die gleichen wie beim 
Thema Grafik. Die entschei- 
dende Frage ist aber, mit Hilfe 
welcher Programme etc. oder 
Biicher ich einen komplexen 
Einstieg in dieses Gebiet be- 

komme? Christian Gursky. Dortmund 

FOr mich bleibt "DPaint" 
.ichtweg DAS Malprogramm. 
Man bekommt es leider nur 
noch sporadisch, da die mei- 
sten Software-Handler auf Win- 
dows-Software umsteigen. Viel- 
leicht kommt Elektronik Arts ja 
nochmal auf die Idee, das 
Ganze fur Windows zu pro- 
grammieren. Zum Thema Gra- 
fik von DPaint einbinden sind 
die Biicher "Amiga Intern" (zwei 
Bandę) vom Data Becker Ver- 
lag und die "Bibel" "PC Intern 
4.0" auch vom Data-Becker- 
Verlag interessant. Beim Thema 
Sound solltest Du dich nach 
"Das SoundBlaster Profibuch" 
von Addison-Wesley und dem 
Buch von mir, erschienen im 
Franzis-Verlag, umschauen. hf 

Ich ware Ihnen dankbar, 
wenn Sie ais Fortfiihrung von 
Ihrem Spieleprogrammierkurs 
noch die notwendigen C(++)- 
oder Basic-Befehle aufschrei- 
ben kónnten. Das ware per- 

fekt. Markus Scheurenbrand, Bóblingen 
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Das ist leider nicht móglich. 
Je nachdem, was programmiert 
werden soli, mussen die unter- 
schiedlichsten Befehle kombi- 
niert werden, und genau das ist 
ja das "Programmieren". Fur 
eine vollstandige Beischreibung 
zum Beispiel von "System 
Shock" wurden die Seiten samt- 
licher uberhaupt jemals erschie- 
nen Ausgaben von Power Play 
nicht ausreichen. hf 

Zum Leserbrief "Unerfah- 
ren" von Alexander Filatow 
habe ich einige Fragen und 
Anregungen: 

Mir geistern schon seit lan- 
gem gute Ideen zu einigen 
Genres im Kopf herum, dum- 
merweise beherrsche ich nur 
das etwas veraltete GW- 
BASIC. 

1. Kónntet Ihr vielleicht die 
Adressen aller deutscher Pro- 
grammierteams (Blue Byte, 
Software 2000 usw.) abdruk- 
ken. Ich glaube, auch viele 
andere Eurer Leser interres- 
sieren sich fiir dieses Thema, 
und die Firmen brauchen 
keine bloden Streiche oder 
anderes zu erwarten und 
brauchen sich auch nicht in 
ihrer "Ehre" verletzt zu fiihlen. 

2. Ich bin erst 15 Jahre alt 
und wahrscheinlich wie viele 
andere Interressierte auch, 
sehr unerfahren in Sachen 
Lizenzvergabe, Bezahlung 
oder anderem. Wenn jemand 
eine Zusage von einem Pro- 
grammierteam oder Vertrieb 
bekommt, wie kann er sich 
davor schiitzen, nur eine win- 
zige Pauschalabfindung, oder 
eine ganz kleine Stucklizenz 
fiir das Angebotene zu erhal- 
ten. WiBt Ihr, wieviel man et- 
wa in beiden Fallen verlangen 
kann, wenn man das gesam- 
te Konzept schon entworfen 
hat, oder schon ein fertiges 
Spiel parat hat und man von 
einer Verkaufszahl von 
250000 bzw. 1000000 Stuck 
ausgehen kann, oder habt Ihr 
da auch keine Ahnung. 

3. Was kann man dagegen 
tun, daB, falls man nur ein 
fertiges Konzept hat, das Pro- 
grammierteam behauptet, sie 
hatten eigentlich schon alle 
dieselbe Idee gehabt. In Wirk- 
lichkeit freuen die sich dar- 
uber, daB sie umsonst so tolle 
Ideen bekommen haben. Ich 
hab' da mai was von Geheim- 
haltungsverpflichtung gehórt. 

4. WiBt Ihr, was die Teams 
an Ideen annehmen. Nur fer- 
tige Konzepte (z.B.: Strate- 
giespiel), einzelne Stories 
(z.B.: Simulation) oder auch 
schon einfache Ideen (z.B.: 
Puzzles fur Adventures). 

Nicky Donde, Lochham 
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Steig um auf das kompatible 
aber wesentlich leistungsfahi- 
gere QBasic, dessen Program- 
me man auch durch den Quick- 
Basic-Compiler jagen kann, und 
Du kannst schon interessante 
Programme schreiben, die kaum 
noch nach Basic aussehen. 

1. Aus Erfahrung wird man 
klug. Das "Auf die Nase fallen" 
konnen wir aber niemandem 
ersparen, hauptsache, man 
laBt sich davon nicht entmu- 
tigen. Alle Zahlungsarten ha- 
ben ihre Vor- und Nachteile. Bei 
der pauschalen Bezahlung 
erhalt man sofort Geld, be- 
kommt aber nichts, wenn die 
Firma dadurch das GroBe Los 
gezogen hat. Ein typisches Bei- 
spiel dafur sind Werbespiele. 
Auf der anderen Seite gibt es 
die Bezahlung nach Stuck. Das 
ist naturlich abhangig von der 
Oualitat des Spiels. Preise lie- 
gen hier zwischen 2 und 8 Mark 
pro verkaufles Spiel. Sehr hau- 
fig gibt es die Mischform, Pau- 
schale plus Stuck-Zahlung. 
Wenn die Anzahl der Spiele mit 
Stuck-Kosten die Summe der 
Pauschalen iibersteigt, gibt es 
zusatztlich Geld. Typische Ver- 
kaufszahlen liegen in Deutsch- 
land zwischen 5000 und 20000 
Stuck. Selten gibt es Spiele, die 
sich Ober 50000mal verkaufen. 

2. Generell sollte man sich 
auf seine Geschaftspartner ver- 
lassen konnen. Andererseits 
bringt es sowieso nichts, wenn 
man nur einmal eine gute Idee 
hatte, und diese dann angstlich 
behutet. Man sollte schon mit 
Ideen um sich werfen konnen. 
Daruber hinaus bringt die beste 
Idee nichts, wenn nicht auch 
ein Kopf dahintersteckt, der das 
Ganze von A bis Z uberwacht. 
Die Teams sind also eigentlich 
auf den Designer angewiesen. 

3. Am besten sind naturlich 



fertige Konzepte. Aber es wer- 
den fur alle moglichen Projekte 
immer wieder Leute gesucht, 
die mithelfen, zum Beispiel 
Levels zu designen. hf 

Ich habe noch ein paar Fra- 
gen zur Spieleprogrammie- 
rung: 

1. Wie kann ich Grafik- 
bilder, die ich mit einem 
Malprogramm (Paintbrush) 
erstellt habe, in einem Q- 
Basic- oder Turbo-Pascal(6.0)- 
Programm auf dem Bild- 
schirm darstellen oder be- 
arbeiten? Ich habe zum Bei- 
spiel ein Bild erstellt und 
móchte dieses ais Hinter- 
grund fur ein Spiel nehmen. 
Dazu fand ich bisher in kei- 
nem Buch Informationen. 

2. Wie kann ich zum Bei- 
spiel Musik und Grafik gleich- 
zeitig ausgeben? Ich móch- 
te auch zwei verschiedene 
Objekte gleichzeitig auf dem 
Bildschirm. Wo finde ich In- 
formationen daruber? 

3. Wie kann ich in OBasic 
oder Turbo Pascal Tasta- 
turabfrageroutinen erstel- 
len? 

4. Eignet sich Turbo Pas- 
cal auch zum Spielepro- 
grammieren? In welchem 
Buch finde ich Informatio- 
nen liber Spieleprogrammie- 
rung in OBasic oder Turbo 
Pascal mit Verarbeitung von 
Bildern und Verwendung von 
Musik? 

Welche Clubs im Berliner 
Raum sind Euch bekannt, die 
sich mit Programmierung 

beSChaftigen? Daniel Muller, Berlin 

Bucher, Bucher und wieder 
Bucher. Und viel, viel (wirklich 
ganz viel) ausprobieren. Die 
Bucherliste hilft Dir weiter. hf 



Pflichtlekturen fur Spieleprogrammierer 

• "PC Intern 4.0", Verlag Data Becker, ISBN 3-89011-331-1 

• "Die Intel Familie", Verlag te-wi, ISBN 3-89362-807-x 

• "Assemblersprache und Hardware des IBM PC", 
Verlag Addison-Wesley. ISBN 3-925118-28-4 

• "Codę Complete". Verlag Microsoft Press, 
ISBN 3-86063-333-3 

• "Programmierung unter Microsoft Windows 3.1", 
Verlag Microsoft Press, ISBN 3-86063-317-1 

• "Das SoundBlaster Profibuch", Verlag Addison-Wesley, 
ISBN 3-89319-583-1 

• "Programmierung der Sound Blaster Kartę", 
Franzis-Verlag, ISBN 3-7723-471 1-8 

• "Amiga Intern Band 1 & 2", Verlag Data Becker, 
ISBN 3-89011-104-1 und ISBN 3-89011-268-4 
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' ANTHOLOGIE 



89.90 
85.90 



75.90 
85,90 

39.90 
75.90 



i IHfl 

ACES OF THE DEEP KOMPL. DT. 

ACESOF THE PACIFIC 

AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET 89.90 

Alf) COMBAT inki HATTLEHAWKS1942/SI- 

WEAPONS / FINEST HOUR S SCENERIES D.HB. 89.90 

ALOADIM KOMPL DEUTSCH 69,90 

ALONE IN THE DARK II KOMPL, DEUTSCH 89,90 

APOGEECOMPANION - SHAREWARE GAMES - 35.90 
ARCHON ULTRA KOMPL DEUTSCH 

ARMOREOFIST DT HANDB. Upd.il- 79.90 

BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD 39.90 

BATTLEBUGS KOMPL. DT. * 79,90 

AKS1942 39.90 

BATTLEISLE2 KOMPL DEUTSCH 89.90 
BATILEISLE II SCENERY -ERBE DES TITAN K 

BENFATH STEEL SKY KOMPL DEUTSCH 79.90 

BIOFORGE KOMPL. DT * 95,90 
BITMAP-BROTHERS COMPILATION tiki. XENON 2 / 

GClDS/MAGCPOCKETS/SPEEDBAaaCADIWER* 79,90 

BLOODNET DT ANLEITUNG 69,90 

BURNING STEEL inKI. MISSIONS KOMPL. DT 89,90 

BURNING STEEL II 75.90 

CAMPAIGN KOMPL DT * 85.90 

CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH * 89,90 

I.OYS 19,90 

CHESSMASTER 3000 / KARPOV 29,90 
CINEMANIA - MICROSOFT - 1995 FILMDATENBANK 139,90 

CMLIZATON & RAILROAD TYCOON Dl 89,90 
OM / MANIĄC MANSION / 

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND I KOMPL. DT. 99,90 

CLOU KOMPL DEUTSCH 85,90 

COLONIZATION KOMPL. Dl I 89,90 

COLONIZATION 4 CMLIZATION * 109,90 

COMANCHE inki. MISSION ' 4 2 KOMPL DT. 69,90 
COMBAT CLASSICS 3 inki. HISTORY LINĘ / 

CAMPAIGN / GUNSHIP 2000 DT HANDB. 69.90 

COMMANDER BLOOD DT. ANLEITUNG 85,90 

CREATURE SHOCK KOMPL. DT. 99,90 

CRUISE FOR A CORPS 29,90 

I ,E KOMPL DT. 29,90 

CYBERIA KOMPL. DEUTSCH * 99,90 

CYBERWARS KOMPL. DEUTSCH 99,90 

NES* 

DARK FORCES (Update-lahig) 89,90 

DARK SUN II- WAKEOFTHERAVAGER- 85.90 

DAS SCHWARZE AUOE DSK KOMI : 69.90 
DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 
DAWN PATHOL KOMPL DEUTSCH 
DEPTH DWELLERS (inki 30 i 
DER PLANER inki DATA DISK KOMPL. DT. 
DESCENT DT. ANLEITUNG * 

DIE BOX COMPIL INCL. DYNATECH/ 

WHALES VOYAGE/BURNTIME KOMPL. DT. 54.90 

DIGGERS 24,90 

DINOSAURS- MICROSOFT- KOMPL. DT. 139,90 

DOOM I JTIl ITIES (900 NEUE LEVELS| 
DOOM 2 U 

DOOMII-HŁLLONEARTH- DT. ANL 89.90 

DOPPELPASS (ANSTOSS 4 WORLD CUP) K.D. 75,90 

DRAGON LORĘ - LEGEND BEGINS - KOMPL DT 65.90 

DRAGONS LAIR DT. ANL 59,90 

DREAMWEB KOMPL DT. 85,90 
DUKE NUKEM II & BLAKE STONE W - VOLLVERSION - 55.90 

ECSTATICA DT ANL. 89,90 
EIGHTBALL DELUXE 2 (FLIPPER) DT ANLEITUNG 59.90 

ELITĘ 2 - FRONTIER - KOMPL. DT. 39,90 

EMPIRE DE UJXE (DOS 4 WINDOWSI KOMPL. DT. 75,90 

EPIC PINBALL SHAREWARE 9.95 

ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH 89,90 

ERIC THE UNREADY 29,90 

24,90 

EYE OF BEHOLDER TRILOGY I - 3 KOMPL DT 89,90 

NI ER GOLO DT HANDB 89,90 

MCAT* 5 SPIELE DT ANL 19,90 

FANTASY FEST INCL. STRONGHOLD/DUNGEON 

HACK/FANTASY EMPIRE/UNLIMITED 

ADVENTURES 85.90 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT HANDB. 79.90 

FORMUŁA ONE GRAND PRIX DT HANDBUCH 35,90 

W CHINA/ALASKANEUSEEI.ANO 

FRONT LINES KOMPL. DT. * 69.90 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO 95 85,90 
GAMETEK COMPIL. INCL. ELITĘ 2/NOMAD 

HUMANS 1 8 2 DT. VERSION 39.90 

GRANDEST FLEET DT. ANL 75.90 

GREATCOURTS2 DT. ANLEITUNG 29.90 
GREMLIN COMPILATION INCL. ZOOU 

NIGEL MANSELL/LOTUS TURBO 3 24,90 

GONE FISHIN 89,90 

GUNSHIP 2000 DT HANDBUCH 35,90 

HELL DT. ANL 99,90 

.'(OENEMEYER CÓROM / CD AUDIO 34,90 

HIGHSEA TRADERS KOMPL. DT. * 69,90 

HOEHLENWELT SAGA KOMPL. DEUTSCH 89,90 

HORDĘ KOMPL. DT 89,90 

II WSII 

HURRA DEUTSCHLAND KOMPLETT DEUTSCH 69,90 

INCA II WIRACHOCHA KOMI 119,90 

: VENTURE KOMi 

INFERNO KOMI! 89.90 

MIONAL TENNISOPEN DT ANL 85,90 

IWEST KOMPL DT 29,90 
IRON ASSAI II I * 
IRON HELIX 

TT CAME FROM THE DESERT ^ 5 SPIELE DA 

KINGDOMS OF GERMANY DT. ANLEITUNG 65.90 

KINGS OUEST COLLECTION I ING 89.90 
KINGS OUEST 7 PRINCE-LESS BRIDE KOMPL DT 89.90 

KOLUMBUS KOMPL DT 89.90 

KYRANDIA II - HAND OF FATE - KOMPL DT. 109.90 

KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KPL. DT. 89.90 

LARRY 1 - 6 COLLECTION DT ANL * 89,90 

LARRY 5 4 PERFECT GENERAL DT. ANL 39.90 

: SUIT LARRY 1 29,90 
. : I « 2 DT. ANL 
I ( MMINOS 3 DT ANL 

.'K CHOPPER S BIRDS OF PREY 

LINKS 386 Inki. 2 SCENERYS * 85.90 
I INKS 1 1 

LITTLE BIG ADYENTURE KOMPL DEUTSCH 95.90 

LODERUNNER Dl 85.90 

ŁOI i.YPOP DT. ANLEITUNG 69,90 

Ml TANKPLATOON 29,90 

MAGICCARPET KOMPL DT. 95.90 
MANIĄC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE - KOMPL. DT. 89,90 

MASTER OF ORION 4 UFO. DT. ANL. 69.90 

MEGALOMANIA DT. ANLEITUNG 29.90 

29.90 

ACE 49.90 

MENZOBERRANZAN * 79,90 

MICROCOSM DT. ANL. 34,90 
MICROPROSE SOCCER / SAVAGt / 3D POOL / 

UifIK OANGEFIOUS 

MIG 29 4 GUNSHIP DT. ANLEITUNG 39.90 

. MAGIC 3 KOMI I 39.90 

. MAGIC TRILOGY 1 1 99.90 

MONKEY ISLANDS I KOMPL DEu: 39.90 

MONKEY ISLANDS II KOM 1 39.90 
MYST - WINDOWS - SVGA 

NASCAR RACING DT. ANLEITUNG 79,90 

NHI ICEHOCKFf 9f DT HANDBUCH 85,90 

NOCTROPOLIS KOMPL DT 95,90 
HM DT ANL 

MER KOMPL DEUTSCH 89.90 

OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX - KOMPL. DT. 89.90 



PC/IBM CD-ROM 



PANZEHGENERAI 79.90 

PATRIOT 44.90 

PC-JURIST WINDOWS (HGB/BGB/SIGB) 
PEGASUS 5.0 - SHAREWARE - 2 CDs 

PHOTO CT 

69.90 
PIRATES! GOLO DT HANDBUCH 35,90 

POLICE OUEST 4 KOMPL. DT 

POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 59.90 

POWER UP COMPIL. INCL. PIRATES GOLD/ 

FORMUŁA ONE G.P./F1 5 STRIKE EAG. 3 79.90 

POWERHITS BATTLETECH: BATTLETECH 1 4 2/ 

MECHWARRIOR 49.90 

PRINCE - SYMBOL INTERA 

PRIVATEER 4 STRIKECOMMANDER DT. HANDB 89.90 
PROJECT TODESPLADDE 29,90 

OUEST S FUN (KINGS Q 5 / LARRY 5 / RED BARON) 39.90 



OUEST FOR GLORY 4 

OURANTINE KOMPL- DT. 

RAILROAD TYCOON OT ANLEITUNG 

lanTRAINER KOMPL DT 

RAPTOR - VOLLVERSION - 

RAVENLOFT KOMPL. DEUTSCH 

REBEL ASSAULT DEUTSCHE VERSION 

RED BARRON 4 RAILROAD TYCOON DT. ANL. 

i ANI. 
Rf.TURN TOZORK 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL li 
RINGS OF MEDUSA KOM1 1 
RISE OF THE ROBOTS KOMPL DEUTSCH 
ROBOCOP 3 S DUNE 1 
ROYAL FLUSH PINBALL 
SAGA OF ACES inki RED BARON / ACES EUROPĘ / 

ACES PACIFIC DT ANL * 
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL DT 
SEAWOLFSSN21 DI ANLI 
SECRET WEAPONS OF LUFT W mkl S 
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION 
SILENT SEFWICE 2 4 RED STORM RISING 
SIM CITY 2000 i DATA DISK KOMPL DT 
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT. 
SPACE ACE OT. ANL * 
SPACF OUEST 1 
SPACE OUEST 4 



29.90 
75.90 
134.90 
79,90 
99.90 
39.90 
59.90 
89.90 
75,90 

75.90 

19.90 
109.90 
85.90 
89,90 
29,90 

29,90 

79.90 
29,90 
65,90 
95.90 
29.90 
34.90 
54.90 
79.90 
99.90 
69.90 
99.90 

85.90 
79.90 

WIAŁ KATALOG-CD VIELE DEMOS/SPIELE- 

BESCHREIBUNGEN. CA. 500 MB NUR DM 4,99 

ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN FREI HAUS 

WILD 8LUE YONDER 69,90 
WING COMMANDER 1 4 INDIANAPOl I : 

WING COMMANDER III KOMPL. DEUTSCH 119,90 

WING COMMANDER 1 4 ? DE LUXE EDITION 79.90 

WING COMMANDER ARMADA DT HANDB. 89.90 

WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG * 89.90 

WI/AHDRY 6 4 7 BUNDLE KOMPL. DT. 99.90 

WOODSTOCK DT ANL 49.90 

WORLD CUP GOLF KOMPL. DEUTSCH 89,90 
•li.SSinkl THANSWORLD/ 
MAD TV / TRANSWORLD ' WINZER 
lOFTHEGODS 

X-MAS LEMMINGS 94 DT. ANLEITUNG 39,90 

X WING COLLECTORS DT. HANDBUCH 75.90 

ZOOL2 DT. ANL. 29.90 



SPACE SHUTTLE 
SPACEWARDHO' KOMI i 
SPRACHLABOR BOEDER (EN( ,. 
STAR TREK 25TH ANNIV .' SPRACHAUSGABE 
STAR TREK: NEXT GEN. TECHN. MANUAŁ 
STARCON'! 

STARCRUSADER KOMPL. DEUTSCH 
STARLORD KOMPL DEUTSCH 
STERNENSCHWEIF: OSA II KOMPL. DEUTSCH 
STRIP POKER DT ANLEITUNG 
SUBTRADE - RETURN TO IRATA - I 
SUBWAR 2050 KOMPL DEUTSCH 
SUPREMACY . 5 SPIELE DT ANL 
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 
SYSTEM SHOCK ENHANCED VERSION K.D. 
TFX. - TAL rEREXR- DT. HANDB 

TENNISCUPII 

THE GREATEST COMPILATION inki. DUNE I I 
LURE OF TEMPTRESS I SHUTTLE DT ANL 
THEIR FINESI HOUR - BATTl E OF BRITAIN - 
THEME PARK KOMPL. DT. 

TORNADO 4 FAL CON '1.0 OT HANDBUCH 
TRANSPORT TYCOON KOMPL DT. 
TRANSWORLD KOMPL. DEUTSCH 

I ANL 
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 

UNDER A KILLING MOON DT. VERSION 
UNIVERSE KOMPL. DT. 

US NAW FIGHTERS KOMPL DEUTSCH* 

VIRTUAL VEGAS (VOICE RECOGNlTION|/WIN. 

VIRTUOSO KOMPI Dl * 

V1STA PR' 

VOYEUR DT. ANLEITUNG 

WARCRAFT: ORKS 4 HUMANS DT. ANLEITUNG 



PC/IBM 



1942 -PACIFIC AIR WAR- DT. HANDT 

SPIEL ZUM SUPF.RWAHL 
ACES OF THE DEEP KOMPL DT 
AL OADIM KOMPL DEUTSl I 
ALADDIN (DISNFYi DT ANL 

IACY DT ANL. 
ARMOREDFIST Dl 
AUFSCHWUNGOST KOM! 
BATTI.E ISLE T£IL 2 KOMPL DT. 3.5 - 
BATTLEBUGS KOMPL DT. 
BAULOWE KOMPL. DT / WINDOWS 
BENEATH A STEEL -\' 

BLACK HAWK KOMPL. DEUTSCH 3,5" * 
BURNING STEEL KOMPL DT. VGA 
CANNONFODDER 2 3.5" DT ANLEITUNG 

. --.'NE DT ANLfjr . 

I AKER KOMPL Dl 

nON KOMPL DT 
COMBAT CLASSICS 3: GUNSHIP 2000/ 
CAMPAIGN/HISTORY LINĘ DT. ANL. 
DARK SUN -SHATT! ■ iMPL DT 

DARK SUN II - WAKE OF THE RAVA 
DAWN PATROL KOMPL. DT. 

DAY OF TENTACLE - M MANSION 2 - KOMPL DT. VGA 
DEAMONSGATE 

DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,5" 
DELTA- V- 3.5" (UP-DATE IN DEUTSCHl 
DER CLOU KOMPL I 
DESERT STRIKf 

DIE BOX VOL. 1 inki. BURNTIME/DYNATECH/ 
WHALES VOYAGE KOM' 

'TESTADT KOMPL DEUTSl 
DOOM EXTRA 40 LEVEL VOL I 
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLDCUP) 
DREAMWEB KOMPL DT 
EARTH SIEGE DT ANL 

EIGHTBALL DE LUXE 2.0 DT. ANLEITUNG 
ELDER SCROLS - ARENA - 3.6" 
EMPIRE DE LUXE (DOS 4 WINDOWS) KOMPL DT 
ERBEN DER ERDE KOM 

F14 FLEET DEFENDER PLUS DT. HANDBUCH 
FIELDSOF GLORY KOMPL DT. VGA 
FIFA INTERN. SOCCER DT HANDBUCH 3.5 - 
FLUGSIMULATOR 5 KOMPL DEUTSl 
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN 
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 
FS 5 RALLY AROUND THE WORLD 3.5" 
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANCISCO 3.5" 



B9.9G 

49.90 
85.90 

59.90 

75.90 
79.90 
85.90 
69,90 
79,90 
69,90 
69,90 
89,90 
66,90 
54.90 

89,90 

69.90 
BS.9G 

85,90 
89.90 

- ■ 
85.90 

69.90 
54,90 

85,90 

- 
59.90 
85,90 
75,90 
69.90 
89.90 

69,90 
134.90 
45,90 
49.90 
55,90 
59.90 
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Versand: Liegnitzer StraBe 13 • 82194 Grobenzell 

Telefon: (0 8142)5 9640 
Telefax: (0 81 42) 5 46 54 

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9°°-18°°, FR. O 00 -!? 00 



Unser Ladenlokal in AUGSBURG 

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBe 



Mo.-Fr. 9 00 -13 00 +13 30 -18 00 , Sa. 9°°-12 00 Uhr 
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PC/IBM 



FRONI PAl EBALL 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO 95 3,5" 
".0MPL DT VGA 3,5" 
GOBLIINS3 KOMPL DEUTSCM VGA 3,5" 
GAMETEK COMPIL. inki. ELITĘ 2 / NOMAD / 

HUMANS KOMPL. DT. 
GRANDEST FLEET Dl ANLEITUNG 3.5" 
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 
HATTRICK-BL MANAGER- KOMPL DEUTSCH 
HORDĘ DT HANDB 3,5" 
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DEUTSCH 
INDY CAR TRACK PACK DT ANLEITUNG 3,5" 
INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT ANL. 3.S" 
ISHAR III KOMPL. DT 3,5' 
JUNGLE STRIKE 

H 'KUM DT ANLtn 
KOLUMBUSCHRISTOPHER KOMPL DT 3,5" 
LEISURE SUIT LARRY6 KOMPL. DT VGA 3.5" 
I EMMINGS 3 DT ANL 
LINKS PRO nur ab 386er VGA 
I.INKSSCENERYBELTRY VGA 
LINKS SCENERY BIG HORN 

. 
LION KING SCREEN SAVER 
LODE RUNNER KOMPL DT 

KOMPL DEUTSCH 3.5* 

NGS KOMPL. DT.VGA 
LO MATTHAUS SUPERSOCCER KPL. DT. 

MAUlILWS KOMPL. DT. 3,5- 
MASTERSOF MAGIC KOMPL DEUTSCH* 
MASTER OF ORION - MICROPROSE I 
MERCHANT PRINCE 3.5" 
MICRO MACHINI 
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3.5" 

RACING DT. ANLEITUNi". 

■ CKEY Dl ANI - 

I KOMPLETT DEUTSCH 
OVERLORD 3,5" 
PAN/ER' ■■ ■•* 

DT 3,5" 
PINBALL DREAMS DT ANL. VGA 
PINBAU DREAMS 2 (DATA DISK) DT. ANL 
PINBALL FANTASIES DT. AM i 
PIZZA CONNECTION KOMPL DT 
POLICE OUEST 4 KOMPL DT VGA 3,5" 
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 3.5" 
PROFI FUSSBALL DER TRAINER KOMPL. DT. 
OUARANTINE KOMPL. DT. 3.5" 
OUEST I iA 3.5" 

ran TRAINER KOMPL. DEUTSCH 3.5" 

■ 
RETRIBUTION OT. ANLEITUNG 3,5" 
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL I 
RISE OF THE ROSOTS K0MP1 . Dl 

NG3.5" 
RLIESSELSHEIM KOMPL. Dl 
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL DT 
SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL DT 3.5" 
SIEDLER KOMPL DEUTS' I 

« . WElHNACHTSEOITtON KOMPL DT 3.5' 
SIM CLASSICS mkl. SIM ( II I 

SIMLIFE DT. ANL. 
SIMON THE SORCERER KOMPL D ! '. 
SPACE FEDERATION DT. ANLEITUNG 3,5" 
SPACE SIMULATOR - MICROSOFT - VERS. 1.0 
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 3.5" 
STARCRUSAPER KOMPL. DEUTSCH 3.5" 
STARTREk ' INI VGA3,5" 

STARWAR . IAINM 

STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. 
STERNENSCHWEIF SPEECH PACK KOMPL. DT. 

HOŁD KOMPL DEUTSCM 3,5" 
SL >E - RETURN TO IH 

SU .OCCER STARS 3,5" 

SYS I cM SHOCK KOMPL. DT. 3.5" 
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT. 3.6" 
TIE FIGHTER KOMPL. Dl 

TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE K.D. 
T1MEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5" 
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH 
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 
ULTIMATE BOYS BLOW DT. ANLEITUNG 3,5" 
IJNIVERSE DT ANL. 3.6" 

WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT. ANL. 3,5" 
WAR GAMĘ CONSTRUCTION SET 2 - TANKS - 3,5" 
WING COMMANDER ARMADA DT HANDB. 3,5" 
WORLD OF BUSINESS inki. TRANSWORLD / 

MAD TV I BLACK GOLD / WINZER 
X-MAS LEMMINGS DT. ANL. 3,5" 



F9.90 
85,90 
69,90 



49,90 
89,90 
69,90 
69,90 

■ 

69,90 
79,90 
69.90 



"■■:■ 



59,90 
45,90 
69.90 
79.90 
69.90 
79.90 
79,90 
85,90 
95,90 



85,90 
69,90 

85,90 
64.90 
69.90 
44,90 
65.90 
85.90 
69.90 
65.90 
65,90 
49,90 
69,90 
85,90 
85,90 
69.90 
85.90 

59.90 
69.90 
89,90 
64.90 
85.90 
89.90 

75,90 
85,90 
69,90 
99.90 
85.90 
59.90 
79.90 
59.90 
69,90 
39,90 
85,90 
65.90 
65.90 
85.90 
73.90 
95,90 
39.90 
65,90 
95.90 
95.90 
54.90 
79,90 
79,90 
75.90 
79.90 

69,90 
39.90 



PC/IBM Sonderposten 



ARCHER MC LEANS POOL BILLARD 34.90 

ACES OF THE PACIFIC DT. HANDB. 3,5" 34,90 

ARCADE POOL DT ANL 3.5" 29.90 

B 1 7 FI.YING FORTRESS DT. HANDBUCH 3.6" 29,90 

BATTLETECH2 3,6- 24,90 

BIRDS OF PREY DT ANLEil l U 29,90 

BLUES BROTHERS JUKEBOX 3.5" 15,90 

BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3.5" 16,90 

35.90 
CLASSIC POWER COMP. inki. SPACE OUEST V / 

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINĘ 59.90 

COMBAT CLASSICS 2 COMPILATU H I 39,90 

CONOUESTADOR KOMPl I 29.90 

DOGF1GHT - MICROPROSE - DT HANDB 3.5 - 39,90 

DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - 35.90 

EPIC DT ANLEITUNG 3.5' 34.90 

ETERNAM 5,25' 24.90 

EVEN MORĘ INCREDIBLE MACHINĘ K.D. 3,5" 29.90 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL DT VGA 3,5" 39,90 

F 15 STRIKE EAGLE 3 DT. HANDBLH ' 35,90 

FALCON 3.0 DT HANDBU> I 34.90 

FLIGHT SIM IOOL KIT - DOMARK - 3.5" 34.90 

FORMUŁA ONE GRAND PRIX DT. HANDB. 3,5" 35,90 

FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 3,5" 39,90 

FREDDYPHARKAK . 39,90 

GAIŁ WAY II-I lOMCWORl. I 29,90 

GENESI-- 29,90 

GOAL - DINO DINIS - KICK i ' 29,90 

GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 3,5" 35,90 

34,90 

HEART OF CHINA DT. ANL 3.5" 34,90 

ISHAR 2 KOMPL I I 24,90 

INDIANA .10NLS J ADV KOMPL Dl 35.90 

INCA KOMPL DEUTSCH 3,5" 39,90 



PC /IBM Sonderposten 



:l NOOF THE FORTRESS- DT ANL 3,5" 
JIMMI CONNORS TENNIS GREAT COUHTS 2 3,5" 
JIMMYWHITESNOOKER 3,5" 
JONATHAN KOMPL. DT 
KGB DT. HANDBUCH nur 5.25" 
KICKOFF3I KOMPL DT 3.5" 
LEMPEREUR KOMPL. DEUTSCH 5.25" 
LASER SOUA0 DT ANL VGA 5,25" 
LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT ANI 
LES MANLEY: LOST IN L A KOMPl Dl 
MAD TV KOMPL DI . 
MANHUNTER SAN FRANCISCO 
MANHUNTER NEW YORK 3,5" 
MONKEY ISLAND 2 KOMPL DT V'.. 
MONKEYISLANDSI 5,25" 
ONE STEP BEYOND DT ANI 
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5" 
PATRIZIER KOMPL DEUTSCH 3.5" 
PGA TOUR GOLF PLUS 3.5" 
PIRATES GOLDI DT VERS. 3.5" 
POLICE OUEST 3 

POPULOUS inki PROMISED LANDS 3,5" 
POPULOUS 

POWERMONGER DT. ANLEITUNG 3.5" 
PREMIER MANAGER VGA 
PUSH OVER DT. ANLEITUNG 5,25" 
RAGNAROK DT ANLEITUNG 
RALLY Dl AN 

REACH FOR THE SKIES 3.5" 
RED HELL KOMPL. DT 3,5" 
RINGS OF MEDUSA KOMPl. 
ROCKETEER - DISNEY SOFTWARE - VGA 5.25" 
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAI I 
SHADOWOF THE COMET KOMPL DEUTSCH 3JP 
SIM ANT KOMPLETT DEUTSCH 5.25" 
SIM ANT - WINDOWS - PC 
SIMEARTM KOMPLETT DEUTSCH 5,25" 
SIM LIFE - MAXIS - DT KURZANL 
SPACE OUEST 4 DT. ANL. 3.5" 
SPECIAL FORCES 3,5" 
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3.5" 
STHEETFIGHTER 2 Dl ANLEI1UNG 3,5" 
SUBWAR 2050 INCL. MISSION KOMPL. DT. 3,5" 
SUMMER CHALLENGE 3.5" 
SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL DT. 3.5" 
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HB. 3,5" 
TEST DRWE 3 3.5" 

THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 5,25" 
TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 3.5" 
ULTIMA 7 - BLACK GA1E - KOMPL. 1 1 
ULTIMA UNDERWORLD 3.5" 
WING COMMANDER 1 VGA 3.5" 
WINTER CHALLENGE - THE GAMES 
WINTER OLYMPICS DI ANU 
YEAGER AIR COMBAT DT.ANI 
YSERBIUS - SHADOW OF - 3.5" 
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 3.5" 



19,90 
19.90 
34.90 
24,90 
19.90 
34.90 
15.90 
19.90 

29.90 
39.90 
29.90 
29.90 
49.90 
12.90 
15,90 
49,90 
39,90 
34.90 
34.90 
34.90 
29,90 
29.90 
- 
19.90 
15,90 
19,90 
35.30 
34.90 
24.90 
19,90 
29.90 
35.90 
29,90 
15,90 
34,90 

34.90 
34.90 
39.90 
29.90 
59.90 

19.90 
55,90 
29,90 

24,90 

29,90 

29.90 
24.90 

24.90 
19.90 
29,90 



Soundkarten/Zubehór 

3-D MOUSE PAD VON BLUE BYTE 17 Ę 
3 DO KARTE/CREATIVE LABS DT. HANDB. 8 

SOFTWARE 749.C 
3.5" HD .SONY" FORMATI II 

ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT HANDBUCH 199.C 

ELIMINA!ORGAMECARDGRAVIS 69.6 
JOYSTICK C.OMPETITION PRO DIGlIAi 

JOYSTICK FLIGHTCONTROL THRUSTMASTER 165.5 

JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 65.6 
JOYSTICK GRAVIS - SCHWARZ - 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMASTER 199.6 
JOYSTICKVERLANGERUNG 15POLIG 

MAUSMATTE 6.6 
MITSUMI FX 300 TRIPLE-SPEED CD-ROM- 

LAUFWERK INTERN 349.S 

PANASONIC CO-ROM-LAUFW. DR 562 B / DOUBLESPEED 339,5 

PHOENIX FLIGHT S WCS - ADV GRAVIS - 249.5 

PRO-PEDDALS/CH-PRODUCTS 169.6 

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,6 

SCREENBEAT AKTIVBOXEN / ALLE SOUNDK 39,6 

SOUNDBLASTER AWE 32 DT HANDBUCH 499,6 

SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 329,6 

SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT. HANDB. 199,6 

SOUNDBLASTER PRO VALUE EDITION: DT ANL. 159,6 

STAR IREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29,6 

THRUSTMASTER FORMUŁA T1 299,6 

WRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE - 149,6 

WAVEBLASTER - CREATIV - 399,5 

WINMOUSE A4 TECH SERICLL 3 TASTFN 39,6 



Amiga 



1990-DIE93EREDI1ION- POLIISIMUL KD1MB 34,90 
AUFSCHWUNG OST KOMPL DT 1 MB 65,90 

BATTLEFIELD CREATOR / BATTLBSLE KPL. Dl 
BENEATH STEEL SKY KOMPl. DEUTSCH 1 MB 65,90 

BLOODNET DT ANI * 65,90 

BLUE-BYTE COMPIL Inki SIEDLER / 

CHAOS ENGINE & T2 ARCADE GAMĘ 85.90 

BODY BLOWS GALACTIC DT ANLEITUNG I MB 55.90 
BUMPnBURN DT. ANLEITUNG 59.90 

CANNONFODDER 2 DT ANL 59.90 

CHARTBREAKER KOMPL DT * 65.90 

CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - Inki. LOOM / 

INDIANA JONES 3 / MANIĄC MANSION / MONKEY 

ISLANDS I / ZAK MC KRACKEN KOMPL. OT. 89.90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL DT. 79,90 

DAWN PATROL DT HANDB. 1MB * 75,90 

DEATHORGLORY KOMPL Dl. 1MB 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MS 75.90 

DER CLOU - DIE PROFIDISKETTE - KOMPL DT * *S, « 
DIE BOX VOL. 1 inki. BURNTIME / DYNATECH - WHALES 

VOYAGE KOMPL DT. 54,90 

DOPPELPASS (ANSTOSS * WORLD CUPI KO 
DREAMWEB KOMPL. DT I MB* 
ELFMANIA DT. ANLEITUNG 
FIELOSOFGLORY KOMPL. DT. I MB 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT ANL * 
GOBLIIINS 3 KOMPL DEUTSCH 1 MB 
HANSE DE LUXE KOMPL DT 
HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL DT. 
HEIMDALL 1 KOMPL. DEUTSCH 
ISHAR III KOMPL. DT. 
JUNGLE STRIKE DT. ANLEITUNG 
KID CHAOS DT ANL. 
KINGS OUEST 6 KOMPl DT I MB 



69,90 
54,90 

54,90 
75.90 
45,90 
79.90 
65.90 
59.90 
54.90 
59.90 
69,90 
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KOLUMBUS CHRISIOPH KOMPL DI. 1 MB 
LEMMINGS 3 DT ANL 

LOLLYPOP DT ANLEITUNG * 65.90 

LORDS OF THE REALM KOMPL DT 65,90 

LOST VIKINGS KOMPL DT 1 MB 75,90 
LOTHAR MATTHAEUS SUPERSOCCER KPL. DT. 79,90 

MICRO MACHINES DT. ANI. EITUNG 49.90 

MORTAL KOMBAT II DT ANLEITUNG 54,90 

MR. NUTZ DT. ANLEITUNG 59,90 

OLDTIMER KOMPL. DEUTSCH * 79.90 

OVERLORD A1200 * 65,90 
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL I MB 59,90 

PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90 

PGA EURO TOUR DT. ANL. 54,90 

PIZZA CONNECTION KOMPL Dl 1 MB 85,90 

PROFI FUSSBALL DER TRAINER KOMPL. DT. 54,90 

POWERDRIVE DTANL. 59.90 

ranTRAINER KOMPL. DT. * 79,90 

REUNION KOMPL. DT. 65,90 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL DT 69,90 

RISEOF IHEROBOTS KOMI 79,90 

iLM KOMPL DT 65,90 

RUESSELSHEIM(DŁTROIl) KOMPl DT 59.90 

RUFF NTUMBLE DTANL 1MB 49,90 

SENSIBLE WORLO OF SOCCER DT. ANL.* 69.90 

SHAO FU DT. ANL. 55.90 
SIM CLASSICS inki. SIM CITY / SIM ANT / 

SIM LIFE DT. ANL 79.90 

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. I MB 75.90 

SPACEWARD HOI KOMPL DEUTSCH I MB 75,90 

ST. THOMAS KOMPL. DT. 1MB 54,90 

STARLORD DT HANDBUCH 1 MB 79,90 

THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 1 MB 59,90 

TOP GEAR 2 DT. ANL. 49,90 
TOWER ASSAULT DT ANL 

:.i MY UNKNOWN- KOMPL DT I Ml 

UNIVERSE DT.ANL 65.90 
WORLD CUP COMPILAIION inki GOAL / STRIKER / 

SENSIBI. E SOCCER / CHAMP MANAGER 59,90 

WORLD CUP USA 94 DT.ANL 54,90 
WORLD OF BUSINESS inki WINZER ',' 

TRANSWORLD /BLACK GOLD KOMPL. DT 

X IT DT. ANL. 39,90 

ZEEWOLF DT. ANL. 59,90 
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KOMPL. DT 29,90 

■ID SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 19.90 

ATRAINiMB 39.90 

ABANDONED PLACES II 29,90 

ADRENALYN DT ANI. 9,90 

ALIEN BREED SPECIAL EOITION 1 MB 29,90 

WORLD DT ANLEITUNG 
APIDYA 

ARCADE POOL I 
ARCHER MCLEAN POOL Bil 
ARMALYTE 

ASSASSIN SPECIAL EDITION DT ANL 29,90 
AV8B I IARRIER ASSAULT DT HANI l 

BATMAN RETURNS DT ANL 24,90 

BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 49,90 

BATTLETECH 19,90 

BILLS TOMATO GAMĘ OT. ANL. 9,90 

DT, ANLEITUNG 
BLOB DT ANLEITUNG 
BODY BLOWS DT ANLEITUNG 
BRUTAL. GRAZY SPORTS FOOTBALL 1MB 

CADAVER & PAY OFF DT ANLEITUNG 35.90 
CLASSIC COLLECTION DELPHINE inki. FLASHBACK 
OPERATION STEALTH / FUTURĘ WARS / CRUISE 
FOR A CORPS / ANOTHER WORLD DT.ANL. 54,90 

COLONELS BEOUEST - SIERRA - DT ANL 34.90 

CONOUESTADOR KOMPL DT I MB 29,90 
CREATURES 1 MB 

CYCLFS - ACCOLADE - ■ 29.90 

DESERT STRIKE 29.90 
CYPERPUN. 

DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1MB 49.90 

DOGFIGHT - MICROPROSE - DT HANDB. 1 MB 39,90 

DONK SAMURAI DUCK- DT ANLEITUNG 19.90 
DREAM TEAM COMPILATION inki SIMPSONS / 

WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DTANL 29.90 
DUNE I KOMPL. DT. 1MB 

DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - 35.90 

ELITĘ 2 KOMPL DT. 34,90 

ERBEN DES THRONS KOMPL DT. 29,90 

EYE OF BEHOLDER I KOMPL, DT. 1 MB 39.90 

.! IMB 29.90 

F16 COMBAT PILOT 1MB 15.90 

F117ANIGHTHAWK DT HANDB. 1MB 39.90 

FLIGHT OF THE INTRUDER 1MB 19.90 

FORMUŁA ONE GRAND PRIX DT ANLEIT I MB 35,90 

GLOBAL GLADIATORS DT ANL. 1 MB 15,90 

GLOBDULE 16,90 
GOAL DINO DINIS DT ANLEITUNG 

GOBLIINS I KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29.90 

GRAHAM TAYLOR SOCCER 19,90 

GUNBOAT - ACCOLADE - 1 MB 29,90 

GUNSHIP 2000 DT ANLEITUNG 1 MB 35,90 

HEART OF CHINA 1MB DT ANL. 34.90 

HERO OUEST 2 - LEGACY OF SORASILS - 29.90 

HISTORY LINĘ 1914-1918 KOMPL. DT. 49,90 
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 19,90 

INDIANA JONES 3 ADV KOMPL DT 35.90 

INDIANA JONES 4 KOMPL DT 'MB 54,90 

INVEST KOMPL DT 1 MB 19.90 

JAGUAR XJ 220 29.90 

JIMMI WHITE SNOOKER 34.90 

JIM POWER 5,90 

K240 - UTOPIA II - 29,90 

KINGS OUEST I DI ANL 1MB 19,90 

KINGS OUEST 4 DT ANLEITUNG 29,90 

LARRY3 IMB 34,90 
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL Dl. 1Mb 

■' Ul I.ARRY 1 DT ANL. 1MB 29,90 

LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT ANI. 24,90 

LOOM - LUCASFILM 29,90 

M1 TANK PLATOON DT KURZANL 1 MB 34.90 
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MAD TV KOMPL DT 1 MB 39.90 

i I ) PREM. LEAGUE 29.90 

MANHUNTER NEW YORK 29,90 

M ANMUNI ER SAN FRANCISCO D T. ANI 29.90 

MISSILES OVER XERION DT ANL. I MB 29.90 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT 1 MB 54.90 

MONSTERBUSINESS 9.90 
MONSTERPACK VC'I 

KILLING GAMĘ SHOW / AWESOME 29,90 

OPERATION STEALTH 1MB 34,90 
PGA TOUR GOLF PLUS 

PINBALL FANTASIES Dl. ANLEITUNG 1 MB 29,90 

PIRATESI DT. ANL 1 MB 29,90 

:MB 34,90 
POLICE OUEST 2 - SIERRA - DT. ANL 

POLICE OUEST 3 1MB 34,90 

POPULOUS inki PROMISED LANDS 29.90 

POPU1 i H 29,90 
POWERMONGER inki. WW UAIA DISK 

PREMIERĘ MANAGE 19,90 
PRIME MOVER DT ANLEITUNG 
PUSH OVER 
OUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT ANL 

KIES 35,90 

R-TYPE2 16.90 

ROCKET RANGER & TV SPORTS FOOl BAI L 1 9.90 
SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KPL DT. 1MB 39,90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB 1 5,90 

SIERRA SOCCER DT.ANL. 24,90 

SILENT SERVICE 2 IMB 24,90 
SIM ANT - MAXIS - IMB 
SIMEARTH 1MB 

SKIDMARKS DT.ANL 29.90 

SOCCER KID 24,90 

SPACE CRUSADE IMB 19,90 

SPACE HULK DT.ANL 34,90 

SPACE OUEST 1 - SIERRA - 29,90 

SPACE OUEST 3 DT ANLEITUNG 34,90 

SPACE OUEST 4 IMB 34.90 
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL DT 1 MB 

STREETFIGH IER 2 Dl ANL . 1 MB 29,90 

SUBUHBA"N COMMANDO 19,90 
SUPREMACY 
SUPER MONACO GRAND PRIX 

■ If SI HOUR: BATTLE OF BRITAIN 29.00 
DIGITAL INTEGRATION - I MB 
TOTAL CARNAGE 

TRANSWORLD KOMPL. DT. 1 MB 19.90 
TROLLS DT ANLEITUNG 

URIDIUM II DT ANL 29,90 

WAR IN THE GULF 29,90 
WING COMMANDER 1MB 
WOLFPACK (U-BOOTSIMULATION) 1MB 
WOODYS WORI I) DT ANL . 1 MB 

WWF EUROPEAN RAMPAGE 19.90 

ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCM 39.90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39.90 

MAUSMATTE 6,90 
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS inki MARDWA' 
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ALADDIN DT ANL. 69.90 

BUBBLE & SOUEAK 

IU KOMPL DEUl 

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KD. 79.90 

FIELDS OF GLORY DT. ANL. 75.90 

HANSE DE LUXE KOMPL DEUTSCH 46,90 

HATTRICK - BUNDELIGA MANAGER 3 - KPL DT 79.90 

JUNGLE STRIKE DT ANL. 59,90 

KICK OFF 3 KOMPL DEUTSCH 54,90 

KOLUMBUSCHRISTOPHER KOMI' 79,90 

LION KING DT. ANL * 69,90 

MARVIN MARVELLOUS ADVENTURE DT. ANL. 59,90 

PGA EURO TOUR DT.ANL. 59.90 

OTS KOMPL DT 79.90 

ROBINSONS REOUIEM DT. ANL, 65,90 

RUESSŁLSHElM DFIROII KOMPl DT. 

SIM CITY 2000 KOMPL. DT 4MB RAM 89.90 

SUBWAR 2050 75.90 

SUPER STARDUST 59.90 

THEME PARK KOMPL DEUTSCH 69.90 

II MY UNKNOWN DI ANI 69.90 
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ALIEN BREED/ OWAK DT ANL. 18,90 

ARCADE POOL 29,90 

BANSHEE DT ANL 59,90 
BATTLECHESS ENHANCED 

BENEATH STEEL SKY 59,90 

BRIAN THE LION DT ANI 39,90 

CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 55.90 

CHUCKROCK2 24,90 

DGENERATION Dl 49,90 

DER CLOU KOMPL DEUTSCM 69,911 

EMERALDMINFS OT. ANLEITUNG 39.90 
FIELDS OF GLORY DT ANL 

GUNSHIP 2000 DI ANI 59.90 
JETSTRIKE 

LITIL DIVIL 59,90 

LOST VIKINGS 59,90 

OLTIMER - ERLEBTE GESCHICHTE - 79.90 

PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 59.90 

85.90 

ROBOCODE - JAMES POND - 29.90 

SIMON THE SORCEROR 69.90 

SUBWAR 2050 65,90 

SUPERFROG DT ANLEITUNG 29,90 

SUPER STARDUST 54.90 

TOP GEAR 2 54,90 

TOWER ASSAULT DT.ANL. 54,90 
TROLLS DT ANLEITUNG 

MYUNKNOWN 69.90 

RSE KOMPL. DEUTSCH 59,90 

i BODY BLOWS DT ANLEITUNG 59,90 

ZOOL Dl 29.90 



* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR Sonderposten nur solange Vorrat relcht! 
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KLEINANZEIGEN 



N T 



Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Konłakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, fur 5- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 04/ 
95 (erscheint am 1 5. Marz '95): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 07. Februar 
'95 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage 
werden in der Mai-Ausgabe 1995 (erscheint am 12. April 1995) veróffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darł max imał 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen laRt, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C64/C128 



Verk Drelbs, Eidolon, Perry Mason. Gemstone 
W. & W. . Wizards Cv.. Eternal D., PSI 5, Karate- 
ka, Labyrinth, Paradroid. Infocoms u.v.m.: Tel. 
0721/31748 

Verkaufe C64 komplett mil Laufwerk, Datasette. 
Leerdisketten, Geos Software: Mouse, Lightpen, 
gute Spielsoftware und zwei Joysticks fur 1 50- 
DM VHB; Tel. 05223/72385 

Verk. C64 mit Origlnalspielen ohne Floppy, 
Monitor, Drucker fur 100- DM; Ralf Neumann, 
Diesfelmeyerslr. 6, 10249 Berlin 

Achtung! Suche Ur-Computer VC-20 mit Spei- 
chererw. (16 KB, 32 KB od. 64 KB), kann auch 
leicht defekt sein; Tel. 0441/81333, ab 12 Uhr 
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Biete: Fire & Ice, Transworld, Pirales, Muds, A- 
Train, 1869, Sim Ant, Frontier, Suche: Ashes of 
Ihe Empire, Regent, Pizza Conneclion, Dune 2, 
Syndicate; Tel. 034743/61713 

Óslerreich: Zu verkaufen: Diverse Amiga-Ori- 
ginale, z.B. History Lme, Eye of fhe Beholder, 
Black Crypt, Walker, Deliverance, Abandoned 
Places, etc; Listę & Preise: T. 0663/91 1-91 54 



Verk.: Amiga 500, 1 MB, TV-Modulator, 2. Lauf- 
werk, Drucker, Pizza Con., Siedler, Syndicale, 
Mad-TV. nur kpi. fiir 650.- DM; T. 09374/7299 



Bills Tomato Gamę, Lotus2.ie20,-. Premierę, 
Pirales, Bane o. t. Cosmic Forge. Beast 3 Je 
30,-, Lemmings + Oh no Morę Lemmings 
40,-. Tel. 04361/1238 



Amiga 500+ mit viel Zubehór und 10 Orignal- 
spielen sowie Drucker zu verkaufen, Preis VB, 
Tel. 02161/580655, Marcus! Es meldet sich 
eine Apotheke! 

A500 + 1 MB -t Farbmonitor + 2 Joyslicks + 2 
Mause + viele Hefte + Soccer Kid + Goal + 
AnstofJ + Superfrog + Drucker + Fernsehadapter 
(Schwarz -wei3),VHB 500 DM; Tel. 07261/62989 

Verk. f. A500: J. Jones 4 35 DM, Pizza C. 40 
DM, Hattrick 40 DM. Legends 30 DM, Humans 
25 DM, Champ. Manager '93 30 DM; f. MD: 
Sonic 30 DM, Phantasy Star II 45 DM; Tel. 
08232/1726 

Verk. Amiga 500. 1 MB, Monitor 1084, 2 Laufw.. 
2 Joysticks, 2 Diskboxen, 240 Disks, 10 Origi- 
nale (Siedler, Dune II, usw.), A500-Buch, 
Anleitungen, Lósungen 750,-; Tel. 02205/88761 

Verkaufe Amiga 1200 + 130 MB Festplatte + 
Trackball + Maus + 7 Topspiele, z.B. Pizza 
Connection, Der Clou, Syndicate, Dealh or 
Glory fur 800 DM; Tel. 03831/396518 

Verkaufe: A500 + 1 MB RAM + TV-Mod. ♦ 2 
Laufwerke + 2 Joysticks + 2 Mause + 230 Disks 
+ 16 Originale: Civilization. Railroad-Ty., NP 
1950 DM, VP 950 DM, T. 09524/9996, ab 17 h 



Suche Fate-Gates of Dawn - móghchst gut 
erhalten und in deutsch, zahle bis ca. 80- DM; 
Tel. 091 1/756160, Oliver Swoboda 

Amiga 1000 mit 2. Laufwerk, Bildschirm, 2 MB 
Speichererw., Mouse, 2 Joyst., Orig. Software, 
VB 400 DM, S. Duggen, Fasanenstr 38, 42799 
Leichlingen. Tel. 02175/73724 



Verkaufe orig. Micro Machines 40,-, F1 (neu) 
40,-, Dingsda 15,-, Dennis A1200 30,-, Oskar 
30,-. Schlitt, 04281/80291. Tausche evtl., su- 
che Skat 2; Sim C. 2000; Skidmarks, Ryder Cup 



Verkaufe gut erhaltenen Amiga 500 mit viel 
Zubehór, z.B. Disk, Laufwerk, Speichererwei- 
terung, Spiele, usw.. Moser, Wettinstr. 1 B, 
01689 Weinbóhla, Tel., 7.00 bis 15.00 Uhr, 
03522/38568 



Verk. Amiga 500, 1 MB, Farbmonitor, externes 
Zweitlaufwerk, 20 Originalspiele, 200 Disket- 
ten, 2 Mause, 2 Joysticks fur nur 500 DM, Tel. 
02541/2410 



Kaufe alles rund urn den Amiga von A bis Z, 
einfach alles, Tel. 02241/343278 



Verk. A1 200 +120 MB +1084S. Mon. + Floppy 
3,5 + Orig. -Software (ca. 20 Titel) + Joystick + 
500er Schrolt, VP 1500.-, Tel. 0821/572439 

Verk. Amiga-Originale: Face Off 1 5.-, Manche- 
ster United Europę 15,-, Formuła One Grand 
Prix 35,-, Bundesliga Manager 3 35,-, Tel 
08021/1764, ab 18 Uhr (Andreas) 

Verk. A500 mit Monitor, 1 MB RAM, 9-Nadel- 
drucker (Star LC 200) inki. Schreib- und Zeich- 
nungsprogramm fur 700 DM (600 sFr.), Spiele 
20 DM. Tel. 0041/61/9013213, ab 18.30 Uhr 

Verk. A500 + 1 MB + Stereo-Farb-Mon + 3 Joy. 
+ Maus + 4 ong. Sp. + TV-Anschlu(3 ł Disketten 
+ Handbuch fur 750 DM; Baas, 01 623 Dórschnitz 
Nr. 18, Tel. 0351/4967217 

Amiga-Soft gunstig abzugeben 1 Lisfe einfach 
anfordern an: Zdenko Posilovic, Rorschacher- 
str. 43, CH-9000 St. Gallen 



Verk. Amiga 500, 1 MB, 90 orig. Games (Syn- 
dicate, Fale. , F 1 GP, usw.), 2 Joyst.. 30 Leerdisks 
fur 350- (auch Atari Jaguar, 4 Games 450,-), 
Tel. 05751/74428 (Marco) 



Origmal: Heimdall II 30 DM, History Linę 25 DM. 
Spaceward Ho 30 DM, Rallroad Tyc. 20 DM, 
Sim Earth 20 DM. Dune 1 20 DM. Lothar Bauer, 
Mondorferstr. 49, 66663 Merzig 



Verk. Amiga-Origmale:'Battle Isle, 1869. Their 
Finest hour, Genghis Khan je 45 DM. Harpoon 
1.2.1, Bartlesel 4. Scen Editor je 25 DM, Tel 
07162/8331, Michael 



Verk. A500. V 1 3, 85 MB SCSI HD, 2 MB Fast, 
1 MB Chip, Supra 28 MHz Turbok., 2. LW, 
Farbmonitor, orig. Spiele, z.B. Amberm., DSA, 
BMH, D. or Glory usw., VB 1000 DM, Tel. 
03843/687423 

Verk. A600 mit Origmalen (Ambermoon, Syndi- 
cate, Wing Commander) und Leerdisks. dazu 3 
Competition-Joys + 1 Mouse, Preis DM 600 VB, 
Tel. 0221/6405025 

Tausche Elitę II, Die Siedler, The Ancient, Artof 
War in the Skies gegen Spirit of Adventure oder 
Mega lo Mania, Tel. 04124/3184, ab 19.00 Uhr 



Verkaute Ober 60 Originalspiele wegen System- 
auflósung. Listę gg. 1.- Ruckporto bei Stefan 
Weingarlen, Gebbertstr. 96, 91058 Erlangen 

Suche Games Summer Edilion, Keef the Thief , 
Nebulus 1 , Operation Stealth, P47Thunderbolt, 
Renaissance. Angebole an: T. Kaschik, Fruh- 
lingstr. 5. 73072 Donzdorf 



Verkaufe Originale: Goal 25,-, Hothelp 40,-, 
Superbase-Prof.-Entwicklerpakel 150,-, Tome 
IV 60,-, Gravis-Ana)og-Joyst. 50.-. Tel. 05303/ 
5435 



Verkaufe A500+ (1 MB), mit Monitor C108SS 
und diversem Zubehór, NP 1500 DM, VB 350 
DM, Tel. 0231/467218, ab 20.00 Uhr 

Guterhaltener Amiga 500, Monitor, 1 MB Spei- 
chererweiterung, 10 Originalspiele, 2 Joysticks 
fur 600 DM, Tel. 089/9101735 

Verkaufe Orig.: Ambermoon, Bundesliga Mana- 
ger 3, Siedler, Burntime, AnstoR. History Linę, 
Syndicate. Dune 2, Elitę 2, Civilization, A-Train, 
Tel. 0431/542459 

A500, 1/2 MB, 52 MB HD, 2 ext. LW, WB 1 .3 + 
2. 1 , Supra Turbo 28, TV- Anschl. , Action Replay 
3. Ober 40 Originalspiele u. Anwenderpr. mit 
viel Zubeh. 1200- VB, Tel. 07822/61303 



Verk. Amiga 500, 3 MB, 250 MB Festplatte, 2 
LW. Action Replay II, Monitor, Mouse + Zube- 
hór, viele Originale + Anwenderprogramme. 
z.B. fur Musik, Preis: 1500 VB. T 08031/45413 



MS-DOS 



Verk. Tie-F (60.-), Swotl, BH 1942, BOB (zus. 
80,-), Lotus, Indy Car, B-Wmg (30-60 DM). 
Suche: U6, U7/2, UU1. UU2, Lands of Lorę, 
Betr.atKro.T. 030/9322014. ab 17.00(Fabian) 



Verk. TFX F. 40 DM VB, fast neu, vollstandig. 
Tausch auch gegen Wlzardry 4 und 6 oder 
Hattrick. Patrick Weber. Kiefernweg 13, 35315 
Homberg. Tel. 06633/7028 

Doom 2 CD-ROM, System Shock 3,5", Termi- 
nator Rampage 3,5", zu verk.. Origlnalverp. u. 
Datentrager, je 60 DM, Te 05971/54238 

Suche: Bard's Tale Constr. Set (nur Original). 
Zahle per NN oder biete Campaign (Or). Rena- 
tę Ziegler, Sportstr. 14, 77833 Otlersweier 

KaufeA/erkaufe CD-ROM-Spiele! Riesenaus- 
wahl! Schreibt an: W. Huber, Friedrichshofener 
Str. 38, 85049 Ingolsladt 

Verk. diverse Originale, z.B. Underworld 2. 
Wizardry7,u.a.,sehrgunstig, Tel. 07123/15860, 
Steffen 

486DX33VL, 4 MB RAM, 130 MB FP, CD- 
ROM, 14" Mon., SVGA-K. mit 1 MB. Mouse. 
Soundbl. Boxen, Win, DOS 6.2, CD ROM's, 
Alquadim, Tornado, Minit. Spiele, Demos, NP 
3800,-, VB 2300,-; Tel. 07031/220585 



Verkaufe Philips CD-ROM CM 205 fur 90 DM, 
Rebel Assault fur 40 DM; Tel. 021 1/720280 



Verk. Matsushita CR 562 B mit Kit D. Speed 
IDE 200- DM; Tel. 07131/574080 



Verkaufe: Birds o. Prey 20 DM, TFX 50 DM, SS 
II 40 DM. X-Wing-Upgrade-Kit 50 DM, Co- 
manche + Miss. 1 + 2 je 40 DM, Falcon 3.0 + 
Miss. 1 + 2 je 45 DM, Dune + Shuttle + Lot. 
Temp. 10 DM; Tel. 07123/71 108 

Verkaufe auf CD Doom 2 DM 60.-, Oulpost DM 
50,-, Rebel Assault DM 45.-, auf 3,5" Disk: Sim 
City 2000 45,-, Prince of Persia 2 DM 30,-. Tel. 
08231/2539 

Verk. PC-Software. alte + neue, auch CD- 
ROM. Schreibt fur eine Listę an: Marcel, P.O. Box 
365, NL-6400 AJ Heerlen. Holland (Orig.) 

486DX40 (45 MHz), 4 MB, 210 MB Festplatte, 
3,5" LW, VLB-Controller, Super-VGA-Karle mit 
1 MB. Minitower. Tastatur, Double-CD-ROM, 6 
MonateGarantie,DM1400,-;Tel. 091 1/505463 



486/25 MHz, 4 MB, 21 MB Festplatte, 3,5" LW, 
Super-VGA-Karte. Controller, Minitower. Ta- 
statur DM 950,-, M. Beck, Tel. 091 1/505463 



Verkaufe Siemens SVGA-Monitor und Sound- 
blaster 16 fur 300 DM, alles neu und ni 
gebraucht.aucheinzeln. Angeb. unterTel 08. 
201082, ab 18 Uhr 

486 DX/50, 8 MB RAM. HD 170 MB, ET4000 
1 MB, 1 5 ' Monitor NEC 4FG, Double Spd., CD- 
ROM. SB 16ASP + Waveblasler. Softw.. Zub., 
VB DM 2500,-. T. 06641/3091, Sebastian 



Verk. Orig.: Maelsirom 50, Patrizier40. Battle 
Isle Dala D2 25, Battle Isle 2 45, Ultima 8 45, 
Betrayal at Krondor dt. 50; Tel 0711/551658, 
ab 19 Uhr 



PC-Originale: 1942 PAW. Overlord, Amoured 
Fist, Carriers at War. Jutland Tausch gegen 
Super-NES mit 2 Joypads,evtl. Spiele móglich; 
Tel./Fax 09922/60224 



Lmks 386 Kursę: Big Horn, Castle Pines und 
Pebble Beach je 25 DM zus. 70 DM; Tel 06361 / 

8723 

Verk. kpi. Red Baron, X-Wing 2 + Mission Co- 
manche + Mission Burning Steel 1 , Elitę 2, Pla- 
nets Edge, Campaign, 240 DM: T 07446/1352 

CD-ROMI Verk. neue u. altere Spiele auf CD. 
Riesenauswahl! Schreibt an: Wolfgang Huber. 
Fnednchshofener Str 38, 85049 Ingolstadt 

Tausche/verk. DSA 2, Rebell-Assault, EOB 1, 
Star Trek 1 , Epic, alle K. -deutsch. Suche Die 
Siedler. MM 3-5 CD, Tie Fighter, U8 CD, Indy 
4, nur K-deutsch. Tel. 05541/33844 



Fax-Modem intern, mit viel Software, 14400 
BPS, 140,- DM; Ultima 7, dt.; Aces o. Eruopp 
dt.;Sternenschweif,dt.;30-50,-DM;Tel.07 
13904, abends; ófter versuchen 



Verk. Tornado 35,-, Magie of Endoria 35- DM; 
Empire de Luxe 35- DM; Reunion 35- DM, 
Transport Tycoon 40- DM, alle kmpl. dt.; Tel. 
09461/1293 

Verk. P. Strike (45), X-Wing + Mission 1 (50), 
Indy 4 (30). Lemmings 2 (30). M. Mansion 2 
(30). 1 869 (20). Harrier (20), Inca I (20). Larry 5 
(10); Tel. 02645/4502 (Ingo) 

Beneath a Steel Sky. Betrayal al Krondor, BM 
Hattrick, Cannon Fodder, Chessmaster 4000, 
Das schwarze Auge 2, Gateway 2, Pacific Strike, 
je 50 DM; Tel. 07231/26636 



Verkaufe oder tausche Rebel Assault gegen 
einanderesCD-ROM-Spiel; Tel. 07161/817601 

Verk. 8 Spiele (2 neue) DM 30 bis DM 40, 
Hardware: 20 W Subwoorfer DM 100, Gravis 
Joystick DM 40, VLB Cache Controller 2 MB 
DM 300; Tel. 0421/876341, Michael, ab 19 h 



Verk. o. tausche: Syndicate Plus CD 60,-, 
Outpost CD 55,-. Slarcard 50,-, Sim City 2000 
55- u.a., alles plus NN; Tel. 07251/62781, 
76703 Kraichtal. Dominik verl. 

Verkaufe Soundkarte Roland LAPC-1 400 DM, 
Strike O + Speech 70 DM. Lemmings 2. Frontier 
40 DM, WC Academy; Tel. 02941 Z65234, Ulrich 



Doom II CD, Der Planer CD, World Cup USA 
94. Zool, Goal. Fire and Ice. Kick off 3, Lothar 
Matth. u.a.; Tel. 07240/8684 

Suche gut erhallene PC-Spiele. 3,5 oder CD. 
mit dt. Ani., Rollenspiele, Strategie, Simulatio- 
nen, Wirtschaftsspiele usw. gunstig zu kaufen; 
Tel. 071 1/7970285, ab 20 Uhr 
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Verk. Battle Bugs, Grandesl Fleet. V for Victory 
4 (je 40 DM), Empire Deluxe (30 DM), StarlorrJ, 
Carriers at War 2 (je 20 DM), plus Porto 5 DM; 
Klaus Bartsch; Tel. 07071/78236 



Interno CD-ROM zu verkaufen 60.- DM oder 
Tausch gg.andere CD-ROM, Tel. 02571/40017 



Transport Tycoon fur 60- DM (CD-Version) zu 
verkaufen; Tel. 02505/2067 (Christian) 

Verkaufe Shadow Caster (3.5") 30- und NHL 
Hockey (3,5") 45,- oder tausche beide zusam- 
men gegen NHL Hockey '95 (CD-ROM); Tel. 
08134/1532 



Verk. gunslig Originale: NHL-Hockey. Eishok- 
key-Manager, North & South, Lemmings, alles 
f. 100- DM oder einzeln, Thomas, ab 17.00 
Uhr, Tel. 05443/8739 



Verk. Escom PC Tower DX4 100 MHz PCI, 8 
MB, 540 MB HD. Miro 205D 2 MB, Mitsumi 
Doublespeed CD, Laufwerk. 14" Monitor. MS- 
DOS 6.2 u. Windows fur 4100,-; T. 05366/71 02 



Verk. Chaos Engine 40,-, Rebel Assault CD 
50,-. Links Pro 386 55,- fur Mega Drive: PGA 
Eurotour 50,-, Jungle Strike 45,-, Rev. of 
Shinobi 30,-. Mo.-Fr. 8-1 9 Uhr; T. 0702 1/6711 

Tausche MS-DOS-Software: Tomasz Jaracz, 
Skrytka 12, 78-401 Szczecinek 3, Polen 



Verk. : Pagan CD, WC Armada CD, MM4 , Wizar- 
dry 7 dt., TFX, WC + M1 + M2. MM3, Castles 
Ultima 6, suche: Theme Park, Battle Buggs, 
Tel. 06146/3809. ab 18 h (Roland) 



^ 



Verkaufe PC-Onginal Bundesliga Manager 
attrick 50 DM. Tel. 040/7138903 



rkaufe Soundkarte Roland LAPC-1 310, 
Mction Replay V3.1 140, Megarace CD 40 DM 
+ VK., Heiner Braden. Saarlandstr. 149, 5541 1 
Bingen, Tel. 06721/42786 

Verk. Die Siedler 45 DM, Tornado 50 DM, CD: 
Ultima 8 55 DM, Cyberrace 40 DM, Fate of 
Atlantis 45 DM. Outpost 50 DM, alles original 
verpackt, Tel. 040/8507330 



Verk. SVGA-Monitor 14" 270 DM, GB + 5 Spiele 
100 DM, R. Assault 40 DM, Planer CD 40 DM. 
Civ 30 DM. TF 1942 30 DM, AOE 30 DM, 
Conan CD 20 DM, auch Tausch; Tel. 09261/ 
91356 

Verkaufe |ede Menge PC-Spiele auf CD-ROM; 
Tel. 02173/14709. nach 18.00 Uhr 



Verk. 486 DX40, 4 MB RAM, 2 Floppies, SCSI- 
Festplatte, VGA-Monitor, HP 560, Modem. ca. 
120 Disketten, Tisch viel Zubehór, NP 4500 
DM, Info + Preise bei Andreas, nur Mo. + Sa. + 
So.; Tel. 02238/53619 



Alien Legacy 45.-, 1942 PAW 45,-, Doom-Uti- 
lities CD 19,-, Inferno CD 50.-, T. 09562/8838 

Verk. Die Siedler. Strike Comm ., WC 2, WC 1 , 
Deluxe (CD), Tornado (je 30 DM), Aces of the 
Pacific + Miss. (30 DM), Monkey Island 2, 
Startrek 2 sth (je 20 DM); Tel. 0201/270434 



Verk. (Orig.) Harpoon 2, Battle Isle 2, Wing 
Commander, Tie Fighter, Sim City 2000. Rebel 
Assault, Preis: VB, Tel. 09653/218, nach Mi- 
~>iael fragen 

..•rkaufe 386DX-40. 4 MB RAM. 105 MB HD. 
Soundblaster 2.0 + 10 Orig, -Spiele (DSA1, 
DSA2, W6, W7, MM4, Shadow C, Summon.) 
1500; Tel. 03973/431589 (Rainer) 

Verkaufe fur 40- Freddy Pharkas, Elitę II, A- 
Train; fur 30- Indy 4. EOB II; tur 20- M. Island 
1, Prophecy of the Shadow. sowie diverse 
Spiele fur 10,-; Tel. 04522/4752 



Verk. Simon Sorcerer CD 45,-, Anstof3 W. Cup 
CD 35.-, Theme Park 35,-, Doom 2 40,-. 
System Schock 40,-. Syndicate Data, Links 
Mauna K. u. Big Horn jew. 20,-; T. 02963/2675 



Verk. 486-DX33. 176 MB Platte, CD-ROM. 
Soundblaster, 4 MB RAM, SVGA-Karte, 3Top- 
spiele (ohne Monitor), 1750,-, mit orig. Soft- 
ware, mógł. Raum Hannover; Tel. 05 1 1 /738900 

Verkaufe Sim City 2000 DM 50, Links 386 pro 
DM 40, History Linę 50 DM; Tel. 02256/1319 

Verk. Sys. Shock, Coloniz., Ult. 8 + Speech je 
55,-, Sam + Max, Larry 6, Empire Deluxe, 7th 
Guesl |e 45,-, alle plus Nachnahme o. Selbst- 
abholer; Tel. 089/7004227 



Ultima 8, Robinsons Requiem, Perfect Gene- 
ral, Russelsheim, Ween, Yserbius, je DM 45; 
CD-ROM: AnstoB, Blue Force. Corridor 7, Inca 
2. Nomad je 50 DM; Tel. 07231/26636 



Verk.vieleTop-Spiele,u.a. Tornado. Wing Com. 
2, Sherlock Holmes. Comanche, Ultima 7 + 
Serpent Isle u.v.m; Tel. 06421/22660, nach 18 
Uhr, fragt nach Hendrik 



Pnvateer + Speech-Pack 70 DM, Pinball Dreams 
30 DM. AmiPro 3.0 + ATM 125 DM. Tel. 07903/ 
3820 (auch) Anrufbeantworter 



Syndikate-Pius (CD-ROM), Tie-Fighter. Battle 
Isle II, Sternenschweif. System-Shock Privateer; 
Tel. 0221/239656 



Suche Lost Treasures o. Infocom 2 CD. Tau- 
sche auch gegen Theme Park CD. Suche au- 
Gerdem altere Rollenspiele f. PC, Pirchl Alex, 
Jochbergstr. 6, A-6370 Kitzbuhel, Ósterreich 



Verkaufe c. 30 original PC-Spiele (u.a. Pizza 
C, Burntime, Pirates Gold. Steel Sky, Indy 4. 
Monkey I. 2. Civiliz., Conquestador, Lost Files 
o. Soft); Tel. 089/1572387 

Suche Power Play Ausgabe 1/93 und 10/93, 
zahle Hóchstpreise, Tel 061 22/1 2855, ab 1 8.00 
Uhr. Frank verl. 



Verkaufe: CD-TFX, lnvest, Transworld 35,-. 
Disk: Indy Car Racing, HL 1914-18, Jettighter 
II, The Games EA-Combat, Castles, Terminator, 
je 10- DM; Tel. 0871/51695 



Verk. internes Fax-Modem 14400 bps, CD- 
Laufwerk multisessionfahig je 100- DM, The- 
me-Park, Sam + Max, AnstoR, EA-Soccer, Syn- 
dicate, Aufschw. Ost |e 30,-; Tel 0871/51695 

Verk. Iron Helix. Inca 2. BI 2 auf CD-ROM 60 
DM, Inca. Subwar. Privateer. Jur. Park, Indy 
Car, Space Huck, Flashback 40 - 50 DM, 
Joachim, Tel. 07153/72493 

Verkaufe: Tower 386-20 + Co-Prozessor, 4 MB 
RAM,100MB + 85MBHD,3,5"LW + 5,25"LW. 
SVGA-Monitor, SB-Pro, Modem u. Software 
1800 DM; Tel. 06172/85148 

Verk. 3,5": Doom II, Heli on Earth (79,-); CD- 
ROM: Seawolf (79,-), Ultima III (69,-), The 
Hidden Below (69.-), Rebel Assault (50.-). 
Herbert Grónemeyer (19.-), PC-Grau.-Game 
PHD (45,-); Tel. 03693/3164 

Verk. PC-Orig. kpi. deutsch, Sim-City 2000. 
Sam + Max. Body Building, PC-Tools V8, je 50 
DM; Tel. 08453/8879 



Verk. PC-CD, kpi. deutsch, Lost in Time, Simon 
the Sorcerer, Doom 2, je 50 DM, Soundblaster 
2.5 + Boxen 60 DM; Tel. 08453/8879 



Tausche: DSA 2, Strike Com. CD, Pirates! G., 
Dott, Legend, Ultima 8-CD, Death Knight.. Unl. 
Adv., KGB, suche Ouarantine, System Shock, 
Kyran. 3, Black Hawk; Tel. 0951/69771 



Verk. Orig.: Ultima 8-Pagan(dt.)fur55DM, Tel. 
08032/5391. Michael 

Zu verkaufen: Multimedia-Kit mit CD-ROM, 
Lautsprecher und Soundkarte, neu fur 550,- 
DM; Tel. 0821/421587 



Pirates Gold, Prince of Persia 2, F1 17A, Laura 
Bow 2, Gunship 2000. Reach f. the Skies, F15 
Strike Eagle 3, Eishockey Man. je 40 DM; Tel. 
02204/1823. ab 18 Uhr 



Superangebotl System Shock, Indy Car, Sim 
City d. 40,- DM, Wing Armada CD 50- DM, 
Strike Comm. + Speech Pack 40- DM od. 
Tausch, Tel. 0521/412700, CD Armored. Fist 
70- DM 



Verk. Lotus AmiPro + Freel Graphics (je 100), 
Comanche (40), Bug Bomber (30), Alone i. t. 
Dark 1 (30). Links 386, Banff Springs und 
Mauna Kea (je 30); Tel. 021 1/720280 



Verk. High-Command. Clash of Steel. Western- 
Frónt und Lemmings. Preis VB, Heiko Opfer, 
Bergstr. 13. 36272 Niederaula, Tel. 06625/ 
1586 



Verkaufe Lollypop, ganz neu. 50 DM. CD-ROM- 
Spiel Microcosm englische Version 45 DM. 
tausche auch gegen Cool Spot oder Fury of the 
fumes; Tel 05773/1055 



Verk, Colonization, Systemshock je 70, -.Ultima 
8, Sim City 2000 je 50,-, Strike Comm. , Shadow- 
casterje 35,-, CD-ROMs: Inferno 75,-, Outpost 
60,-. Iron Helix 50,-; Tel. 07257/1316 



Orlg.: Kyrandia 3, X-Wing + Data, Krynn 3, 
History Linę. Command HQ, Cyber Empires. 
Power Play u. Video Games komplett gg. Ge- 
bot. Suche Turbo Duo' Tel. 07258/8520 



Verk. Action Replay 2 100,-, U8 + Sp. 70,-, 
UFO, Dreamweb 45,-, Gabriel Kn. , AOE, Com- 
manche 40,-, Hexx, Heimdall 2 35,-, CD-ROM 
Rebel Assault dt., Outpost 45,-; Tel. 09953/ 
2973 



486SX-25 (auf 33!); 4 MB; 1 24 MB HDD (Wech- 
sel); 3,5; 5,25; SB 2,5; SVGA-Monitor; DOS 
5.0; Win 3.1 etc; Board bis auf DX2-66 
aufriistbar; VB 2000,-; Tel. 05732/66275 

Verk. Tornado 45,-, Strike Commander + 
Speech 65,-, Comanche + Miss. 1 60.-, Grafikk. 
Genoa 8500 1 MB (Chip Tip 10/93) 120,-, 
Soundkarte ProSonic 16 100,-, Joystick CH 
Mach 2 + Gamecard 30,-, Tel. 06734/261 



CD-ROM: Outpost, Betrayal at Krondor, Patri- 
zier, AnstoB, Rasenmahermann, Monkey Is- 
land, Iron Helix-Disk: Colonization, Ultima 8, 
Privateer je 50 DM; Tel 02102/5977 



Pirates Gold, Syndicate. Laura Bow 2, Indy 4, 
Comanche, Eishockey Manager, Pacific Strike, 
Sens. Soccer, Term. Rampage, Ultima 6, Strike 
Squad, je 45 DM; Tel. 021 1/293714 



Verk. CD-ROM Critical Path 60 DM, Megarace 
45 DM, Rebel Assault 50 DM, Disk Gabriel 
Knight 50 DM. Flashback Doom Prince 2 je 39 
DM, ab 20 h. Tel. 05625/4126 

Verk. Rebel Assault 50.-, DSA 2 DM 50,-, X- 
Wing + Upgrade DM 50,-. Suche Links 386 
Zusalzkurse. Tausch moglich. Tel. 0231/856966 



Verk. fur PC CD-ROM: AnstoG WCE, WC 2, 
Rebel Ass. sowie Lands o. Lorę (Disk), evtl. 
Tausch geg. Ufo o. Trans. Tyc; Tel. 02761/ 
64320 (Michael). 18-20 Uhr 

Verkaufe "Original" PC-Games Fifa-Soccer 25 
DM, Colonization 30 DM, Aces over Europę 30 
DM, A. Liedtke, Lortzingstr. 12, 31228 Peine 



Vk. CD-ROM: Armored Fist (engl.), Sam & 
Max, Day of Tentacle, Monkey 2 (je 59.-), Disk: 
SC2000 (49,-), SC-Tops (25,-), Albert Weick- 
mann, Tel./Fax: 09771/97942 



Verk. 386DX-40, 4 MB RAM. 121MB Festplatte 
3,5" + 5,25" LW, 14" Monitor, Tastatur, Mouse 
VGA, Ami-Bios, Dekstop-Gehause, DOS 6.2, 
fur 999 DM; Tel. 030/6550818, ab 18 Uhr 

AnstoB World Cup Edition, Beneath a Steel Sky 
- CD-ROM. nur zus. 1 20,-, Alexander Sanner, 
Stettiner Str. 77. 61449 Steinbach/Ts. 



Verk. original Iron Cross (Kampfe an der West- 
front, taktisch. Super-Sound). Tel. 05931/1 4383. 
ab 17 Uhr 

CD-ROM-Kick off 3 (40 DM), Foxy-Clips 25 
DM, Blonde Unschuld 50 DM, 3,5"-Manchester 
United Europę 20 DM, Fifa International Soccer 
50 DM, alles Originale, Tel. 09421/63520 

PC Orig. + NN Strike Comm. 50,-, Amberstar 
50.-, Indy Car 60,-, F117 Nighthawk 40,-, It 
came f. the Dessert 40,-, Epic 40,-, Ultima 8 
CD 70,-, Shadow Caster 60,-. T. 02822/5241 5 



Verk. original PC-Spiele, z.B. Outpost (CD), Tie 
Fighter, Pacific Slrike, Sim City 2000, je 40 DM 
+ Porto. Prwateer. Ishar 3, Hanse. 30 DM + 
Porto; Tel. 021 1/226092, ab 18.00 Andi 



Verk. oder tausche: Arena, Betrayal at K.. Car 
+ Driver, Mantis (CD), Gabriel Knight, Might + 
Magie (CD), alle englisch, je 30 DM + Porto oder 
Tausch: Tel 021 1/226092. Andi 



Verkaufe PC-Spiel "Universe". dt.. FP: 60 DM 
inki. Porto, abenris, Tel 02064/55837 



Verk Orig. 3.5": Battle Isle 2 (dt.) DM 45; 
Comanche + Miss. 1 DM 60; beides kompl. dt.! 
Tel. 09779/270 (Markus), ab 16.00 Uhr 

Verk. Die Siedler 50,-, History Linę 40,-, Links 
386 pro 40,-, Sim City 2000 DM 50,-: Tel. 
02256/1319 



Verkaufe Spiele wie Sam und Max, AnstoR. 
Sensibie Soccer, Fifa Soccer, alle fur 60 DM bis 
auf Sensibie Soc. 30 DM. Ruft an bei Nico. Tel. 
02389,6345 



Originale: System S., Battle Bugs, Colo 65 DM, 
Siedler, Amored Fist, Fifa. NHL60DM, Startrek 
2, MK, WC 2 35 DM. CD: Rebel, U8 55 DM. 
Suche Kyrandia 3; Tel. 0521/391625 

Verk UUW l 5,25 30 DA, Tie Fighter DV 50, WC 
2 DV 40, B Wing 25, Inferno DV CD-ROM 65, 
Strike Command + Speech 50, Red Baron DV 
30, Aces o. P. 30, Lemm. 15; Tel. 04651/21416 



Verk. Soundblaster AWE 32, fast neu, Original- 
preis 700 DM, mit Micro + CD-ROM Jurassic 
Park fur 560 DM. Ruf an unter Tel 02226/71 93, 
Mo.-Fr. zw. 14 und 16 Uhr 

Verkaufe folgende CD-ROM-Games: Cyclema- 
nia fur 70 DM und Battle Isle 2 fur 60 DM. orig. 
verpackt + Anleitung usw.; Tel. 0641/21765, ab 
17.00 Uhr 



Verk. (evtl. Tausch): CDs U8, Mysi., M&M. Ult. 
UW + WC 2. Disk. Syndicate, A. in the Dark je 
30,-, Krondor, L. Vikings, Lemm. 2, Kyrandia, 
Hocus Pocus CD, Myst. Towers je 25.-; Tel. 
05254/86468 



Suche PC-Spiele 3,5 Disk o. CD, Sherlock 
Holmes, Schatz i. Silbersee, Larry 6, Clou, Zak 
McKracken, Goblins 3, Eco Ouest II; Tel. 091 88/ 
3186 

Verk. Orig.: Indy 4, B. A. T., Martian Dreams, F. 
o. Glory. TFX, Wing Commander 1 , Flight of the 
Intruder, Space Hulk, Syndicate Data pro Spiel 
20 - 45 DM + NN; Tel. 030/2620526 



Verk. oder tausche Theme Park, Falcon CD, 
Dark Legions, SF 2, Subwar u.v.a. Suche alle 
Neuh., T. 05523/1809, PS. vk. Barcode Battler 



Suche Earthsiege. Ouaratine, Armored Fist 
(CD) und Der Planer. Verk. Ways for Windows 
2.0 + PC-Tools 7.0, Preise VB; Tel. 037752/ 
3821, Andreas, ab 18.30 Uhr 



Suche fur PC Der Clou (KD) Ouarantine. The 
Legacy (KD). Tel. 08808/620, Mo.-Fr. 16-20 
Uhr, nach Patrick fragen, oder schr. Patrick 
Schiefer, Urtlangerstr. 2 a. 82396 Pahl 

Verk. Orig. Comanche (35), Battle Isle 2 (40), 
Banlf Springs (20). Nascar Racing (50). Ways 
f. Win (20), Strike Commander CD (50) o. 
tausche geg, Comanche CD (Tel. 07731/ 
53253), Power Play 1-12/94 g. zt. 

TauschA/erkauf: biete Sim Cily 2000 DV. su- 
che: Buzz Aldrin's Race into Space DV drin- 
gend! Tel. 034743/61713. Marco Eisfeld, Fr.- 
Ebert-Str. 22 a, 06463 Ermsleben 



Verk. AnstoR 45,-, BMP 2.0 + Edit.- u. Tor-Disk 
40,-, Eishockey-Manager 45,-, Larry V 40,- u. 
Fifa-Soccer 55,-; T. 02301/13432 (ab 17.00 h) 

Verk. Originale fur PC 3,5: Theme Park, UFO, 
Tanks (je 50 DM) und Populous 2, Spaceware 
HO sowie Empire Del. (je 35 DM), Tel. 06034/ 
4395 (Marco) 

Verk X-Wing + Imp. Pers. + B-Wing 40 DM, 
Prince of P. 2., PAW 1942, System Shock, CD- 
ROM, AnstoR + WCE, Simon t. Sorcerer (Tausch 
mógł); Tel. 05351/41795, ab 17 Uhr 

Verkaufe: Chaos Engine 30,-, System Shock 
40,-, CD-ROM: Outpost 30.-, Privateer 40.-, 
Stronghold 30,-. Tel. 02275/6443, bitte nur 
Mo.-Do. 16-18 Uhr 

Kaufe jedes PC-Spiel auf CD-ROM zum Fest- 
preis. Listę gegen Ruckumschlag (1- DM). J. 
Spindelmann, Opladener Str. 30. 40764 
Langenfeld 

Tausche: T. Rampage, Indy Car. F15 (3), B 17, 
Com. Miss. 1. Fifa. Suche; Jungle Strike, 
S.C.2000. Chaos Engine, Tie Fighter. Desert 
Strike, F1, T.F.X.; Tel. 038231/80804 



Suche 3,5"-Laufwerk, dringendl Bitte preiswert! 
Ruft an! Tel 04461/71 163, verlangt Andreas! 



Verkaufe 386/40, 4 MB, 120 MB HDD fur 700 
DM. Aces over Europę 40- DM. Soundblaster 
16 ASP 300,- DM; Gg. Altmann. T. 0871/1 2723 

Verk./tausche Orig.-Spiele: E-Manager 35 DM, 
Doit 40 DM, Tornado 35 DM, alle CD-ROM/ 
Disk 3,5, Humans 25 DM, Elvira 2 30 DM, 
Ouarantine; Tel. 08141/23744. Mlchi, bis 19 
Uhr 



PC-Orig. + N.N. , Kings Ouest 5 50,-. Flightsim. 
5 deutsch 90,-, PGA-Tour Golf 40,-, Strike 
Com. 50,-. Aces o. t. Pacific t Miss. 60,-, Eye 
o. t. Beh. 50.-, Indy Car 50,-; Tel. 02822/5241 5 



PC-Orig.: Lode Runner (45), N Racing (50), 
Tie-Fighter (40). Allen Legacy (40). Civ., Fifa- 
Soccer, Ufo, P. Strike. Syndicate, Dune 2 (35) 
u.a.; Tel 0641/32903 



Verk. Indy Car. TFX, SC + T01 + Speech 
(Disk ), Rasenmaherm. Suche USNavy Fighter. 
WC 3. Dark Forces, Cyber War, Aces of the 
Deep. Ruft an bei Gerd Ullrich: Tel. 05650/818 



Verkaufe Spielesammlung, z.B. WC 2. Star 
Trek 1 u. 2, Ait D2 und mehr. Alles Originale. 
Tel. 07542/21046. ab 18 Uhr. Lothar 

Verk. Soundk. Gamewave 32 (Soundbl. + Gen,- 
Midi + Roland-Kompatibel fur 250- und Nova- 
storm (CD-ROM) fur 50.-. verk. auch Tie- 
Fighter; Tel. 02775/8068 (Michael) 

Verk./tausche Pirates G. 40.-, AOE 40.-, Bom- 
ber 10,-. Fifa i. Soccer 35,-. Starlord 40,-, Tel. 
0540 1 /40532, nach Jan fragen (alles Originale) 



Suche: Masters of Magie, System Shock CD, 
PanzerGeneral, biete: Alien Legacy. UU2, Wing 
Armada. Siedler, Starlegion, Theme Park, Colo- 
nisation, ab 18.00 Uhr, Tel. 0711/462359 



Suche Tauschpartner (verkaufe auch PC-Spie- 
le billig). Listebei Ulf Stockburger, Hans-Thoma- 
Str. 6, 781 1 2 St. Georgen oder unter Tel, 07724/ 
4450 anfordern 

Verkaufe: Sys Shock, Tie, Theme, etc, Preis 
VB. Suche: Battle i. Z. U7 CD, Indy Racing, 
Links, Arena. Wizardry 7 CD. etc, auch Tausch 
moglich: Tel. 08841/3857 



Tausche & verkaufe PC-Spiele, z.B. EOB 3. 
Flashback, Heimdall, Rebel Assault, Theme 
Park, Term. Rampage. Tausche auch MD-Spie- 
le. Tel. 07744/5187 - Thomas 

486 DX33. 8 MB RAM, 550 MB HDD, 1 MB VL- 
Karte, SB, Scanner, Monitor, Drucker, CD-ROM, 
mit viel Software u. 5 CDs fur 2200,-! Tel. 
03535/21769 (ab 19 Uhr) 



Verk. Compaq Deskproli 486DX2/66, 8 MB 
RAM, 240 MB HD, Double-Sp. CD-ROM, 
QVision SVGA, 15" Monitor, Business Audio, 
DOS 6.2, Win 3.1 , Spiele! Preis n. VB, Tel. 089/ 
8544000 

Verk. AnstoB 40 DM. Tie Fighter 45 DM. Day of 
the T. 35 DM, Pirates Gold 35 DM. Ultima 7 Teil 
1 + 2 + Data 65 DM, Eishockey Manager 25 DM. 
BMP2 30 DM; Tel. 02131/940061 
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KLEINANZEIGEN 



Verk. Comanche, Terminator, Simon the S., 
DOT. Indy 4, History Linę, Tornado, Rebel A. 
Suche: Pazific Strike (CD), Slnker (CD), 
Comanche (CD), F14 FD, Stunt Island, TFX 
(CD); Tel. 03733/57895 

Verkaufe PC-Spiele Ultima IV fur20DM, Schatz 
im Silbersee tur 40 DM, (komplett dt.), zusam- 
men 50 DM. Meldet Euch bei Christoph Hof- 
bauer, Tel. 08456/1588 



Verk. Indy 4, UW 1 , Comanche, Wizardry 7, 
Hl-14-18 (40 DM), X-Wing + Upgrade + B- 
Wing (60 DM), Strike Com. + Speech, Ultima 8 
* Speech (50 DM), ab 18 Uhr, T. 071 1/412565 

War in Russia 60 DM, Commanche 20 DM, EA 
NHL Hockey 30 DM. EA Fila Soccer 40 DM, 
alles 3,5 Zoll; Tel. 07425/7103, ab 18.00 Uhr 

Verk. Colonation, Civilization, Reunion, Master 
ot Magie, Pirates Gold NHB 40-50 DM und CD- 
ROM-Spiele: Battle Isle 2 DM 45,-, Starcontrol 
I u. II tur 20 DM; Tel. 06029/4172 

Verk. 486DX-33. 4 MB RAM, 250 MB Festpl. u. 
Soundbl. 3,5 + 5.25 Zoll LW u. CD-ROM, 
Monitor, DOS 6.0, Windows 3.1, Lotus 1-3, 
Viruskiller, SVGA. NP 4000, VHB 2000; Tel. 
06029/4172 

Stop! Verk. Corel Draw4.0 (neu) 200, Arm. Fist 
(neu) 60. Strike Com. 40, Pac. Strike 40, Aces 
o. Eu. 35, Waxworks 20, System Shock (neu) 
55, AV8B 25; Tel. 02129/50909 

Verk. oder tausche Rebel Assault, Strike Com- 
mander (CD) gegen Day o. t. Tentacle. Beneath 
a Steel Sky (dt. CD), ab 17 h. T. 02166/82129 



Verk. Alone in the Dark 3,5 (30), KQ5 3,5 (20), 
KQ6 3.5 (30), Return to Zork CD (35), Larry 6 
3,5 (35). Simon Sorcerer 3,5 (35), SC2000 3,5 
(40); Tel. 09562/8595 



Verk. Privateer 40,-, Commanche 40,-, BMH 
50,-. A. i. t. Dark 2 45,-. Body Blows 25,-, Dark 
Seed 20,-, Indy 4 20,-, Pirates Gold 30,-; Tel. 
07157/67487 



Tausche Stronghold (dt.) CD, Lands ot Lorę 
(dt), AnstoB, Fitą Soccer. Sim City 2000. F14 
FD. suche u. a. Zeppelin, CD-Ver. Privateer, 
Colonization; Tel. 089/91 1480 

Vorarlberg! Tausche, verk. Falcon 3, Indy Car, 
F1 G. Prix, Elitę II, Monkey II, u.v.m. Suche: 
Tie, TFX, Ufo, Commanche-CD, Sam + Max; 
Tel. 05522/45486 (Renę), ab 18 Uhr 



Suche: Sam and Max. Day ot the Ten. , System 
Shock, E.O.B. I-III, CD/dV nur in gutem Zu- 
stand, ab 20 Uhr, Tel. 09672/4173 

Verk. Simpsons. WWF, F2 zus. 10 DM, Bard's 
Tale, Con. Set 20 DM, Epic 20 DM. BMP 15 
DM, Alien Breed 30 DM, Waxworks 25 DM, 
Body Blows 20 DM, Wizardry 6 30 DM; Tel 
06183/2460 



Verk./tausche Space 05, Dog Fight, MM2, 
Stnke-C. , Sam + Max, Tie Fighter, Ouarantine. 
Pacific Strike, Inca 1 CD, Iron Helix CD, Tel. 
0271/355544. ab 18 Uhr 



Biete Wizardry 7. Indy 4. Dungeon Hack, Day 
of Tentacle, Larry 2 + 3, SQ 3-5, PO 2, Tornado, 
Eishockey Man. je 35.-, MM 4, Beholder 2, je 
30- + NN. Suche Ultima 1 - 4; Tel 02327/ 
73161 



Verkaufe Originalspiele: Myst., Lost in Time, 
Erben d. Erde, Kyrandia 2. Larry 5 + 6, SQ 4 + 
5, Tentacle, Preise 40-80 DM, tausche auch, 
Moritz, Tel. 0234/413048 



Suche Originalspiele: Ouest f. Glory 4 , Alone I. 
t. Dark 2, Gabriel Knight, Star Trek, Freddy 
Pharkas und alte Sierra-Spiele. Tausche auch. 
Tel. 0234/413048. Moritz 

Verk. 386DX/25 MHz, 4 MB RAM, 124 MB 
Festpl.. 2 Laufw., SVGA, Monitor. Soundbl. 
2.0. Maus + Spitzenspiele. evtl. auch Drucker 
Star LC 24-10, VB 1400,-, Tel. 08321/89773 

Siedler, Fifa-Soccer, Chaos Engine, Bi 2, 
Theme Park (CD), Strike Com.. Rasenmaher 
M. (CD), Darklands, Ultima 7, UW2, ab 18.00, 
Tel. 02266/7894 od. 02207/3193 



Verk. PC 486DX33 Intel, 8 MB, 170 MB HD, 
SVGA 1 MB, Double Speed CD-ROM, SB Pro 
4.0. Gravis Gamę Pad 20, O-Games DOS 6.2, 
W-3. 1 f ur 3 250.-; Tel. 02735/60927 (Tower 1 4 
Zoll Mon.) 

Tausche: Sam + Max, BMH, Day of t. Tentacle, 
Monkey 1 + 2 gegen: Simon t. Sorcerer, Inferno, 
Tie-Fighter, Privateer, Aces o. t. D., Tel. 0441/ 
43526, nach Hendrik fragen 

Fifa Soccer, Dott, EM, Tornado |e 40 DM, zus. 
1 10 DM, TVS Basket 20 DM, B1 1 35 DM, BI 2 
70 DM. Add on Levels 50 DM. Suche Spiele fur 
Mega Drive! Tel. 07232/70023 

Verkaufe 486er PC, 40-MHz-Prozessor, 105 
MB Harddisk, 3,5* und 5,25" Laufwerk, VGA- 
Karte und Monitor, Soundblaster, Mouse, Joy- 
stick. DOS 5.0: Tel. 030/8131235 



Verkaufe Amiga und PC-Originale: Elitę 2, Battle 
Isle 2, Syndicate. History Linę. BMH, EHM, 
Kyrandia 2. Lemmings 2, Aces over Eu., 
Colonization, etc; Tel. 030/8131235 



PC-Orig.: Burning Steel II CD, 1942 PAW, Si- 
mon the Sorcerer CD, Overlord, Carriers at 
War, Jutland, Preise VB; Tel. 09922/60224 



Verk. PC-Orig.: Chaos Engine, Sam u. Max, 
Larry 5, On the Road. CD: Syndicate Plus, Fifa 
Soccer, Der Planer, Tel. 06405/3538 



Sound Galaxy Nova 1 6 Extra, neuwertig, kompl. 
zu SB 1 6 usw., Multi-CD, mit sehr viel Software 
fur 250 DM zu verkaufen, Thomas Mogwitz, Tel. 
03573/791386 



Harpoon + Battlesets 1 -4 + Editor 60, Harpoon 
Designer Senes 1 + 2 |e 30. Turbo C++ 3.1 f. 
Win, Turbo Pascal 1 .5 f. Win je 90, Battle Isle 2, 
Data CD 30, Tel. 06106/24296 

Sim City 2000, Pagan + Speech (vk. fur 80 DM), 
A-Train (60 DM) gegen Ultima 7 CD, Ultima 
Trilogy 2, Treasures of Infocom, Master of Magie; 
Tel. 03342/7395. Alex 



CD-ROM: Suche Magie Carpet. Kyrandia 3. 
Little Big Adventure, Wing Commander 3! Su- 
che CD-Player, CD-ROMs bis Sept. '94! Tel. 
02333/73561, ab 16 h - meldet Euch! 



Verk. BMH-Disk 60 DM, Tel. 02307/42050 



Simon d. S., Sherl. Holmes, Commanche dt. je 
45,-, Theme P. 50,-, Inca 35,-. Goblins 2 30- 
u.a. Demos 3,-, Soundbl. CPS4 1 10.-, 486SX 
neuw. o. Monitor 1 100,-; Tel. 07644/6208 

Verk. Ultima 8 CD, Outpost. Myst., Preis 50 DM 
VB, Tel. 02802/2089. Jan Aumann 



Suche: Little Big Adventure. Panzer General, 
Transport Tycoon, verk. Rebel Assault, Swotl, 
Civilisation und viele andere; Tel. 07520/6248 
(ab 20 Uhr, Andy) 



Verk. Disk je 35 DM: F15-3 DA, Pirates G. DV, 
Lands of Lorę DV, je 45 DM: Ufo DV, F14 DA. 
Sim C. 2000 DV, TFX. F1 DA, alles orig 100% 
o.k.. Vers. NN +9 DM; T.071 1/3702601 , ab 1 7 h 



Verk. Disk je 45 DM: Siedler DV. Fifa Soc. DV, 
System Shock DV CD je 50 DM. Sam + Max DV, 
Theme Park DV, Commanche EV, 100 % o.k., 
Vers. NN + 9 DM; Tel. 071 1/3702601. ab 17 h 

Verk./tausche R. Assault 40 DM, Planer CD 40 
DM, T, Park CD 40 DM, Com. 40 DM. Civ. 30 
DM, EOB 2 25 DM, AOE 30 DM, S. Forces 15 
DM u. a.; Tel. 09261/91356 ^fl 



Verk./tausche: 3,5" Colonization 50,-, CD: Al- 
Oadim 40,-, Iron Helix40,-, Betrayal at Krondor 
40,-. Ultima 8 50,-, Theme Park 50.-; Tel. 
0361/7316942 



TauscheA/erkaufe folgende Original-PC-Spie- 
le: Monkey Island 1 , Lemmings. Indy 500, Space- 
ward Ho, Ultima Underworld 2, Powermonger, 
Strike CommanderSpeech Pack, Commanche. 
Tie Fighter, etc! Aut CD: Silent Service II. 
Ultima 8 Pagan, Outpost, Privateer, Tel. werk- 
tags: 02234/270230 



Atari ST 



Móchte Civilization gegen Sensible Soccer oder 
Ancient Art of War in ihe Sky tauschen. Tel. 
02841/46947. nach Christian fragen! (NurOngi- 
nale) 



Suche Kick Off 2 und Norrh & South. Bitte nur 
Originale. Meldet Euch bei dieserTel.-Nummer: 
02841/46947. Nach Christian fragen! 



Mega 1 ST m. Emul. PC-Speed, 2 Mon. s/w/col. 
umschaltb. , Drucker Star LC-1 0, div. Zubehór u. 
Software. VB 900,-; Tel. 04267/511. auf3er- 
dem: Sinclair ZX 81 gegen Gebot 



Suche dringend ST-Originale: Special Forces. 
Blacksect, usw. Sendet Eure Listen an Manuel 
Gerber, Chelleracher 20, CH-5452 Oberrohr- 
dorf, Schweiz (Tel.: CH -056/963044) 



Verk. Original-ST-Spiele: ColonePs Bequest, 
King's Ouest 2, Space Ace, Cruise fora Corpse: 
je 20,-; Waterloo, Isnogud: je 1 5.-; Tel. 051 92/ 
4547. ab 18 Uhr 



Suche fur ST: Their Finest Hour + Missions, 
Falcon Miss. Disk 1 + 2, kmpl. mit Anleitungen; 
Holger Scholz, Am Kuhberg 2, 92224 Amberg 

Verk. Atari 1 040 ST, 35 MB HD, b/w Monitor, 3,5 
Laufw., Text- u. Datenverarb. + Spiele, z.B. 
Ooze, Debut, .. mit Zubeh., Neupr. 3000, VB 
1300; Tel. 09404/3339, Mo.-Fr. ab 17.00 Uhr 

Suche Epic, Police Ouest 1-4, Space Ouest 1 
fur Atari ST, Tel. 03586/786551 



King's Ouest 1-3. Cruise for a Corpse, Duck 
Tales, Spacola-Buch, Mega Traveler, u. a., Preis 
20-25 DM; Tel. 0441/86909 



Verkaufe meine Spielesammlung fur Atari ST, 
ca. 300 altere Spiele mit Ani u. Verp.. jedes 
Stuck 15.-, ab 20 Stuck 10,-; Tel. 0711/ 
7970285, ab 20 Uhr 



Gamę Boy 



Verk. Gamę Boy + Gamę Light + Mario Land 2 
+ Battletoads + Home Alone 2 + Spider Man 3 
+ Terminator 2 + WWF Superstars + 32 weitere 
Spiele fur 350,-; Tel. 0381/1201624, Armin 



Achtung! Ich suche fur Gamę Boy Spiele (F1 , 
Micro Machines, Lamborghini, ...), sowie einen 
Zweit-Game-Boy ! Ab 1 6 Uhr: Tel. 030/81 7861 3 

(Daniel) 



Mega Drive 



Verk. Mastersystem mit 8 Spielen ohne Adapter 
fur 450 DM, 1 Pad u. 1 Stick. nur komplett. Tel. 
0791/3152, nur von Di.-So. 



Verk. fur MD: Landstalker 45,-, FIFA-Soccer 
45,-, Road Avenger CD 25,-, Finał Fight CD 
45,-, Jaguar CD 45.-. Robo Aleste CD 45,-, 
Night Trap CD 50.-; Tel. 07745/8549 



Verkaufe Mega Drive + 2 Joypads + 6 Spiele 
(u.a. 688 Attack Sub, Lemmings) fur 500- DM, 
Tel. 039000/6173 



Verk. NES-Super-Set + 9 Spiele + 4 Joypads + 
Spieleberater+ 1 Nintendo KlassikAusgabe fur 
200,-; Tel. 04681/2758 (nach Maik fragen) 

Verk NES + 9 Spiele (Zelda 1 + 2. Super Mario 
1+2+3, Popey)fur350DM.Tel. 08456/1588 



Verk. NES mit 4-Spieler-Adapter. 4 Joypads 
und 7 Spielen wie SMB 1 , 2 und 3 fiir 200 DM, 
alles Top o.k., also wahlt 08031/45413 



PC Engine 



Gule PC-Software (Standard und Spiele), nur 
Originale, móglichst auf CD-ROM gesucht. An- 
rulbeantworter/Fax 05261/88834 



Verk. PCE RGB (150,-). 5 Spiele (je 30,-), 
einzeln od. komplett (280,-). Verk. auch Atari 
Lynx 2 inki. 2 Spiele (130- VB)! Tel. 02226/ 
16592 

Verk. Orig.: Sam u. Max, Indy4, Dayof Tentacle, 
Companions of Xanth, The Lost Files, X-Wing + 
Upgrade Kit + B-Wing, Space Ouest 1-4, 
Patrizier, Disk DM 40,-. Tel. 07159/2241 

Verk., tausche Spiele f. 3DO. CDI, CD32, GB, 
SNES, MS, Gamę G., MD + CD, 32x, PCE + 
SCD. Lynx und Jag.; suche Softw. fur32x, Jag., 
CDI, 3DO und CD32 + Laserdisks; Tel. 089/ 
8345389 



SNES 



Verk. SNES + 2 Joypads + AV-Kabel + 1 4 Spiele 
(z.B. S-Star-Wars, Starwing, S-Mario-Kart. 
usw.), NP uber 1800, VB 950, Tel. 04181/35819, 
kostenlos dabei Nintendo Spieleberater 



Verkaufe fast neuen, kaum benutzten S-NES 
mit AV-Kabel. 2 Joypads, Netzteil + 3 Spiele: 
Street F. II Turbo. Zelda, Starwing, fur 200,-; 
Tel. 08141/23744, Michi, bis 19 Uhr 



Verk. Streetfighter 2 Turbo, Magical Ouest. 
Empire Strikes Back. je 40,-, fur Mega Drive: 
Aladdin 40,-; Tel. 04456/510, Sven 



"Pro Fighter 32 MB". Tel. 00352/335895/THS/ 
150. Nic Welter/L-7502 Mersch/Luxembourg 

Verk. S-NES m. 2 Joypads. 7 Spielen, Action 
Replay 2 u. FX-Fire-Adapter (alles mit orig. 
Verpackung) fur 750 DM VB, Daniel Wirth, Tel. 
0221/374850 (ab 16 Uhr) 



Suche Neuheiten (auch kompl. Sammlungen) 
fur SNES-NES-GB u. MD, z.B. Lion King, Earth- 
worm Jim, Super St. II, Donkey Kong Country, 
etc, Tel. 0641/791740 (Monika) 

Verkaute Super Nintendo mit 2 Controllern + 
Profijoystick + 12 Spiele (z.B. Starwing, Super 
Metroid, Mario Kart), Neupreis 1500 DM, VB 
800 DM; Tel. 0208/762424 

Suche geb. dt. Sega/SNES-Spiele ihrer Wahl. 
Gebe datur neueste Spiele ihrer Wahl. Konkrete 
Angebote z.B. nehme Ecco 2 gebe Sonic 1 + 2. 
K. Braun, 95195 Róslau, Hauptstr. 3 

Verk, SNES mit 1 3 Spielen. u.a. S-M-Kart, Zelda. 
Starwing, Pr. of Persia, Sim City u.v.m.; Tel. 
06421/22660, nach 18 Uhr, fragt nach Hendrik 



Diverses 



Achtung! Suche Ur-Computer VC-20 mit f 
chererweiterung ( 1 6 KB, 32 KB od. 64 KB ) , i- 
auch leicht defekt sein; Tel. 0441/81333, ab 12 
Uhr 



HallolhrDOS-Computer-Spleler... Interessean 
Cheats, Tramem und Komplettlósungen fur vie- 
le neue und altere Spiele'' Wahlt 030/8338349 
oder 81786131 



Verkaufe original Clue-Books inki. Piane und 
Komplettlósungen zu vielen alten und neuen 
Spielen. Info unterTel. 07529/6518. ab 17.00 
Uhr (Patrick) 



Verkaufe Power-Play-Ausgabe 6/91 bis 12/94. 
alte fiir 90- DM. Christian. Tel. 089/8634518. 
P.S. + 8 diverse Sonderhefte! 



Suche Star Wars Figuren u. Raumschiffe, auch 
Zubehóru. emzelne Watfen, Zustand egal, Krae- 
mer Andreas, Messdorferstr. 215. 531 23 Bonn, 
Tel. 0228/747372 



Suche Star Wars Figuren und Raumschiffe. 
Zustand egal. Kaufe auch komplette Sammlun- 
gen Kraemer Andreas, Messdorferstr. 215, 
53123 Bonn, Tel. 0228747372 



Amiga 500, 1,5 MB, 2. Laufwk. mit o. ohne 
Monitor 250/400 DM: 40 MB HD fur PC 40 DM. 
Corel Dr, 3.0 + das Buch 150 DM; Tel. 0821/ 
156388 

Verk. viele Star-Trek-Artikel aus meiner Samm- 
lung, sehr gunstig, Literatur und Kassetten. A. 
Knauf. A. d. Kirchenfeld2. 51 467 Berg. Gladbach 



Kontakte 



Privater Spieleclub sucht neue Mitglieder. Infos 
gegen 1 DM/Ruckporto bei T. Meyer. Fraunho- 
ferstr. 15, 47057 Duisburg 

Privater Spieleclub sucht neue Mitglieder. Infos 
gegen Ruckporto bei Thomas Meyer, Fraunho- 
ferstr. 15, 47057 Duisburg 



Wichtiger Hinweis: 

Zur Bezahlung von 

Kleinanzeigen werden 

weiterhin 

keine Briefmarken 

angenommen. 
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Wir wollen es wieder mai 
wissen: Dieses Mai 
móchten wir Euch eine kleine 
Shareware-Hitparade zusam- 
menstellen. Schreibt einfach 
Eure drei Lieblings-Shareware- 
Spiele auf die hier abgedruck- 
te Listę und schickt diese 
dann, naturlich ausreichend 
frankiert und beschriftet an 
folgende Adresse: 

MagnaMedia Verlag AG 
Stichwort: Box 
Postfach 1340 
85540 Haar bei Miinchen 

Naturlich verlosen wir unter 
den Einsendem ein paar feine 
Spiele: Genauer gesagt, gibfs 
10 tolle Shareware CDs, rand- 
voll mit frischen, nutzlichen 
und peppigen Programmen 
rund urn den PC. Wer schon- 
mal gleich loslegen will, kann 
sich die neusten Shareware- 
Spiele naturlich auch bei uns 



4lU 



r me 




in der Box besorgen. Immerhin 
ist unser Partner - die Central 
Europę BBS - fur die grofie 
Auswahl toller Shareware-Per- 
len bekannt. 

Ohne Moos 
nix los! 

Das POWER PLAY MAIL- 
BOX-Abo kostet Euch nur 
3 Mark im Monat, also schlap- 
pe 36 Mark im Jahr - dies ist, 
fur das Angebot, auf das Ihr 
zugreifen kónnt, und im Ver- 
gleich zu anderen kommerziel- 
len Boxen, aufierst preiswert. 




Shareware- 

Highlights: 

In Whacky Wheels 

(oben) zischen wir in 

Mario Kart-Mamer 

iibereine Menge 

Pisten 




One must tali: 2097 
macht solchen Hype- 
Spielereien wie Rise 
of the Robots a Ile ma I 
Konkurrenz. In 
SearchofDr. Riptide 
(oben) tauchen wir 
gekonntab. 



Mindestdauer fiir das Abo ist - 
wie bei der POWER PLAY 
auch, 12 Monate. In die Box 
durft Ihr zwar sofort, kónnt 
aber noch nichts machen - 
erst wenn Euer Account von 
unserer Abo-Abteilung und 
dem Mailboxbetreiber einge- 
richtet ist - dauert im Regelfall 
bis zu zwei Wochen - wird die 
Leitung fur Euch freigeschaltet 
und Ihr habt vollen Zugriff auf 
die POWER PLAY MAILBOX. 
Schickt bitte den unten ab- 
gedruckten Coupon, oder die 
im Heft befindliche Abokarte, 
ausreichend frankiert an ne- 
benstehende Adresse^ » » 



Powerline 



Der Drahł zur 
Welł 

Wir sind umgezogen! Die 
Post hat alle neuen Leitungen 
fachmannisch verlegt und ein 
neues Teelfonsystem instal- 
liert. Aus diesem Grund haben 
wir unsere Nummern geandert 
- die neuen sind unten im 
Kasten zu sehen. Ihr habt jetzt 
alles gemacht: Das Abo-For- 
mular ausgefullt, das Telefon 
angeschlossen, den Computer 
hochgefahren und das Modem 
angewarmt. Damit Ihr auch 
in unsere Box - wenn die 
Freischaltung erfolgt ist - 
kommt, gibfs hier die Telefon- 
nummern, unter denen die 
POWER PLAY MAILBOX bei 
der Central Europę BBS zu 
erreichen ist: 



Sammelnummer 
(analog) 
0911 973 4444 

Sammelnummer 

(ISDN) 

0911 973 4433 



POWER PLAY 

Abonnenten-Service 
D-74168 Neckarsulm 



^ 



Sharewore-Lieblinge 

Diese 3 Shareware-Spiele haben mir besonders gut gefallen! 

1. 



2. 

3. 



POWER PLAY MAILB0X 



-»£ 



Ja, ich mochte einen Account bei der POWER PLAY 
MAILBOX fur den Preis von 36- Mark im Jahr abonnieren. 



Name 


Vomame 


StraBe, Nr. 


PLZOrt 


Telefonnummer 



1. Unterschrifl 2. Unterschrift 

Unterschrift des Erziehungsberechtigten/Nur bei Personen unter 18 Jahren. 



Vertrauensgarantie/Widerrufrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, 
wenn ich sie nicht binnen einer Woche ab Aushandigung dieser Beleh- 
rung schriftlich bei POWER PLAY, Abonnementen-Service, 74168 Neckar- 
sulm wiederrufe. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige Absen- 
dung des Widerrufs. Ich bestatige die Kenntnisnahme des Widerrufsrecht 
durch meine 2. Unterschrift. 
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test 



Ausgewiirfelt 



Flisht 
Commander 2 



Computerspiele des ameri- 
kanischen Brettspielmultis 
Avalon Hill zeichneten sich bis- 
her durch hohen Abstraktions- 
grad und gepfefferte Komple- 
xitat aus - sicher nicht unbe- 
dingt Faktorem, die Strategie- 
Novizen angstfrei vor den Mo- 
nitor lockten. Inzwischen ist je- 
doch ein deutlicher Trend zu 
mehr Benutzerfreundlichkeit 
und leicht durchschaubaren 
Spielregeln festzustellen. Jung- 
stes Beispiel dieser "Main- 
strearrf-Philosophie ist das 
Windows-Programm "Flight 
Commander 2". Hier klemmen 
wir uns hinter die Kontrollen 
diverser Luftflotten und 
machen der Flugkonkurrenz 
das Leben schwer. Fur strate- 
gische Herausforderung sor- 
gen elf einzelne Szenarios, 
funf komplette Campaigns und 
ein Level-Editor, mit dem wir 
uns eigene Computerschlacht- 
felder basteln kónnen. 

Je nach gewahltem Aufga- 
bengebiet und historischer 
"Zeitzone" sind wir Komman- 



dant unterschiedlicher Luftflot- 
ten, die wir dem Feind maus- 
gesteuert entgegenschicken. 
Geballert wird dabei runden- 
weise und aus der Vogelper- 
spektive. Je nach Einsatzge- 
biet sind wir iiber Land oder 
Wasser tatig und attackieren 
Luft- und Bodenziel. Jede Spiel- 
runde ist dabei in zwei Phasen 
aufgeteilt. Zuerst bestimmen 
wir fur unsere Flieger Kurs, 
Geschwindigkeit und im Exper- 
tenmodus auch noch die Hóhe. 
Kommen wir durch diese Ak- 
tion in Schulireichweite, durfen 
wir ein passendes Ziel anwah- 
len und je nach Flieger mit den 
unterschiedlichsten Raketen 
oder Bordkanonen bearbeiten. 
Wie im richtigen Fliegerleben 
hangt die Zielsicherheit von 
Anflugwinkel, Entfernung, ein- 
geleiteten Gegenmaftnahmen 
und Wetten/erhaltnissen ab. 
Langfs nicht zum Volltreffer, 
kann schon mai der Nachbren- 
ner ausfallen oder das 
Ortungssystem versagen. Sind 
alle Aktionen ausgefiihrt, ist 




Nett! Bei Avalon Hill hat man im riesigen Brettspielfundus 
gekramt und sich aus diversen Voriagen ein recht 
frisches Strategieprogramm zusammengebastelt. Dali 
j dabei, in diesem grófitenteils immer noch sehr trockenen 
^^fl^P^k. Genre, auch ein klein wenig furAuge und 

Ohr geboten wird, ist lóblich. Spielerisch kann 
man die Patenschaft diverser Brettspielvoria- 
gen trotzdem nicht veheugnen. Die Aktion geht, 
rundengebunden, recht behabig vonstatten, 
alle "Armaturen" und Super-VGA-Menus lassen 
sich zweckmaliig im Windows arrangieren und sind unspektakular 
aber solide. Bei allem modemen Drumherum ist das eigentliche 
Spielgeschehen eher bedachtig und lalit uns genug Zeit zum Planen 
der eigenen Angriffstaktik. "Flight Commander 2" bietet zwar 
nichts grundlegend Neues, kann aber im oberen Genre-Mittelfeld 
locker mithalten. 




Waffenwahl: 
Hier stellt der 

Pilot seine 
gefahrliche 
Ladung 
zusammen 
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Mit dem Joystick im Bild werden Richtung und Hóhe angegeben 



der Gegner, sprich Computer 
oder Kumpel, an der Reihe. 
Gewonnen hat derjenige, der 
alle Szenario-Aufgaben erle- 
digt und/oder die Luftflotte des 
Gegners ais erster zerbróselt. 
Urn uns diese, nur auf den 
ersten Blick, einfache Aufgabe 
etwas zu erleichtem, gónnen 
uns die Programmierer diverse 
Hilfsfunktionen. So kónnen wir 
etwa mit einem Radar den 
Khegsschauplatz uberwachen, 
durfen die Waffenwahl- und 
Steuerung dem Computeroffi- 
zier uberlassen und das Ein- 
satzgebiet stufenlos zoomen. 
Militartechnik-Freaks stóbern 
in einer kleinen Datenbank, in 
der alle am Geschehen be- 
teiligten Geratschaften in Wort 
und Bild vorgestellt werden. 
Gag am Rande: Wer iiber 
einen Intemet-Zugang verfugt, 



kann seinen aktuellen Spiel- 
zug vercoden lassen und ais 
E-Mail an einen Gegner schik- 
ken. Der gibt das elektronische 
Spielzugbriefchen in seinen 
Rechner ein und kann so ge- 
gen uns antreten - umstand- 
lich aber originell. vw 
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Baukasten: Hobby-Strategen bauen eigene 
Gemeinheiten fur die Konkurrenz 
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Luftflotte: Oft hilft nur noch der Einsatz von 
mehreren Geschwadern 
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Held auf dem Hexfeld 

Front Lines 



Kein Softwarehaus rattert 
so hart auf der Strategie- 
schiene wie Impressions: Den 
traditionsbewufiten Englan- 
dern und ihrem Masterbrain Ed 
Grabowski ist alles fremd was 
sich bewegt oder irgendwie 
nach Action aussehen kónnte. 
Nachdem die Autoherstellersa- 
ga Russelsheim schon mehr 
Grafik bot ais alle vorherigen 
Impressions-Tite! zusammen, 
steht jetzt die neuste lnnovati- 
on an: Front Lines bietet Super 
VGA und Hexfelder. Was bei 
Brettspielen, japanischen Stra- 
tegen und Deutschlands Vor- 
zeigetaktikgeplankel Battle Isle 
langst ublich ist, findet jetzt 
auch im neusten Impressions- 
werk Verwendung. 

Auf eben diesen Hexfeldem 
und zeitlich in der Zukunft, ver- 
schiebt Ihr rundenweise mit 
der Maus Eure Streitmacht 
und wartet auf den Zug des 
Gegners - dessen Rolle spielt 
entweder der Computer oder 
ein weiteres denkendes We- 
sen aus Fleisch und Blut, das 
auch iiber Modem die Verbin- 
dung mit Front Lines aufneh- 



men kann. Diese Option ist in 
unserer Testversion zwar noch 
nicht implementiert, soli aber 
nachgeriistet werden. 

Nach dieser "Move Phase" 
konnt Ihr in der Kampfrunde 
Eure hoffentlich giinstig pla- 
zierte Streitmacht aus Infantri- 
sten, Battletanks, Bodenrake- 
ten und anderem martialischen 
Schnickschnack (siehe Kasten) 
aus allen Rohren feuern las- 
sen, urn den Gegner zum His- 
sen der weifien Flagge zu ani- 
mieren. 

Je nach Szenario steht Euch 
zum Schlagabtausch nur eine 
begrenzte Rundenzahl zur Ver- 
fiigung und Ihr verfolgt ein be- 
stimmtes Ziel, wie z. B. die Er- 
oberung des feindlichen Haupt- 
quartiers oder einen vorgege- 
benen Prozentsatz der 
Gegnertruppen auszulóschen. 
Kreative Krieger kónnen sich 
mit dem "Front Lines Scenario 
Builder" auch eigne Kriegs- 
schauplatze entwerfen. Ihr 
kónnt nicht nur die Grófie des 
Schlachtfeldes bestimmen, son- 
dern auch Hugel setzen, die 
Rundezahl vorgeben und das 




Ruhe vor dem Sturm: 
Die Einsatztruppen 
warten auf den 
Marschbefehl 



Im Vorwort derAnleitung steht: "Wirsind stolz aufunsere 

Spiele, aber wir wissen, dali sie nie perfekt sein kónnen" 

- der zweiten Aussage stimme ich zu, mit der ersten bin 

ich nicht einverstanden: Es sind zwar en\ennbare Fort- 

schritte zu fruheren Impressions-Strategen- 

schreckprogrammen zu verzeichnen, aber Front 

Lines ist kein Grund, sich auf die Schultern zu 

klopfen. Das Schicksal von Front Lines: Es ist 

uberflussig. Strategen kónnen auf ein gro/Ses 

Angebot von ahnlichen und besseren Spielen 

zuruckgreifen. Werbereits aufBlue Bytes Battle Isle oder SSI's Pan- 

zer General vemeilte, wird kaum hinter den Impressions-Frontlinien 

glucklich und angesichts origineller Strategiepehen wie Battle Bugs 

nerven die humorlosen Front Lines-Panzerschlachten. Naturlich wol- 

len wir die guten Seiten von Front Lines nicht vergessen: Die Bedie- 

nung ist aufalteren PCs zwar langsamer ais ein Weltkriegs-Panzer 

mit Kettenbruch, aber leicht zu verstehen und der Szenariodesigner 

erfreut alle Sandkastenstrategen mit kreativer Ader. Die Grafik ist 

alles andere ais spektakular, aber liebevoll gestaltet und zweckmallig. 




taktische Ziel des erbarmungs- 
losen Softwarekrieges bestim- 
men. Fur die Gestaltung des 
Terrains stehen Euch eine Viel- 
zahl von grafischen Elementen 




zur Verfugung: Mit Flussen, 
Strafcen, Stadten und Waldern 
kónnt Ihr die Hexfelder fullen. 
Wer schon immer sein Lieb- 
lingswandergebiet im Harz mit 
einer virtuellen Schlacht er- 
schiittern móchte, kann dank 
Front Lines jetzt Geschichte 
schreiben. js 




Getestet aut Gateway 2000 P5-90 

unii yii "i 

Impressions 
Strategie 



Baukasten fur Feldherren: Nachdem Ihr den 
Kampfschauplatz entworfen habt ... 



... kónnt Ihr im Scenario Builder die strategischen 
Ziele fur die kommende Schlacht vorgeben 



ffex-Mex 

Kriegspielen will gelernt 
sein, aber ohne das richtige 
Menschen- und Maschinen- 
material hat auch der ausge- 
buffteste Stratege nicht den 
Hauch einer Chance. Informa- 
tion tut also Not. Die Front 
Lines-Kampfeinheiten sind in 
vier schlagkraftige Klassen 
unterteilt, die wir Euch hier 
jeweils anhand eines typi- 
schen Vertreters seines Stan- 
des vorstellen. Fortgeschritte- 
nere Einheiten sehen entspre- 
chend anders aus. 




Die Infanterie 
sind f(ir Nah- 
kampte gut. Jede 
Gruppe besteht 
aus 20 Mann. 
Spezialeinheiten 
kónnen Briicken 
zerstoren. 

Diese Klasse be- 
steht aus Pan- 
zern, wie dem 

SCAB, dem Heavy 
Tank, dem schnel- 
len Ferret und 
dem Mega Tank 
(Bild). 





Die Artillerie 

sind manćMier- 
fahige Kanonen 
mit hoher Feuer- 
kraft: vom G.S.M.- 
Raketenwerfer bis 
zu dem schnellen 
Blastwagon. 

Diese Support 
Klasse ist nicht 
tur direkte Kamp- 
fe zustandig, son- 
dern kummert 
sich urn die Trup- 
penversorgung. 
Links: HQ. 







Grafik: Super VGA 
Sound: Adlib. Roland. 
Pro Audio, Soundblaster, 
General Midi 
Festplatte: 20 MByte 
Prozessnr: 386er 
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Es gruften die Sterne 



Space Fcdcration 



So andern sich die Zeiten: 
Hatte man in fruheren 
Jahrhunderten noch die ro- 
mantische Vorstellung, das 
Weltall sei ein dunkles Samt- 
tuch, in das Riesen mit Nadeln 
kleine Lócher gestochen ha- 
ben, so denkt man heute ein 
wenig machtpolitischer. Die 
kleinen Lócher sind mittlerwei- 
le ais Sonnensystem und Ga- 
laxien identifiziert worden und 
die Softwareindustrie bereitet 
uns schon seit Jahren mental 
darauf vor, dali wir uns auch 
diese Welten untertan ma- 
chen. Space Federation erteilt 
uns 21 Lektionen in Sachen 
Strategie und wirtschaftlichem 
Geschick, ohne die die Erobe- 
rung des Weltalls nicht von- 
statten gehen kann. Zuerst 



lemt Ihr etwas uber den prinzi- 
piellen Aufbau einer Kolonie. 
Geld und Rohstoffe sind die 
unerlaftliche Grundlage Eures 
wirtschaftlichen Wohlstandes. 
In einem untergeordneten Fen- 
ster kann man sehen, wieviel 
Ihr an beidem braucht, urn die 
sieben vorgesehenen Installa- 
tionen zu errichten: Hauptquar- 
tier, Fabrik, Hydroponie, Bios- 
pharen, Verteidigungsanlagen, 
Spaceports und Bergwerke. 
Unerlafilich sind in jedem 
Fali Bergwerke. Ohne sie 
fehlen Euch schnell die Mittel, 
urn die jeweilige Aufgabe zu 
bewaltigen. Die eine oder 
andere Fabrik kann, zumindest 
in den Eroberungs-Szenarien, 
auch nicht schaden. Ohne sie 
gibt es namlich keine Raum- 



Wir suchen uns 
ein Szenario: 

Von einfach bis 

komplex, von 

wirtschaftlich bis 

Action wird uns 
alles geboten 




Wenn die Finanzen stimmen, 
konnen wirbauen... 



..und vielleicht ist auch das eine 
oder andere Raumschiff dabei. 




Irgendwie gewinnł man den Eindruck, das Ganze auf die 
eine oder andere Art und Weise schon einmal gesehen 
zu haben. Doch im Gegensatz zu etlichen anderen 
Space Operas habe ich einige Dinge schmerzlich ver- 
milit: Da fehlt zum einen ein ubersichtliches 
Menu zum Verwalłen der wirtschaftlichen 
Aspekte der Space Federation. Keiner bei 
Interplay ist auf die Idee gekommen, dali eine 
Mausbedienung die ganze Sache spielbarer 
machen wurde. So muli sich der Spielerper 
Tastendruck durch das ganze Menu klickern, 
worauf sich schon nach kurzerZeit eine Sehnenscheidenentzun- 
dung im Handgelenk einstellt. Auch ist die Idee mit dem Raumkreu- 
zer fur die Planetenverwaltung aulierst uberflussig, ja sogar lastig. 
Einerseits halten die ganzen Flug- und Andockmanóver ungeheuer 
auf. Zum anderen hatte eine zentrale Planetenverwaltung enorm zur 
Ubersichtlichkeit beigetragen. Einen logischen Grund fur das standi- 
ge Hin- und Herfliegen konnte ich jedenfalls nicht erkennen. Anson- 
sten vedangt das Spiel schon einiges an taktischem und strate- 
gischem Raftlnement, durch die umstandliche Bedienung sinkt der 
Lustfaktor aber sehr schnell in den niederen Toleranzbereich. 



Willkommen im Orbit: 
Von hier aus verwalten 
wir die Wirtschaft 
unseres Planeten 



Hat jemand mai 

ein Tempo? Auch 

wenn diesem Alien 

die Nase lauft, ge- 

fahrlich ist er doch. 




schiffe, die Ihr dem Feind auf 
den Hals hetzen kónnt. Seien 
es jetzt leichte Jager, Marau- 
der oder Planetenbomber, mit 
denen Ihr die feindlichen Wel- 
ten sturmreif schielit, das wich- 
tigste Vehikel ist immer noch 
der Truppentransporter. Mit 
ihm errichtet Ihr Eure erste 
Basis und verleibt Euch so die 
nachste Welt in Euer Reich 
ein. 

Euer Mutterschiff hat nam- 
lich einen gewaltigen Nachteil: 
Es braucht regelmaliig Energie 
fiir die Lebenserhaltung, sonst 
lóst es sich in seine Bestand- 
teile auf. "Tanken" kónnt Ihr 
nur im Orbit eigener Planeten. 
Da Euer Raumschiff sich wie 
jedes Objekt in der Schwere- 
losigkeit verhalt (Ihr kónnt 
namlich nicht bremsen), bleibt 
Euch nur das feinfuhlige Do- 
sieren von Schub und Ge- 
genschub. 

Seid Ihr dann schliefllich nah 
genug am Ziel, dockt Ihr per 
Tastendruck an. Erst dann 
kónnt Ihr Euch urn die wirt- 
schaftlichen und verteidigungs- 
technischen Belange dieses 
einen Himmelskórpers kum- 
mern, da es keine zentrale 
Planetenverwaltung gibt. Also 
heifit es pendeln, was das 
Zeug halt. Doch nur die Plane- 
ten sind fur Euch zuganglich, 
die nicht vom Feind belagert 
werden. Ansonsten heifM es, 
in den heimischen Fabriken 
Jager und Kreuzer bauen, was 
das Zeug halt und das Budget 
hergibt. Urn solche Unwagbar- 
keiten von vorneherein abzu- 
stellen, wahlt Ihr ais Spieler 
erst einmal eine Rasse aus, 



die in dieser Rundę schon 
vertreten ist. Nur so kónnt Ihr 
Bundnisse abschliefien, an- 
statt gegen den ganzen Rest 
des Universums zu kampfen. 
Und falls Euch mai der An- 
griff gegen eine andere Flotte 
mangels Masse wegzubre- 
chen droht, helfen Piratenschif- 
fe. Mit ihnen kónnt Ihr havarier- 
te Fremdraumschiffe kapern 
und so der eigenen Flotte 
zufuhren. ps 
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No sports! 

ranTraincr 



monitoren der vereinten Fufc- 
ballnation brennen. Gesagt, 
getan, wandert die CD-ROM- 
Variante in deutsche Soft- 
waretheken. 

Spielerisch erinnert der ran- 
Trainer an altbekannte Fuli- 
ballmanager, beschrankt sich 
jedoch allein auf die Rolle des 
Trainers. Statt Sorgen mit 
Sponsoren und Stadien zu 
haben, kiimmert Ihr Euch ein- 
zig und allein um die Spielereli- 
te Eures Klubs. Mit bis zu drei 
Mitspielem mischt Ihr die Bun- 
desliga oder die zweite Liga 
auf und trainiert Eure Mannen 



|nteraktives Fernsehen ist 
des Medienprofis letzter 
Wille, und so bemuht sich 
Lederhóschen-Sender Sat 1 
um die Pionierrolle, denn man 
will ja mitmischen im grofien 
Multimedia-Eintopf und endlich 
die perfekte Wiirze einbhngen. 
Greenwood schien der ideale 
Partner, und so setzte man 
sich an ein grofles buntes 
GILicksrad. Ergebnis: Nicht 
Fraulein Schreinemakers, nicht 
das Kugelspielchen aus dem 
Fruhstucksfernsehen, sondern 
Sportschau-Augenstecher 
"ran" soli auf den Computer- 



Naja, wenigstens 

tritt die zweite 

ran-Garnitur an, 

auch wenn der 

gute Reinhold 

schmerzlich 

vermiBt wird 

(Wann gibfs denn 

das No sports!- 

Computerspiel?) 



Huch! Wo sind wir denn hier gelandet? Interaktives 
Fernsehen bei Sat 1 und das, ohne den Fernseher an- 
zukicken? Nun gut, verlockend ladt das Intro ein (Bravo, 
Alex!), das Hauptmenu ist dann allerdings doch etwas 
entmutigend. Nichtsdestotrotz klickt man sich 
fróhlich auf, in die rasante Welt des Fern- 
sehens - doch, Pustekuchen. Es wird langsam 
offensichtlich, dali Sat 1 nur Namen und 
Videoszenen zur Verfugung stellen wollte, der 
Rest drumherum beschrankt sich aufs Trainer- 
leben. Ihr trainiert und plant tagein tagaus, 
schaut Euch hemach die Spiele an und gewinnt (mit der richtigen 
Mannschaft) auch mai. Die Starken der Spieler lassen sich nur rela- 
tiv schwierig herausknobeln und nur durch standiges Buchfuhren 
merken. Ein wenig taktisches Geplankel am Rasenrand lockert die 
teils langwierigen Spiele etwas auf, doch das wars dann auch schon 
- der Transfermarkt ist ein Witz, der SpielspalS sackt bei mir persón- 
lich in den Keller. Ais realistische Trainer-Simulation mag der "ran- 
Trainer" durchaus seinen Reiz verspruhen, die einfacheren Manager 
sind mir jedoch wesentlich lieber - ich bin schlielilich kein Trainer, 
wollte es auch nie sein. Und dali uns Reinhold nicht einmal zu Wort 
kommt, yerzeihe ich Greenwood schon gar nicht. . . 






Der Waldlauf dient ais 
Konditionsseismograph 
der jeweiligen Spieler 



Unten seht Ihr eine 

Spielszene, aus der 

sich weitere Infor- 

mationen iiber die 

Spieler filtern lassen 




via Planer, wie wir ihn schon 
aus AnstolS WM Edition ken- 
nen. Dabei stehen Euch 
sowohl Mannschaftstraining, 
ais auch Einzeltrainingsrunden 
oder Probespiele zur Wahl. 
Einige Trainingseinheiten, wie 
Konditions- oder Schnelligkeits- 
training, werden per Animation 
dargestellt, mit der die Form 
der Spieler abgeschatzt wer- 
den kann. Diese Ergebnisse 
sollten dann auch in der Auf- 
stellung beachtet werden. Per 
Klick auf den Kalender wan- 
dert Ihr einen Tag weiter, an 
dem entweder wieder trainiert 
oder zur Abwechslung ein 
Liga- oder Pokalspiel ansteht. 
Dabei werden die besten Tor- 
chancen in Form einer echt- 
zeitberechneten Animation ein- 
geblendet, auf Tastendruck 
lassen sich taktische Hinweise 
vom Rasenrand schreien. 
Allein an diesen Spielszenen 
kann der Trainer, also Ihr, die 
Starken und Schwachen der 
Mannen abschatzen. Nach 



jedem Spiel gibfs wie immer 
"ran" mit der Tabelle und den 
Resultaten des Tages. Zur 
Abwechslung durfen Unermud- 
liche standig den Spielstand 
speichem oder auf den Trans- 
fermarkt zuriickgreifen, auf 
dem neue Spieler angeworben 
werden oder miese Mann- 
schaftskollegen ihren blauen 
Brief kassieren. kn 
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Schach fiir Anfanger: 
Wer noch nie eine 
Damę geschlagen 
hat, dem gibtsich 

hier die Gelegenheit 




Mensch argere Dich nicht 

Bobby Fischer 
Teachcs Chcss 



Zugegeben, so ganz waren 
Brettspiele noch nie mei- 
ne Abteilung. Mit Oma mulite 
ich fruher immer Miihle spie- 
len, in Damę war ich eine Nie- 
te und Halma war etwas fiir 
Waschlappen. Schach wieder- 
um hatte zwar schon seinen 
Reiz, meine angeborene Un- 
geduld machte mir aber immer 
wieder einen Strich durch die 
Rechnung. Da blieb ich lieber 
bei meinen Comics oder 
schaute fern. 

Gut zwanzig Jahre spater 
gibt es PCs und einen Bobby 
Fischer, der uns die Regeln 



Partie spielen. Glucklicherwei- 
se laflt sich der Schwierigkeits- 
grad dem eigenen Urwermb- 
gen anpassen, so dali man ab 
und zu auch einmal ein Er- 
folgserlebnis verbuchen kann. 
Ganz Verwegene durfen 
schliefilich sogar 500 von Mei- 
ster Bobbys beriichtigsten 
Matches nachspielen. Der bes- 
seren Ubersicht halber lassen 
sich alle Lektionen wahlweise 
im 3D- oder 2D-Modus absol- 
vieren, wobei im letzteren Fali 
die Figuren durch die interna- 
tional Ciblichen Symbole ersetzt 
werden. ps 
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Nicht ganz so schon, aber 
iibersichtlicher: Schach in 2D 

des kóniglichen Spiels naher- 
bringen will. Insgesamt 76 
Lektionen bringen einem zum 
Beispiel alles nahe, was es 
braucht, urn den Gegner in 
eine ausweglose Situation zu 
manóvrieren. In Fachkreisen 
nennt man dies ubrigens auch 
"Schach Matt setzen". Weili 
man aber trotz aller Geduld 
des Programms dann doch 
einmal nicht weiter, so kann 
man sich die nótigen Ziige zei- 
gen und erklaren lassen, in der 
stillen Hoffnung, man mache 
es beim nachsten Mai besser. 
Habt Ihr schliefilich das 
Grundprinzip verstanden und 
wifit zum Beispiel auch, was 
eine Rochade ist, dann kónnt 
Ihr so richtig loslegen und ge- 
gen den Computer die erste 
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Front PaąeSpoftsFoolWI 95 89,95 B9.95 


Priyoleer Dala 


39,95 so. 


Aloddin 


79,95 


Foli Ihrottle 


99,95- 


Psycho Pinboll 


79,95- 79,95- 


Alicn Logocy 


89,95 • 


Gabriel Knight 1 


99,95 99,95 


Ouornntine 


89,95 89,95 


Arien Logic Jorune 1 


79,95- 89,95- 


Gei 


89,95" 


Ouesl for Glory 4 


99,95 99,95 


Alone in ihe Dark 2 


99,95 99,95 


Gbengis Khan 7 


99,95- 


Railrood lycoon Deluxe 


109,95 99,95 


Alanę in Ihe Dark 3 


99,95" 


Gobliins 4 Woodrulf 


89,95- 


Roptor 


69,95 


Ambermoon 


i.y. 


Grondesl fleel 


79,95 89,95 


Rovenlofl 1 


89,95 89,95 


AnstoB 


79,95 


Gunship 2000 


39,95 39,95 


Rebcl Assaull 


89,95 


AnsloO World Cup 


59,95 99,95 


Hammer ol the Gods 


99,95- 99,95- 


ReneoodeSVGA 


89,95- 


Arcode Pool 


39,95 


Hanse Deluxe 


49,95 - 


Relribulion 


89,95- 89,95 


Archon Ultra 


89,95 89,95 


Hardboll 4 SVGA 


89,95- LV. 


Return to Zork 


99,95 119,95 


Armored Fisi 


89,95 89,95 


Hatpoon2 


89,95 89,95 


Ringi ol Medusa Gold 


89,95 89,95 


B ( Racers Chuik Rock 


79,95- 79,95- 


Hanesler 


99,95* 


Rrse ol ihe Roboli 


99,95 99,95 


Boltle Bugs 


79,95 89,95- 


Hattrkk (Ikorion) 


89,95- 89,95- 


Robinsons Reguim 


69,95 


Baftle Isle 2 


89,95 89,95 


He.mdoll2 


89,95 99,95 


Romance of 3 Kingdoms 3 


99,95' - 


Bollle Isle 2 Data 


59,95 


M 


99,95" 


Russekheim 


79,95 - 


Bank Race 


89,95" 


rtaU 


99,95 


S.U.B. 


89,95- i.V. 


Battlecruiser 3000 


89,95- i.V. 


HkjhSeas 


89,95- B9.9S" 


Sagę von Nieloom 1 


59,95 


Bazooko Sue 


99,95- - 


Hisloryline 


89,95 89,95 


Sam S Max 


99,95 109,95 


Bemath a Sieci Sky 


79,95 99,95 


Hóhlenwell 


99,95 


Sensible Soccer Inlernotiona 


39,95 39,95 


Belrayai ol Krondor 


89,95 89,95 


Hokus Pokus 


59,95 ■ 


Shadow Casler 


69,95 89,95 


Bioforae 
Blockrhome 


99,95- 


Hunters ol the Rolk 


LV. LV. 


Shanghai 3 


LV. 89,95* 


79,95- - 


Hurra Deulschland 


79,95 79,95 


Sherlock Holmes 1 


99,95 109,95 


BloodBowI 


89,95- 89,95" 


Indycor Ronng 


79,95 


Sim Gry 2000 


109,95 99,95 


Bloodnel 


89,95 89,95 


Indycar Roring Oolos 


44,95 - 


Sim City 2000 Datos 


49,95 - 


Break Ihru 


59,95 - 


Interno 


99,95 


Sim Health 


89,95 - 


Bieli Hall Hockey 


79,95- • 


Inko 2 


99,95 119,95 


Sim Rainforest 


99,95- 


Bundesligo Manager 3 
Burning Sieci 2 


89,95 89,95- 


International lennis Open 


89,95 89,95 


Simlower 


99,95- 


99,95 99,95 


Inlcrploy lOYearsAnniycrsaiy ■ 139,95 


Simon the Sortem 1 


99.95 99,95 


Burntime 


89,95 89,95 


Iron Assauh 


i.V. 89,95- 


SlomGty 


89,95- 


Codillots & Oinosaurs 


89.95" 


Iron Helu 


99,95 


Slipslream 


89,95- 


Connonlodder 2 


79,95- 


Jogged Alliance 


89,95- i.V. 


Spate Eedetation 


89,95 


Coribbeon Disosler 


89,95' 99,95- 


Jazz Jotkrabbit 


79,95 


Spocę Pirates 


99,95 


Cettic Tales 


99,95" - 


Journeyman Projecl 1 


89,95 


Spate Ouesl 6 


LV. 99,95- 


Chaos Contro! 


89,95* 


Jungłe Slrike 
K 240 (Utopio 2) 


79,95- 79,95- 


Spate Ouesl Deluxe|l -5) 


99,95 


ChocB Erwinę 
Chortbreaker 


69,95 - 


79,95- 


SSN-21 Seawolf 


89,95 99,95 


89,95- LV. 


Kkk 011 3 


69,95 69,95 


Star Conlrol Doluxe ( l 21 


49,95 


Cmlizotion 


109,95 99,95 


Kingdom 


99,95- 


Siar Crusader 


89,95 89,95 


Cobro Mission 


99,95 - 


Kings Ouesl 7 


99,95 


Stor Irek ■ 25lh 


99,95 


(olonizotion 


109,95 99,95 


Kings Ouesl Deluxe(16| 
Kliek & May 


99,95 


Siar Irek Deep Spate 9 


99,95- 


(omomhe 


99,95 99,95 


99,95-119,95- 


Siar Irek ■ Judgemenl Rlles 


99,95 LV. 


Command & Conquer 


LV. 


Kolumbus 


99,95 99,95 


Siar Irek - Ncxl Generalion 


99,95- 


CooiSpol 


69,95 


Londs of Lorę 1 


89,95 99,95 


Siar Irek ■ SlOffleel Atodemy • 99,95" 


Corpse Killer 


• 109,95" 


Londs of Lorę 2 


LV. 


Stor Irek • lethnkal Monua 


99,95" 


Demnachst auch 


Ladengesc 


haft 


Crcolurc Shock 


99,95 


Lorry DeJuned 6) 


99,95- 


Siar Wars Streensaver 


69,95- 


Crime Patrol 1 


99.95 


Legend of Kyrondia 2 


89,95 99,95 


Slarlord 


109,95 99,95 


Crilicol Palb 


- 129,95 


Legend of Kyrondia 3 


89,95 


Sionek eep 


99,95- 


Cybet Judas 


99,95* 


Legiom 


89,95* LV. 


Slrike Commander 


99,95 99,95 


Cyberio 


89,95- 


Lemmings3 


79,95 79,95 


Slronghold 


89,95 89,95 


Cyberspace 


89,95- LV. 


Link',386 


99,95 LV. 


Subwor 2050 


109,95 99,95 


Cyberwor 


109,95 


Links Kursę 


ib 49,95 - 


Subwar 2050 Dala 


49,95 so. 


Cytlemonio 


79,95 


UonKing 


79,95 - 


Super Karli 


79,95- LV. 


Cydones 


79,95 89,95- 


Linie Big Advenlure 


99,95 


Saper hero L of Hoboken 


99,95 99,95- 


Dark Forces 


LV. 89,95- 


lode Runner 


79,95 - 


Syndkate 1 


89,95 99,95 


Dark Legiom 


89,95 89,95 


lollypop 

Lords ol Ihe Reolms 


79 95" 79,95- 


Syndkale 1 Dala 


49,95 s.o 


Dork Son 1 


89,95 99,95 


79,95 89,95 


System Shock 


89,95 99,95- 


DorkSun2 


79,95 89,95 


losl Eden 


89,95* 


lerminalor Rompape 


89,95 - 


DosAral 


89,95* 89,95- 


Lolhar Matlhdus Super Socc 


» 79,95 - 


IheGlodel 


89,95- 89,95" 


Derm Patrol 


89,95 89,95 


Lucosorts Oossk Advealues 


129,95 


The Hidden Below 


79,95 


DeathGole 


99,95 


Lucasarts Oossic Simulation 


109,95 


Ihe Harde 


79,95 99,95 


Deolho: Glory 


99,95 


Mad Dog MrOee 2 


99,95 


Ihe Losl Dynasty 
ThemePork 


109,95- 


Della V 


79,95 79,95 


Mad News 


89,95 99,95- 


89,95 B9,95 


Demolition Mon 


79,95- 79,95- 


Magie Carpel 


99,95 


fie Fighlet 


99,95 LV. 


Depth Dwellers 


69,95 


Magk of Endoria 


99,95 - 


Iransporl lycoon 


109,95 99,95 


Der Boulówe 


99,95 - 


Monior Monskm 2 


99,95 99,95 


Tutriton 2 


79,95- 


DerOou 


89,95 89,95 


Master of Mogk 


99,95 99,95- 


UFO 1 


109,95 99,95 


Descenl 


89,95- 


Master of Orion 


109,95 99,95 


Ultima 7 Deluxe( 1-2) 


129,95 


Desetl Slrike 


79,95 79,95 


Meehworriof 2 


89,95- 89,95- 


Ultimo 7-2 


99,95 s-o. 


DieSiedleri 


89,95 • 


Mego Rotę 


69,95 


Ultima 8 inc. Speech Potk 


89,95 99,95 


PkowM 


99.95- 


Menzoberranzan 


89,95 89,95- 


Ultima Underworld 2 


99,95 so. 


Dominus 


89,95- 89,95- 


Metal Marines 


89,95- 89,95- 


Ultima Underworld Deluie 


1-2)- 119,95 


Down 2 ■ Heli on Larth 


99,95 99,95 


Mefoheth 1 Boroedrome 


89,95 89,95 


Under a Killing Moon 


109,95 


Doom Utilities Vol. 3 


49,95 


Melobech 1 Eorthsiege 


89,95 89,95 


Univers 


89,95 89,95 


Dragon Knight 3 


99,95- - 


Mkro Machines 1 


59,95 - 


US Hovy Fkjhters 


99,95 


Dragon Lorę 


89,95 


Might t Marie Deluxe (3-5 


- 109,95 


Vf«Vklory5(olSea) 


99,95- 


Dreomweb 


89,95 89,95 


Mkjhl & Mogk 5 


89,95 s.o 


Voyeor 


99,95 


DrugWon 


99,95" 


Might & Magk Heroes 


89,95- B9.95- 


WockyWheeb 


79,95" 79,95- 


DSA1 Schkksokklinge 


89,95 89,95 


Mission Critirol 


99,95* 


Woicroh - Orts X Humans 


89,95- 89,95 


DSA2 Spcothdisk 


39,95 LV. 


Mysi 


99,95 


Wargame Construclion Set 
Wariords2 


89,95 


OSA 2 - Sternenstbweif 


89,95 89,95 


MysIkTowers 


49,95 


99,95 


Dane 2 


79,95 - 


Nascar Ronng 


89,95 89,95 


Worlords 2 Dala 


79,95 - 


Dungeonmaster 2 


89,95- 89,95- 


Novy Slrike 


109,95- 99,95- 


WerewoH 


LV. i.V. 


Ecstatka 


99,95 


NHL Hockey 95 


89,95 


Wing Commander 3 


109,95- 


Ersbotkey Manager 


89,95 ■ 


Nibelungen 


89,95- 99,95- 


Wing Commander Armada 


79,95 89,95 


Elder Stroili 1 


89,95 


Noctropolis 


99,95" 


Wing Commonder 0eJuxe (1-2) 79,95 


Lider Stroik 2 


LV. 


Nontslorm 


89,95 


Winepof Glory 


89,95" 


Hhe3 


89,95- 89,95- 


Oldlimer 


99,95 


Winning Post 


99,95* 


Empire Deluxe 1 


89,95 89,95 


Operation Body Count 


99,95- 


Wrzardry 7 


99,95 so. 


EpkPinboll 


79,95 89,95 


Oulposl 


89,95 99,95 


Wizardry Deluxe (6-7) 


99,95 


Erben der Ode 


99,95 99.95 


Overlord 


89,95 - 


Wolf 


89,95 89,95 


EyeolBeholder0eluxe(l-3) - 109.95 


Paeifie Slrike 


89,95 LV. 


World Cup Golf 


89,95 


f-14 


109,95 99,95 


Pacific Slrike Speech Potk 
Ponzer General 


44,95 - 


X Wing Deluie 


79,95 


f 14 Dało 


49,95s s.0. 


89,95 89,95 


X-Wing Datas 


ob 49,95 s.o. 


Falcon Gold 


109,95 


Pai Imperia 


99,95- 


Tephyi 


89,95- 89,95" 


fantasy Empires 
Fantasy fieldom 


89,95 89,95 


Perfect General 2 


99,95- LV. 


Zeppelin 
Zonked 


99,95 99,95" 


LV. 


PGATour Golf 486 


99,95 


59,95" - 


FostAttock 


99,95- 


Phanlasmogoria 


- 109,95- 


Zorro 


89,95- 



Unsere Mega-Hot-Line: 0171/540 87 63 

1 1 .00-20.00 h Versandtelefon 

PC PC CO MIC MAC-CD IMIGtSOO AMIGA 1100 ŚMIGA CO 32 

SATURN SEGA lit MIGA 0RIVE MEG1 CO GAMĘ B0V SUPER MES 100 

N E GE0 N I GE0 CD SONY PLAYSTATION LAScRDISKS COMPUTER ł 

yiDEOSPIEIZEITSCHRIFTEN AUS AllER WEIT MUSIK COS COMICS ANIME V I EOS 
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MutriMEdiA 
SoFt 




CoiTiputecspiclG 

Online - Cafe Sc. 
Spielebibliothek 

Spielen in gemuthcher Atmosphare, 
die rteuesten Games testen oder 
Computerzeitschnften lesen, 
EinfUhrung m Rollenspiele, 
viele Brettspiele vorratig. Oder 
testen Sie Ihr Lieblingsgame 
einfach zu Hause Besuchen Sie 
Ihren MulTiMtdiA Soft Laden. 

Info E3 Info BJ Info 

Geschafts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbstandig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort fur 
einen MuliiMidiA Soh Laden 
mit Spielebibliothek und/oder 
Online-Cafe. Fordem Sie 
schrittlich das Infoschreiben an: 

MulTiMtdiA SofT 
52349 DUREŃ, Josef Schregel Slr.50 

MuUiMEdiA Sohr 

finden Sie in: 

NEUE ANSCHRIFTI 
08523 PLAUEN 
Sireiemann Suafto 22 

12627 BERLIN 

Matk Twam Slralle 7 Tel 030-9986164 

NEUI NEUI NEUI 

15890 EISENHUTTENSTADT 

Fuislenberger Stiafle 39 

15234 FRANKFURT/ODER 

August Bebel Sliade 15 Tel 0335-4001888 

22041 HAMBURG 

Wendemuthslr 57 Tel 040-6526426 

39112 MAGDEBURG 

Heideslralie 5 Tel 0172-3903146 

41236 MÓNCHENGLADBACH-Rheydt 

Limilenslralle 152 Tel 02166-43951 

NEUI NEUI NEUI Online Cafe 

47441 MOERS 

Neuef Wall 2-4 Tel 02841-21704 

48151 MUNSTER 

Weselet Stralle 48 Tel 0251-524001 

49078 OSNABRUCK 

MartinistraIJe 82 Tel 0541-434792 

50825 KOLN 

Alpenerstialle 11 

52064 AACHEN 
Guaitastrafle 2 




Tel 0221-5505303 



Tel 0241 33199 



52249 ESCHWEILER 

Englerthstialle 21 Tel 02403-15763 

52349 DUREŃ. Online Cafe 

BA TTLETECHZENTRUM 

Josef Schregel Str 50 Tel 02421-28100 

NEUI NEUI NEUI 
56564 NEUWIED 

Hermannstrafle 19 Tel 02631-352320 

75172 PFORZHEIM Online Cafe 
Zerrennerstiafie 1 1 Tel 07231 -1 7275 

81475 MUNCHEN 

Konigswieset Stralle 5 Tel 089-7459556 

96052 BAMBERG 

Untete Kónigssti 10 Tel 0951-202210 

99084 ERFURT 

Meienbergstiade 20 Tel 0361-5621656 
Magdeburger Allee 145 Viriualify Gife 

MnliiMidiA Sod BURO 

52349 DUREŃ, Tel 02421-28100 

Josef Schregel Str 50 FAX 02421-281020 




400.000 
LESER 

pro 

Ausgabe 

der 

POWER PLAY 

Das entspricht 

It. AWA '94 

0,6% der 

Gesamt- 

bevólkerung 



POWER PLAY- 

Leser 
irwestieren: 

DM 400,- hat 

der Leser von 

POWER PLAY 

durchschnittlich 

pro Monat 

zur freien 

Verfugung! 

GuelleAWA '94 



Rufen Sie uns an: 

Telefon 

(089) 

4613-305 

4613-333 

MagnaMedia 

Yerlag 

Hans-Pinsel-Str. 2 

85540 Haar 

bei Munchen 



Granatengraus 



Operation Europę x 




Der japanische Strategie- 
spielprofi KOEI galt bis- 
lang ais Garant fur strate- 
gischen und japanophilen 
Spielspaft. Das neueste PC- 
Produkt aus dem Hause KOEI 
will jedoch nicht mehr so recht 
mithalten. In Operation Eu- 
ropę: Path to Victory 1939-45 
verschiebt Ihr Eure Kampfein- 
heiten ais Oberbefehlshaber 
der Alliierten oder der Achsen- 
machte durch insgesamt sechs 









«hn«* ' 





Popelig: Das Verschieben der 
Einheiten in ganzer Pracht 

anwahlbare Szenahen. Vorab 
bestimmt Ihr die Generale, die 
unter Euch dienen und setzt 
von nun an auf einer Landkar- 
te Waypoints fur Panzergrup- 
pen, Infanterie-, Pionier- oder 
Nachschubeinheiten. Weitere 
Befehle, wie Angreifen, Okku- 
pieren oder Ausruhen diirfen 
ebenfalls erteilt werden. Dabei 
wird nicht zugweise gespielt, 
sondern einfach ein Zeitkom- 
primierer eingeschaltet. Trefft 
Ihr auf eine gegnerische Ein- 
heit oder wird eine Stadt ange- 
griffen, kampft Ihr auf einem 
isometrisch dargestellten 
Schlachtfeld, auf dem Ihr 



Optisch am 
besten: Die 
Kampfe werden 
aus einer 
isometrischen 
Perspektive 
gezeigt 



Euren Einheiten die nótigen 
Befehle erteilt oder sie vom 
Computer steuern lalit. 

Trotz einiger neuer Ideen, 
die Operation Europę aus dem 
fast schon unubersichtlichen 
Wust der Strategiespiele her- 
ausheben, gehórt die Kriegerei 
zu den ubelsten ihrer Art. Die 
EGA-Grafik ladt zu nostalgi- 
schen Ergussen ein und die 
diimmliche Steuerung erregt 
allenfalls unser aller Mitleid. 
Das Fehlen einer Campaign, 
der uberaus seltsame Einsatz 
der Luftwaffe und diverse 
andere Mangel am Spieldesign 
schrecken zusatzlich ab. Zu 
Zeiten von Panzer General 
wirkt Operation Europę nicht 
nur antiquiert, sondern sehr 
verstaubt. kn 




Geteste) auf Gateway 2000 P5- 
KOEI 



Hersleller: 



Strategie 

Ul 
einstellbar 



f-finrr^"™ 




Besonderheiten: 



Zweispielermodus 
120 DM 



EGA HighRes 
Soundblaster 
3 MByte 
386er 
RAM 4 MByte 

Steuerung: Maus, 
Tastatur 



Grafik: 32% 
Sound: 19% 
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Brillant: 

Das Online-Manual 

mit einem 

kompletten AbriB 

der U-Boot- 

Geschichte von 

1939-1945 




Lehrreich 



Accs of the 
Deep 



Endlich ist man auch bei 
Sierra auf den Draht ge- 
kommen, sinrwolle CD-ROM- 
Varianten der eigenen Erfolgs- 
schlager zu veróffentlichen 
und nicht nur ein paar Demos 
anderer Spiele und eine 
Sprachausgabe auf die Schil- 
lerscheibe zu brennen. Nach 
dem schon sehr netten Larry 6 
wurde auch erstmals ein Dyna- 
mix-Produkt effektreich in CD- 
Szene gesetzt. Zwar ist Aces 
of the Deep in der CD-ROM- 
Version das gleiche Spiel 
geblieben, hat aber gegenuber 
der Disketten-Variante nicht 
wenige nette Zutaten, die die 



iibrigens in zeitgemafter hoch- 
auflosender Grafik. Das nette- 
ste sind allerdings die Video- 
lnterviews mit sechs ehema- 
ligen U-Skippern, die teils 
deutsch, teils in englisch mit 
Untertiteln von ihren Erlebnis- 
sen und der Sinnlosigkeit des 
Krieges berichten. Die Filme 
sind dabei iibrigens auch mit 
Original-Filmmatehal unterlegt. 
Neben dem ohnehin schon 
sehr guten Spiel, kauft Ihr also 
ein komplettes, reich bebilder- 
tes Geschichtsbuch und ein 
tolles Handbuch mit. Beden- 
kenloses Zugreifen ist ange- 
sagt. kn 





CD-ROM 

Getestet aut Gateway 2000 P5- 



Hersteller: 




Neu: Das Intro schraubt die 
Atmosphare hoch 

Anschaffung dieser Umset- 
zung rechtfertigen. So ist ne- 
ben dem neuen und sehr 
atmospharischem Intro das 
Online-Handbuch die grófite 
Errungenschaft der Dynamix- 
Mannschaft. Hier wird nicht nur 
noch einmal das Spiel in allen 
Einzelheiten erkart, sondern 
auch etwas furs Geschichts- 
verstandnis getan. Neben 
einer kleinen U-Boot-Rund- 
fahrt, in dem Ihr Euch mit den 
Raumlichkeiten damaliger 
Unterwasserschiffe vertraut 
macht, gibfs eine genaue Er- 
klarung aller im U-Boot-Krieg 
eingesetzten Waffen, inklusive 
zeitgenóssischer Fotografien. 
Auch die Original-Seekarten 
der damaligen Zeit und eine 
Geschichtsabhandlung des 
U-Boot-Krieges von 1939-45 
schlummem auf der CD. Alles 



2/95 



Dynamix 

Simulation 

einstelibar 



Besonderheilen: 



Online-Handbuch, deutsch 
130 DM 



Zirka-Preis: 



Sound: Soundblaster, Pro 
Audio, Gen Midi, Roland. 
Festplatte: 4 MByte 

386er 
RAM-Bedarf; 4 MByte 

Tastatur, Maus 





Katalogcmskette DM 2.50 



Bestellannahme: 

Mo-Fr 10.00-18.30 
Sa 10.00-14.00 

Tel.: 0241/533131 
Fax: 0241/508973 

Mo-Fr 19.00-21.30 
Tel.: 0241/527010 
Fax: 0241/563902 

BTX:*20OO30241 5331 31 » 



Ladengeschaft: Goerdeler StraBe 38, 52066 Aachen 



PC CORom MPC H 



Preis 



) 



Aces of the deep DV 
Al-Qadim DV 
Armored Fist DH 
BAT 2 DV 
Battle Isle 2 DV 
Bartę Isle 2 Data DV 
Beneath a steel sky DV 
Boom Power Pack DH 
Burnmg Steel 2 DV 



84.90DM 
79.90DM 
69.90DM 
44.90DM 
84.90DM 
49.90DM 
79.900M 
34.90DM 
84.90DM 



Ovihzaton & RTycoon DL DH 59.90DM 

Colonization DV 89.90DM 

Comanche + Miss DV 69.90DM 

Commander Blood DV ' 79.90DM 

Creature Shock DH • 89.90DM 

Cr.me Patrol EV 84.90DM 

Cyberwar DV 99.90DM 

Cyclemania DH 69.90DM 

Cyclones DH ' 79.90DM 

Dark Forces EV ' 99.90DM 

Dawn Patrol DV 84.90DM 

Day of the tentacle DV 94.90DM 

Die Hohlenwelt Saga DV 84.90DM 

Die Saga von Nietoom DV 44.90DM 

Dogfight DH 34.90DM 

Doom 2 EV 84.90DM 

Doom 2 Utilities (2CD) EV 47.90DM 

DoppelpafJ (Ansto&) DV ' 79.90DM 

Dragon Lorę DV ' 79.90DM 

Dreamweb DV 74.90DM 

DSA 2 + Speech DV 79.900M 

Ecstaoca DH 84.90DM 

Eighi Bali DL Enh. EV 54.90DM 

ERC Rnball 1-3 EV 99.0COM 

Eye of the beholderTnl DV 84.90DM 

F 14 Reet Def Gold DH 89.90DM 

Falcon Gold DH 89.90DM 

Formuła One GP + DLG DH 59.90DM 

Golden 10 Compilation DH 84.90DM 

Inferno DV 99.90DM 

Jungle Strike EV * 79.90DM 

King s Ouest 1-6 EV 79.90DM 

Kings Ouest 7 DV 89.90DM 

Kingdoms of Germany DH 64.90DM 

Larry 6 DV 64.90DM 

Legend of Kyrandia 3 DV 79.90DM 

Lemmings 3 DH 64.90DM 

Lemmings 1&2 DH 59,90DM 

Util Dvii DH 74.90DM 

UtUe Bg Adventure DV 89.90DM 

Lollypop DV 69.90DM 
Lucas Ans Classic ADV DV 109.90DM 

Magie Carpet DV 89.90DM 

Master of Magie DV ' 89.90DM 

Mega Race DH 49.900M 

Menzoberranzan DH * 79.90DM 

Metaltech Earthaege EV 84.90DM 

Monty Fython EV 79.90DM 

M.U.DS. DV + Sharew<re 29.90DM 

Myst (WN) DH 84.90DM 

Nascar Racing SVGA DH 79,90DM 
NHL Hockey 95 DH ■ 79.90DM 

Noctropolis DH ' 89.90DM 

Novastorm DH 79.90DM 

Oldtimer DV 84.90DM 

PGA Tour Golf 486 DH 89.90DM 
Peter Gabriel XPIora EV 109.90DM 

Rnball Dreams DL Enh DH 64.90DM 

Pirates Gold! DV 34.90DM 

Privateer & Str Comm DH 84.90DM 

ran - Tramer DV 94.90DM 

Raptor EV 69.00DM 

Ravenloft DV 84.90DM 

Rebel Assault DV 84.90DM 

Sam & Max DV 99.90DM 

Shadows of Cairn EV 89.90DM 

herlock Holmes DV 99.90DM 

Sim Oty Enhanced DV 84.90DM 

Sim Oty 2000 + Data DV 89.90DM 
Simon the Sorcerer Enh. DV 84.90DM 

Space Ouest 1-5 EV 84.90DM 
Star Trek 25th Anniversary DV 67.90DM 

Subwar 2050 + Miss. DV 89.90DM 

Swotl + Missons DH 39.90DM 

lyndicate Rus DV 99.90DM 

System Shock Enh DV 84.90DM 

Theme Park DV 84.90DM 

Transport Tycoon DV 89.90DM 

UFO DV 89,900M 

UFO + Master of Orion DH 67.90DM 
Under a killing moon DDE 104.90DM 

Ultima 7 Bundle EV 89.90DM 

Ultimate Football EV 69.90DM 

US Navy Rghters DV ' 89.90DM 

USS Tyconderoga DH' 79.90DM 

vbyeur DH 84.90DM 



Warcraft-Orcs & Humans DV 79.90DM 

Wid Bue Yonder DH 67.90DM 

Wng Comm 1&2 DL DH 67.900M 

Wng Comm Armada DH 79.90DM 
Wng Commander 3 DV 8MB109.90DM 

Wngs of glory DV ' 79.90DM 

Wzardry 6 &7 DV 89.90DM 

Wblfpack DV 69.90DM 

World Cup Golf DV 79.90DM 

X-Wng+Missions Enh DV 69.90DM 
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1942 - Pacific Ar Wsrs DH 89.90DM 

Aladdm DH 59.90DM 

A-cade Pool DH 29.90DM 

A-Tram Classics DV 44.90DM 

Bartę Bugs DV 69.90DM 

Battle Team DH 69.90DM 

Back Hawk DH' 84.90DM 

Bundesliga Manager 3 DV 74.90DM 

Cannon Fodder Z DH' 59.900M 

Chaos engme DH 49.90DM 

Chr.stoph Kolumbus DV 79.90DM 

Cool Spot DH 49.90DM 

De Siedler DV 79.90DM 

Defender of the empire DV 29.90DM 

Der Baulowe (WIN DV 84.900M 

DSA 2 - Sternenschweif DV 69.90DM 

DSA 2 - Speech Pack DV 34.90DM 

Elitę 3 DV ' 79.90DM 
Rugsimulator 5.0 DV 139.90DM 

RugRallye fur FS5 DV 59.90DM 

FPS Baseball EV 84.90DM 

Gametek Compilation DV 64.90DM 

Grandest Reet DH 69.900M 

Greal Courts 2 DH 24.90DM 

Hanse-Die Expedition DV 44.90DM 

Indiana Jones 3 DV 34.90DM 

Indiana Jones 4 DV 44.90DM 
Indy Car Indy Motor Spw DV 29.90DM 

Indy Car Racing DH 49.90DM 

Indy Car Racing Tracks DH 29.90DM 

Iron Cross EV 79.90DM 

Jazz Jackrabbit EV 69.CODM 

Konig der Lowen DH 59.90DM 

Unks 388 Bg Horn Course 44.90DM 

Lode Runner (WIN) EV 64.90DM 

Lords of the realm DV 64.90DM 
Lothar Matthaus S Soccer DV64.90DM 

M1 Tank Ratoon DH 32.90DM 

Mad TV DV 34.90DM 

Master of magie DV 89.90DM 

Micro machines DH 54.90DM 

Monkey Island 1 DV 34.90DM 

Monkey Island 2 DV 34.90DM 

Overtord D-Day C DH 79.90DM 

Panzer General DH' 79.90DM 

Rnball Fantasies DH 59.90DM 

Rince of Persia 2 DH 64.90DM 

Reach for the skies DH 34.90DM 

Russelsheim DV 64.90DM 

Shanghai II (WIN) DV 64.90DM 

Sim Class.cs DV 69.90DM 

Sim Earth DV 39.90DM 

Sim Farm DV 79.90DM 

Space Simulator VI .0 DV 84.90DM 

Star Trek 2 DV 84.90DM 

Superhero League of H EV 69.90DM 

System Shock DH 79.90DM 

Tie Fighter DV 89.90DM 

Ultima 7 DV 34.90DM 

Universe DV 64.90DM 

X-mas Lemmings "94 DH 39.90DM 

Zak McCracken DV 34.90DM 
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Double Sp CDROM fur SB 259.000M 

TEAC 4fachSpeed ATA-2 649.O00M 

SB Ro Value Edioon 179.95DM 

SB16 Value Editon 219.95DM 

SB16 MultCD 299.95DM 

Gravis Utrasound MAX 419.CODM 

Thrustmaster FCS Ib 159.0ODM 

Thrustamster F16 Stick 329.00DM 

Thrustmaster WCS II 239.00DM 

Thrustmaster Rudder 259.00DM 

Thrustmaster Formuła T1 299.00DM 

Cyber-Man 3D Controller 189.00DM 

Joypad Graws 39.90DM 

Logitech Wngman Extreme 89.O0DM 

Joystick Gravis PHOENIX 249.00DM 

Joystick Gravis Analog Ro 67.0ODM 



,,., 3- ŻaNscheingetKlhf odef per Vort(asse zzgl DM 7 - per Eufoscheck oder Uberweisung aut Konlo 
40008260 bei Sparkasse Aachen IBL2 39050000) Ab DM 180 - Warenwed Porto u Verpackung tra Bei 
Nichtabholuna) werden pauscbal DM 30 - (alko Vlele weilere Tilel sti 



Amahmeverzug (verwelgenjng oder Nichlabholung) werden pauschal 
" |bar Ladenpreise weichen ab Lielerung ins Ausla 
AngePol Iręibleibend und unyerbindlicn solange 



vertugbar Ladenpreise weichen ab Ueferung ins Ausland nur per Euroscheck oder Postbaranweisung + DM 
lerbindlicn solanoe der Von"al reichl Drucktehler Irrtumer Preis- und 
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bit E>rother5 

iWii fieuen uns ajf Ihie Bestellung jnted 
|Telefon 0208/88861 2 j 
Telefax 0208/888712' 

[BTX: Zi mme rmann CD-ROM# 1 

EIM BIT MEHR...! 
MULTIMEDIA 



46047 Oberhausen 




Aulos '94 59.95 

Autoausstellung auf CD-ROM 
Dtscrl Storni 89,95 

Uokumenlation Uber den (Joltkneg 
FDhrcrschcinprOfung 67.95 

Prufungsfragen. Situabonsdarst 
Gesetze '94 89.95 

Nachschlagewerk multimedia] 
G uinncss DIjc of Rccords 69,95 
94er Ediuon. viele neue Rekorde 
iiiusium-n in 3D 29.95 

3D-Slereogramme 



Natur lich haben wir auch wei- 
(erhin S piele fur den PC zu 
gunsugen Preisen, wie z. B.. 



Heli 

CD-ROM DV 

84,95 



Wings of Glory 

CD-ROM DV 

79,95 



Bitte fordem Sie unsere kosten- 

luse Pleisbslean! 



EROTIK 



Jels & Props 59,95 

ilbei Flugzeuge, Hubiicluaubei eh.\ 
• I.K.K. Assassination 89.95 

alles Ober fc.ennedy's Leben + Tod 
MAYO Klinik 79.95 

Family Healtbook 
Mars Eiplorer 99,95 

Dokum. Ober den roten Planeten 
Moto Disc 59,95 

Motorrad-Tests auf CD-ROM 
Prince Interactive 99,95 

Super Multimedia Ober Pnnce 



Erohk-CD's nur gegen Altent- 
nuciiwei* (Amweiskopie)! 



101 SeiPosifions 89,95 

Lassen Sie sich uupineren 
HeverlvHills 90269 59,95 

mit Top-Star Diedre Holland 
CarolLynnClips3 39.95 

60 min. Video 

Carol Lynn: Raubriiter 69,95 
90 min. Video 

Dangerous Bloudes 59,95 

lieilie Filme mit vielen Top-Stars 
Ero»icl-5 je 29,95 

je ca 80 Bilder m Snper-Qualit»t 
Girls in Lack und Leder 69,95 
tolle Girls in tollen Klamotten 
Hidden Obsession 54,95 

Film mit Janinę Lindemulder 
High Volurac Nudes 64.95 

Ober 500 High-Quality Foto* 
Lesbian Lovers 39,95 

Frauen-Erouk (Fotos) 
N»w Wave Hooken 69,95 

Film in Super-Quahtat 



Vemadkoittii. Nschnrtmt 9.95 DM. 
Vutus« (EC-Scheck) 3.9) DM. «b cioci 
Bcstcllaimmc von Ż5U.-- DM enblgl di« 
Lieicrung vcrmdko«enlTtl' 



Sie interes»ieren sich rur gute 
Erohk-CD's. haben aber Angst 
Ihr Geld fur minderwertige 
Ware auszugeben? 
Dann empfehlen wir Ihnen 
unsere Adult-Sampler 

"A Taste of Erotica" 
"Yirtual Vibrations" 
"Vivid Sampler" 

Jeder dieser Sampler cnthalt 
viele Demoversionen deT bes- 
ten Frotik-CD'« au> ungerem 
Programm. 

Hier konnen Sie sich selbst 
von der Top-Qualit8t dieser 
Progranune uberzeugen. 
Und das zum Preis von nur 

je DM19,95 

oder al le zusammen fur nur 

DM 49,95 



79.95 



89.95 
39.95 



NighlWitch 1 
interaktives Adventure 
Mighl Watch 2 
Teil 2 des Bestseller? 
Ropes & Chains 
der Name sagt alles (Fotos) 
Sakura 34,95 

Ober lOOOPhotos 
SEEDY-ROM Siipack 249,95 
6 CD's mit Ober 29O0OC1 Photos 
Sciual Ecstasy 59.95 

liber 2000 Bilder nnd 500 Arams 
Seymore Butts Adventure 99,95 
interaknyer Top-Hit 
Sweet Cheeks 49,95 

uber 1 700 Bilder und 1 00 Anims 
The Dream Machinę 99,95 

interakt Adventure - Marktłuhrer 
Trący, I love yoii 49.95 

Film mit Top-Star Trący Lords 
XXX-treme 39,95 

Uber 1500 Bilder 



htm Ladenverkaul. Scfcsubboluns nacb 
lelefoaiscbtr Abspracbe mfiglich 
Iiltuiucl uuj Ptcutfudcluugcu vucbcU«kci 
Hł.sln — tr.s*. trwtaKkt! 
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Skywalker strikes back 

X-Wins 




N 



achdem das Imperium 
mit Tie Fighter Lukę Sky- 
walker ganz schón eingeheizt 
hat, gibt Lucas Arts den Rebel- 
lenfreunden unter uns die 
Móglichkeit, mit einem modifi- 
zierten X-Wing etwas gegen 
dunkle Machtgeluste zu unter- 
nehmen. Damit das Ganze 
nicht zu sehr nach CD-ROM- 
Mogelpackung aussieht, hat 
man den Raumschiffen nicht 
nur ein schickes Gouraud-Sha- 
ding a la TIE Fighter verpaftt, 
sondern neben den zwei 
"Tours of Duty" - Imperial Pur- 
suit und B-Wing - auch noch 
sechs Zusatzmissionen dazu- 
gepackt. Leider hat Lucas Arts 
dabei nicht aus dem Tie Figh- 
ter gelernt: Der Missionsauf- 



Gouraud laB 
nach: X-Wing 
CD-ROM und 
sein grafisches 
Lifting... 



einfachen Tastendruck kónnt 
Ihr Euch den wichtigsten Geg- 
ner heranholen und nach Be- 
lieben zerpfliicken. 

Technisch ist dieses Spiel - 
trotz verfeinerter Grafik - nicht 
mehr unbedingt auf der Hóhe, 
macht aber immer noch einen 
Heidenspaft. Besser ais der 
gródte Teil seiner direkten 
Konkurrenten ist es allemal, 
und wer auf eine giinstige Ge- 
legenheit gewartet hat, seine 
Star Wars-Sammlung zu kom- 
plettieren, der sollte unbedingt 
zuschlagen. Leute, die der 
englischen Sprachausgabe 
nicht folgen konnen, brauchen 
nicht verzagen. Eine komplett 
deutsche Version ist bereits 
angekiindigt. ps 




Schlimmerals Fahnlein 
Fieselschweif: Orden en masse 

bau ist genauso unflexibel wie 
beim Diskettenvorganger. Auch 
hier gilt das Alles-oder-Nichts- 
Prinzip. Die Aufgaben miissen 
vollstandig gelóst werden, 
sonst gehfs nicht weiter. Bei 
Tie Fighter war man da gnadi- 
ger: Hatte man da sein Pri- 
mary Goal erreicht, war es da- 
mit in der Regel getan. 

Die Zielerfassung jedoch ist 
so, wie man sie erwartet (und 
wie sie mittlerweile Standard 
ist). Da wird nicht mehr wahl- 
los durch die gegnerische Flot- 
te geklickt, sondern man kann 
sich gezielt seinen Liebling 
herausgreifen. Mit der Kombi- 
nation SHIFT F5-F8 bringt 
man seine Ziele sozusagen in 
eine Warteschleife. Hier sind 
vier Platze fur die wichtigsten 
Ziele reserviert. Durch einen 



Action-Adventure 

— III IIHII || 
mittel 



Besonderheiten: 



Englische Sprachausgabe 



Zirka-Preis: 
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Was ist wo? 

Hierwerden alle 

Cockpitinstrumente 

ausfiihrlich erklart 

und beschrieben. 




Abenteuer Windows 

Fleet Defender 
Gold 



Die Verpackung verspricht 
viel: "Die erste Multime- 
dia-Flugsimulation mit Flug- 
zeugtrager-Action" orakelt der 
fesche Werbespruch auf der 
Fleet Defender Go/d-Schach- 
tel. Mai davon abgesehen, dali 
sich die Flugzeugtrager im 
Spiel relativ passiv verhalten 
und sich die Trager-Action in 
Grenzen halt, ist die "Gold"- 
Variante der - schon in der 
POWER PLAY 5/94 geteste- 
ten Microprose-Simulation F- 
14 Fleet Defender fur den 
Simulationsfan durchaus eine 
lohnende Anschaffung. Wer 



bietet dank iippiger Optionen 
fur Einsteiger wie fur Fortge- 
schrittene Heimpiloten genu- 
gend Stoff, um die nachsten 
Wochen beschaftigt zu sein. 
Technisch bleibt Fleet Defen- 
der Gold im eigentlichen Spiel 
- trotz beeindruckender Grafik- 
pracht - hinter dem EA-Kon- 
kurrenzflieger U.S. Navy Figh- 
ter zuruck. Denn auf SVGA- 
Grafik im Flug wurde hier ver- 
zichtet. Dafur fahrt der Micro- 
prose-Flieger mit einer erheb- 
lich grófieren Anzahl an Ein- 
satzgebieten auf und macht 
hier wieder Boden wett. mh 




Wie gewohnt: Das Spiel selbst 
ist in normalem VGA 

das Original nicht hat, be- 
kommt hier nicht nur die 
Grundfassung des Spiels, son- 
dern auch zwei neue Einsatz- 
gebiete (Indischer Ozean und 
Korea) sowie eine Menge Infos 
iiber Flugzeugtechnik und die 
hohe Kunst des Fliegens mit- 
geliefert. Denn neben dem 
eigentlichen Spiel bietet ein 
umfangreiches Meniisystem - 
welches vorher installiert wird 
- eine erkleckliche Palette fei- 
ner Spielereien. Per Mausklick 
werden die einzelnen Instru- 
mente genau erklart, im Tutori- 
al gibfs Tips und Hinweise 
uber Flugmanóver. Unterstri- 
chen wird der "multimediale" 
Charakter durch zahlreiche 
Videoclips, umfangreiches Fo- 
tomaterial und digitalisierte 
Sprache. Das eigentliche Spiel 



Microprose 

BE3u33B 

Simulation 




Grafik: VGA, Super VGA 
Sountl: GMidi, Pro Audio 
Soundblaster/Pro 
Festplatte: 20 MByte 
Prozessor: 486er/33 MHz 
RAM-Bedarf: 4 MByte 
Steuerung: Joystick; 
Thrustmaster, Maus 



Grafik: 78% 
Sound: 72% 
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3,5" 


CD 


Aces of the Deep 


79,90 


85,90 


Bioforge 




84,90 


Colonization 


94,90 


89,90 


Magie Carpet 




84,90 


Master of Magie 


82,90 




Noctropolis 




84,90 


Novastorm 


69,90 


69,90 


Panzer General 


63,90 


63,90 


Rise of the Robots 


66,90 


73,90 


Stemenschweif 


66,90 


66,90 


System Shock 


67,90 


75,90 


Transport Tycoon 


89,90 


89,90 


US Navy Fighters 




84,90 


Virtuose 




78,90 


Wing Commander 3 




94,90 
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3DO Blaster (PC 799.- 

3DONTSCO.PAL 899- 

FIFASoccer 119.- 

Gexx 1 19 - 

Orion OH Road 119.- 

NovasIorm 119.- 

Samurai Shodown 129.- 

Streetfighter X 149.- 



3DO 

Nsed for Speed 

119.- 

Rebel A:.s.hih 

119- 

I i(>turn Hire 



SoundblasterAWE32 599.- 
Soundblaster 16 229- 
Gravis Gamepad 49.- 

Gravis Phónix Stick 279.- 
F16RightConIr.St. 289.- 
Thrustm. Formuła 1 
Wingman Extreme 
Action Replay Pro 



3DO ■ Blastei 

709.- 
M. ii in ( . 1 1 1 » » • t 

I I' i Cii 

Wini i Comm 3 
i: "i Ckd 



GALAXY 



PIF XUS GmbH 
Plinganserstr.26 
81369 Munchcn 



Aces ot. Deep Cd 99. 
Colonisation Ckd 119. 
Creat. Shock Cd 109. 
Lemmings 3 Cd 89. 
Master o. Magie 119. 
Stemenschweif C 99. 
SystemShockCd109. 
US NavyFight.Cd119. 
Tiefighter Mission 39. 
Transport Tyc.Cd 109. 
WarcraflCd 99 

X-Wing Cd 89 



Earth Siege 

99.- C d 

Kyrandia 3 

109.- Cd 
Little Big Adv 

119- Cd 
Nascai Rac. 

99- C d 



KingsQuest7C 119 - 

Panzer General C 99.- 

Wing Com.3 sp.Cd 149.- 

lotGIoryd 119.- 



i )iinc|fioimiiisl .' i ' 

im i ii 
Sim i ii', 
W.icKy Wheels^ 



089 7605151 
089 7470689 



Spiele & ZubSH^ 

AMIGA/SNES 
SMD + CD/LYNX 



u.v.a.m. 

MANC.A Vll)l OS 

i ASI RDISCS 
7\ ITSCHRII li N 



Versandkc: : 

OM + 3.-DMI 
UPS 10 - Dl 

Ausland: 15- DM 
:igmeistin24! 
!isctV dideutsch 
nisch Anieli. 
U- & S-Bahn HallesleU 

HAHRAS 

FAX 089 7698024 

Handleranlragen 

erwTin<;chl! 
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Fantastisches Doppel 



Dcath Gate 




Froh, nach 
getaner Arbeit: 
der Designer 
ais Konig 



Geheimtiir: 

An der Kaminuhr 

drehen und die 

Klappe geht auf 



Die beiden Madels kónnen 
sich vor Auftragen kaum 
retten. Spatestens seitdem sie 
TSRs M Dragonlance"-Szenario 
uberaus erfolgreich in Buch- 
form gebracht haben, gehóren 
Tracey Hickman und Margaret 
Weis zur Auflagenspitze unter 
den amerikanischen Marchen- 
erzahlern. Nicht weniger heftig 
trafen sie den Geschmacks- 
nerv des Publikums mit ihrer 
"Death Gate"-Serie, die es in 
gut vier Jahren schon auf sie- 
ben Fortsetzungen und 2,5 
Millionen verkaufte Exemplare 
gebracht hat. 

Unsere beiden literarischen 
Burgfrauleins Trący und Mar- 
garet haben dabei eine eben- 
so verwirrende wie vielschich- 
tige Handlung erfunden. Sie 
versetzen uns praktischerwei- 
se in ein Paralleluniversum, in 
dem alles móglich und vieles 
wahrscheinlich ist. Die mysterio- 



se Rasse der Sartan (Ahnlich- 
keiten mit dem menschlichen 
Fiirsten der Finstemis sind rein 
zufallig) zerstórte vor Unzeiten 
das magische Weltsiegel und 
die Machte des Kosmos gerie- 
ten in Unordnung. Mutter Erde 
loste sich programmgemaft in 
ihre Bestandteile auf und 
wurde in vier verzauberte 
Kunstwelten verwandelt, die 




Mag die Buchvodage noch so gehaltvoll und spannend 
sein, ais Computerspiel bleibł nur ein schwacher Abglanz 
der fantastischen Heniichkeił. Zugegeben: Legends 
Advenłure-Engine ist kompełent und stellt auch den Rat- 
selmuffel nicht vor unlósbare Aufgaben. Was 
mir dagegen herbe die Stimmung vermiest, ist 
die unglaubliche Geschwatzigkeit im Spiel. 
Da muli man sich durch Unmengen von uber- 
flussigen, vóllig humorlosen Menuweisheiten 
wiihlen, bis man zufallig den richtigen Satz 
anklickt und damit eine gewichtige Aktion auslóst. Genauso 
umstandlich ist das komplizierte Zaubersystem. Entweder man hat 
vorher einen Kurs in Runenmagie absoMert oder lalit gleich alles 
vom Computer ubemehmen - uberflussig ist das Sprucheklopfen in 
jedem Fali. Nur dank der gelungenen optischen und akustischen 
Prasentation gibfs ein zufriedenes Lacheln von mir. Sonst kann ich 
"Death Gate" nur dem Freund klassischer Fantasy empfehlen, der 
auf die ewig gleichen, deutlich angestaubten Handlungsplots wert 
legt. Nichts lnnovatives von Bob Bates Firma - schade! 



alle voneinander durch das 
"Death Gate" getrennt sind. 
Der Schópfer-Fantasie sind 
dabei kaum Grenzen gesetzt. 
So treffen wir in den Biichem 
z.B. auf im Kosmos fliegende 
Stadte, die nur von interstella- 
ren Segelschiffen angeflogen 
werden kónnen, entdecken 
lebendige Inseln, die auf einer 
riesigen Wasserwelt dumpeln 
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und von Unterwassersonnen 
beleuchtet werden, besuchen 
die wunderschónen Baumstad- 
te der Elfen oder wagen uns in 
die unterirdischen Lavawelten 
der Toten. Von besonders 
schlimmer Bedeutung ist 
die Gefangnisdimension des 
"Labyrinths". Hierhin haben die 
schrecklichen Sartan ihre 
gródten Widersacher, die Par- 
tyn, verbannt und glauben sich 
damit fur alle Zeiten sicher vor 
gerechter Bestrafung und Ver- 
dammnis. 

Naturlich kommfs anders: In 
der Hóllendimension wird ein 
aufrechter Knabe geboren, 
wachst zum fixen Kampen 
heran und stellt sich in den 
Dienst der guten Sache. Seine 
und damit unsere Aufgabe: 



. i i F ■ I -i .t fte the 
■ i a i l rf tt • 



U 



96 



**7237 



test 




Langłinger: In der Giide der Diebe mussen wir die richtigen 
Kombinationen driicken um durch wichtige Tiiren zu kommen 



Das gebrochene Weltsiegel zu 
finden und neu zu schmieden, 
die Kastę der Sartans gerecht 
zu bestrafen und sein darben- 
des Volk aus der Knechtschaft 
zu befreien. 

Bob Bates Abenteuer-Firma 
Legend bleibt auch im neuen 
Programm eng einer litera- 
rischen Vorlage verbunden. 
Beutete man schon in "Com- 
panions of Xanth" Pierś An- 
thonys "Xanth"-Zyklus aus, ist 
jetzt ein neues Fantasy-Epos 
in Super VGA an der Reihe. 
Ganz beim alten bleibt freilich 
das bewahrte Interface, mit 
dessen Hilfe wir unsere Com- 
puterhelden durchs Leben 
steuern durfen. Neben einem 
grolien, sporadisch animiertem 
Grafikfenster, das bei Bedarf 
aktualisiert wird, finden wir ein 
geraumiges lnventory, eine 
Kompafirose zur gepflegten 
Mausbewegung, vier Icons zur 
Verwaltung des Programms 
und eine kleine, sich standig 
der jeweiligen Situation anpas- 
sende Verbensammlung, mit 
der wir Befehlssatze zusam- 
menklicken kónnen. Eine 
simple Automapping-Funktion 
erieichtert die Ubersicht in den 
vielfaltigen Adventure-Rau- 
men. Betreten wir eine neue 
Lokalitat im Spiel wird automa- 
tisch eine kleine Kartę rnitge- 
zeichnet und sorgt fur Uber- 
sicht. 

Gesprache laufen, wie ge- 
wohnt, in einem Extrafenster 
ais Multiple-choice Menus ab. 
Hier darf man das Gegenuber 
nach, der jeweiligen Situation 
angepaftt, Reizthemen befra- 
gen. Ein wesentlicher Bestand- 
teil der Handlung ist die Ru- 
nenmagie des "Death-Gate" 



Leuchtende Vorbilder: Hinter 
diesen Gluhbirnen verbergen 
sich Schwindler 



Universums. Anfangs verfugen 
wir zwar nur uber ein paar 
mickrige Spriichlein, unser 
Zaubervorrat wird durch 
Gesprache mit den richtigen 
Leuten im Laufe des Spiels 
weiter aufgemóbelt. Wir kón- 
nen entweder die jeweiligen 
Zutaten fur einen Spruch sel- 
ber zusammenstellen oder aus 
einer vorgegebenen Listę aus- 
wahlen. Eine kleine animierte 
Sequenz untermalt das 
Spriichebrauen Ein finaler 
Mausklick geniigt dann, um 
dem gezaubertem Spruch eine 
bestimmte Richtung im Grafik- 
fenster zu geben und auf 
etwas loszulassen. vw 
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Cyberpunk Ransom Stark 
fuhlt sich im Manhattan 
des Jahres 2094 bestens hei- 
misch. Ais Ransom auf den 
geheimnisvollen Van Helsing 
samt dessen erotischem Tóch- 
terlein trifft, nehmen seltsame 
Dinge ihren Lauf: In der Zu- 
kunft hat der gute Van Helsing 
die Seiten gewechselt und 
fuhrt die Gilde der Vampire an. 




Willkommen im Menii: Leichte 
Bedienbarkeit ist alles. 

Er macht Ransom per Bifi 
zu einem von den Seinen, 
was ihm unser Held naturlich 
krumm nimmt. In Starks Rolle 
macht Ihr Euch nun auf den 
Weg, wieder Mensch zu wer- 
den und die blutige Ver- 
schwórung um Obervamp Hel- 
sing aufzudecken. Zu Spiel- 
beginn editiert Ihr Starks Cha- 
rakter nach Euren Vorlieben. 
Er kann ais einfacher Hand- 
ler, Cyberspace-Cowboy oder 
muskulóser Kampfer auf den 
Plan treten. Danach beginnt 
Eure Reise durch das zukunf- 
tige Manhattan auf einer 
groften Ubersichtskarte. Mar- 
kierte Órtlichkeiten durfen be- 
sucht werden, an denen Ihr 
plaudert und Hinweise sam- 
melt. Angetroffene Bósewichte 
werden per Rundenkampf zur 



Schóner Wohnen 
mit Bloodnet: 
Das Produktions- 
design laBt keine 
Wiinsche offen 



Strecke gebracht. Gegen ein 
paar Dollar begleiten Euch 
einige NPCs, die Ihr auch aus- 
riisten durft. Angeheuerte Dek- 
ker verhelfen Euch in den 
Cyberspace. 

Das ausgefeilte und durch- 
aus mitreifiende Storyboard 
iiberzeugt ebenso wie die 
durchgstylte Render-Endzeit- 
grafik. Da Bloodnet seiten li- 
neare Handlungsablaiife vor- 
gibt, sollten sich nur geubte 
Spieler an diesem ungewóhn- 
lichen Adventure-Rollenspiel- 
Mix versuchen. Die CD-ROM- 
Version bietet im Vergleich zur 
vor einem Jahr erschienenen 
Disketten-Version allerdings- 
keine nennenswerten Neue- 
rungen. fh 
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Werner oder was? 



Dragon Lorc 



an einen sicheren Ort auf dem 
Lande bringen lassen, wo er 
unter der Obhut eines einfa- 
chen Bauern aufwachst. An 
seinem achtzehnten Geburts- 
tag halt sein rauhbeiniger Zieh- 
vater es fur angemessen, den 
Stiefsohn uber seine wahre 
Herkunft und Bestimmung zu 
unterrichten. Werner soli zum 
Stammschlofi der von Wallen- 
rods ziehen, um dort naheres 
uber den geheimnisvollen Tod 
des Vaters zu erfahren. 

Bis dahin ist es ein weiter 
Weg fur den noch unerfahre- 
nen Werner, und so greift Ihr 
kurzerhand dem Rotschopf 
helfend unter die Arme. In 



Fernab unserer Vorstel- 
lungskraft, in einem Land, 
in dem die Chaos-Orks und 
eine erlesene Schar edelmuti- 
ger Drachenritter um die Vor- 
herrschaft kampfen, wurde 
unser Held Werner ais Sohn 
des Kónigs Axel von Wallen- 
rod geboren. Doch die Vater- 
freuden wahrten nicht lange: 
Ais Retter der guten Welt 
geachtet, doch von weniger 
erfolgreichen Feldherren zu- 
tiefst beneidet, fallt Kónig Axel 
von Wallenrod einem mysterió- 
sen Komplott zum Opfer. Kurz 
bevor ihn sein Schicksal ereilt, 
kann er noch seinen gerade 
erst geborenen Sohn Werner 



Kiss-Fans bei 

Cryo: "Paul 

Stanley" tragt 

zwar wieder 

Maskę, parliert 

aber in der 

neuesten Version 

von Dragon Lorę 

auch in deutscher 

Sprachausgabe. 



Spiele des franzósischen Programmierteams Cryo 
fielen bislang immer unter die Kategorie "grafisch beein- 
druckend, doch spielerisch mau". Mit Dragon Lorę befin- 
den sich die Renderer aus unserem Nachbarland auf 

dem gelobten Weg der Besserung. Die diister- 
mittelalteńichen Grafiken, die mit einer beacht- 
lichen Liebe zum Detail in Szene gesetzt 
wurden, beherrschen das Spielgeschehen und 
helfen der halbwegs soliden Story selbst an 
einigen schwammigen Stellen wieder auf die 
Beine. Selbst wenn Ihr einen actionlastigeren 
Weg einschlagt, kommt Ihr nicht umhin, eine Yielzahl an mehr oder 
minder logischen Puzzles zu lósen. Doch auch die gesalzeneren 
Ratselnusse des optisch imposanten und mit zwei CDs sehr 
umfangreichen Adventures lassen sich mit einem geruttelt Mali an 
"Try and Error" bewaltigen. Historiker sollten ein Auge zudrucken, 
denn die an die schottischen Highlands erinnemde Umgebung und 
die keltische Dolmengrab-Kultur mógen ganz und gar nicht zum teu- 
tonischen Namen unseres Helden Werner von Wallenrod passen, 
der sich ais "Kosmopolit" im Schottenrock am wohlsten fuhlt! 






Kampfen wie 
in Underworld: 
Mit der gerade 
akthrierten Waffe 
im Sichtfenster 
holt Ihr zum 
Schlag aus. 

Unten: 

Ein Schwinger 

f ii r den miesen 

Folterknecht. 




einer 3D-First-Person-Ansicht 
erforscht Ihr mit den Augen 
Werners die gerenderten 
Landstriche. Hierbei sind ein- 
zelne Handlungsareale durch 
Fuliwege miteinander verbun- 
den, die Ihr in zugigen Kame- 
rafahrten hinter Euch lafct. An 
den Handlungsorten kónnt Ihr 
Euch in 45-Grad-Schritten dre- 
hen und schrittweise fortbewe- 
gen. Dabei hilft Euch der intelli- 
gente und originelle Mauscur- 
sor in Drachenform, der sich je 
nach móglicher Aktionsvariante 
dementsprechend verandert. 
Aufgesammelte Gegenstande 
werden ins lnventar verfrach- 
tet, in dem sich auch ein 
Abbild Eurer eigenen Person 



befindet, um beispielsweise 
Rustungen und Waffen anzu- 
legen oder Zaubertranke zur 
Brust zu nehmen. Trefft Ihr auf 
eine Person, wird durch einen 
Rechtsklick mit der Maus par- 
liert, wobei Ihr Eurem Gegen- 
iiber direkt ins Antlitz schaut. 
Will ein Unhold nicht friedlich 
mit sich reden lassen, wagt Ihr 
ein Echtzeitkampfchen a la 
Ultima Underworld, in dem Ihr 
mit Eurem rechten Arm je 
nach Cursor-Position unter- 
schiedliche Schlagvarianten 
ausfiihren kónnt. Mehr sophi- 
sticated lassen sich die Kon- 
frontationen mit dem Zauber- 
buch austragen. Nach einigen 
eher rustikalen Ratseln macht 




Schmuckes 
lnventar: 
Aufgefundene 
Rustungsgegen- 
stande kónnt Ihr 
Eurem Alter Ego 
direkt anlegen. 




Pinocchio, was tun? Ihr sitzt im Bauch eines 
Riesenfisches gefangen. 
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Befreit den Familiendrachen aus seinem 
Bann und reitet auf ihm zum Showdown. 



Pentagramme satt: Im Zimmer des groBen 
Hexenmeisters der Ritterzunft. 
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Zum Zwerg 

verwandelt wird 

der łeuerrote 

Skorpion fur Euch 

zum uberdimen- 

sionalen Gegner. 





Nicht das 
Christkind, 
sondern eine gute 
Fee versucht Eure 
schwarze Seele zu 
bekehren. 



Werner in der Gegend der 
sagenumwobenen Dolmengra- 
ber die Bekanntschaft der 
ersten Drachenritter. Diesen 
kommt im Spiel eine Schliis- 
selrolle zu, da sie letztendlich 
uber ein erfolgreiches oder 
peinliches Spielende entschei- 
den. Zwólf an der Zahl, ver- 
kórpern sie die Tugend und 
Laster eines jeden Abenteu- 
rers. Wahrend die einen unter 
ihnen fur einen friedlichen 
Lósungsweg (sprich móglichst 
viele gewaltlos gelóste Ratsel) 
pladieren, machen sich die 
anderen fiir die "Haudrauf- 
undschlufi-Methode" stark. Je 
nach Eurem Verhalten tendiert 
Ihr so zur einen oder anderen 
Seite. Am SpielschluR, wenn 
Ihr schon glaubt, alle Hiirden 
genommen zu haben, wartet 
erst das dicke Ende auf Euch: 
Die Drachenritter stimmen 
uber Euch ab, ob Ihr wurdig 
seid, in ihren Stand aufgenom- 
men zu werden. Die Mehrzahl 
der Ritter, egal ob gewaltlie- 
bend oder friedfertig, muli ihre 
Stimme fur Euch abgeben, 
damit Ihr in den Genuli des 
glorreichen Abspanns kommen 
kónnt. fh 




Bis Euer 

verstorbener 

Vater seine 

Edelrustung 

rausriickt, habt 

Ihr einige 

Mutproben zu 

bestehen. 



Das Fenster zum Hof 

Voyeur 





Reed Hawke ist ein schlim- 
mer Finger. Mit Mord und 
Totschlag will er Prasident der 
USA werden, und das miiftt Ihr 
urn jeden Preis verhindern. 
Aus sicherer Distanz beobach- 
tet Ihr Hawkes Anwesen und 
filmt mit einer Videokamera 
alles, was Eurer Meinung nach 
wichtig ist. Dabei hat Euer 
Apparat einen entscheidenden 
Nachteil, denn die Batterieka- 
pazitat ist relativ beschrankt. 
Mit dem Sucher schwenkt Ihr 
uber die Fassade des Hauses, 
und wenn sich in einem der 
Zimmer etwas Interessantes 
verbirgt, verwandelt sich das 
Fadenkreuz entweder in ein 
Ohr (bei reinen Lauschangrif- 
fen), ein Auge (wenn ein 




Reichtum ist keine Schande: 
Oas Anwesen Reed Hawkes 

Digifilmchen auf Euch wartet) 
oder einfach eine Lupę (wenn 
Ihr nur das Zimmer untersu- 
chen kónnt). Da Ihr nicht an 
mehreren Orten gleichzeitig 
sein kónnt, ist die Zusammen- 
stellung Eures Beweismate- 
rials natiirlich recht unter- 
schiedlich. Aber gerade auf 
Eure Aufnahmen wird es 
ankommen, wenn es darum 
geht, Leben zu retten und 
Herm Hawke das Handwerk 
zu legen. Versagt Ihr, dann 
bekommt Ihr irgendwann un- 
angenehmen Besuch. 

Voyeur ist schon eine altere 
Geschichte. Von Philips vor 
anderthalb Jahren fiir das CD-i 
entwickelt, hat sich Interplay 
an die PC-Umsetzung ge- 
macht. Eigentlich liegt dem 
Ganzen eine nette Idee zu- 



Das konnte 
nicht nur ins 
Auge gehen: 
Der Herr unten 
hat offensichtlich 
ein Problem 



grunde, dereń Umsetzung 
aber dann doch ein wenig zu 
wiinschen iibrig laftt. Auch 
bleibt der Rotę Faden ein 
wenig auf der Strecke, da man 
schon zu Anfang ein wenig rat- 
los in der Gegend herumfilmt. 
Der deutsche Spieler, im 
Lesen der englischen Sprache 
vielleicht geschult, hat an man- 
chen Stellen echte Miihe, den 
Dialogen zu folgen, weil sie fiir 
Ungeiibte nicht immer leicht zu 
verstehen ist. Und wie es nun 
einmal bei Spannern so ist, sie 
sind immer zum Zuschauen 
verdammt. 

Echte Krimifans sind da mit 
anderen Spielen, die ein wenig 
interaktiver sind, besser be- 
dient. ps 
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Happy Birthday 

Commander 
Blood 



B 



ob hat Geburtstag: Er 
feiert heuer seinen 
800432sten. AnlaRlich dieses 
bedeutenden Jahrestages hat 
Bob sich etwas Besonderes 
gewiinscht. Er móchte einmal 
die Entstehung des Univer- 
sums miterleben. Kurz, "Der 
grafie Knall", ist Bobs sehnlich- 
ster Wunsch. Denn angeblich 
hat die Beobachtung des "Big 
Bangs" die gleiche Wirkung 
wie 1976574,33 simultane 
Orgasmen oder der Verzehr 
von 45653543 Milliarden Erd- 
nussen. Wir wunschen Bob 
nicht nur alles Gute, sondern 
wollen den Traum auch erful- 
len. Helfershelfer ist Comman- 



der Blood, der Held der Gala- 
xis. Bloods Raumschiff, ge- 
nannt Arche, mufl nicht nur 
durch das Weltall rauschen, 
sondern auch in der Zeit rei- 
sen, um daft Geburtstagskind 
glucklich zu machen. Beim 
Spielstart seid Ihr an Bord der 
Arche. Der einzige Begleiter, 
der Euch zur Seite steht, ist 
Honk, der Bordcomputer. 
Natiirlich ist auch Bob mit an 
Bord - der gute Knabe halt in 
der Kaltekammer ein kleines 
Schlafchen und darf nur in 
Notfallen aufgeweckt werden. 
Der KLihlschrank dient zudem 
ais Behaltnis fur spatere Fracht 
und Passagiere. Stóbert Ihr in 




Renderwahn: 

Anfliige auf 

Planeten werden 

mit passender 

Grafik begleitet 



Wem Spielprinzip, Aufmachung und Titel dieses Spiels 
bekannt vorkommt, brauchł nur mai ein halbes Jahrzehnt 
zuruckzuschauen: Hier łesteten wir ein Programm 
namens Captain Blood. Commander Blood wurde nicht 
nur von den gleichen Leuten gemacht (dem 
Cryo-Team um Phillipe Ulrich), sondern ist 
auch der offizielle Nachfolger des Oldies. Am 
Grundprinzip der 95er Version des Captain 
Blood hat sich kaum was geandert: Wir fliegen 
durch ein surrealistisches Universum, plaudern 
mit den skurrilsten Bewohnem der Galaxis und 
lósen kleine Ratsel. Technisch macht der Commander jedoch einen 
hesen Schritt nach vorne: Die Grafik, so abgedreht und eigenwillig 
sie auch erscheinen mag, ist ein Kalejdoskop der Ideen - hier zeigt 
sich die kunstlerisch begabte Hand der franzósischen Pixelisten. 
Glucklicherweise wird das Spiel nicht von der ubermachtigen Bilder- 
flut erdruckt: Hinter Sprachausgabe, digitalisierter Musik und 3D-Stu- 
dioobjekten verbirgt sich ein recht spannendes, witziges und 
anspruchsvolles und sehr ungewóhnliches Abenteuer. Wer von der 
Standardkost des Genres genug hat, findet hier Abwechslung. 





So sieht der 
Cyberspace nach 
Ansicht des Cyro- 
Teams ans 



Wo gehts lang 

Honk? Auf der Kartę 

sind die Planeten 

zu sehen! 




der Kaltekammer, erscheint 
eine Listę mit allen Lebewesen 
und Gegenstanden, die sich 
dort befinden. Eine Besonder- 
heit: Spater sammelt Ihr Robo- 
ter auf, in dessen Inneren Ihr 
auf Energiejagd geht. In die- 
sem "Cyberspace" miissen 
bestimmte Gegenstande ein- 
gesackt werden, um den Bord- 
computer mit geniigend Saft 
zu versorgen. 

Die Galaxis wird nach einem 
festen Prinzip erforscht: Auf 
einer Sternenkarte sind Plane- 
ten eingezeichnet, die Ihr per 
Mausklick besucht. Auf den 
Planeten tummeln sich die 
unterschiedlichsten Aliens, mit 
denen Ihr (meistens) ein 
Gesprach anfangen kónnt. Zu 
Spielbeginn kennt Ihr nur 
einen einzigen Planeten, durch 
Hinweise und das Lósen 
bestimmter Aufgaben tauchen 
auf der Sternenkarte immer 
neue Lokalitaten auf. Trefft Ihr 
auf einen gesprachsbereiten 
Aufierirdischen, kommt ein 
Dialog zustande. Aus einem 
Auswahlmenu sucht Ihr das 
gewunschte Thema heraus 



und bekommt (hoffentlich) eine 
Antwort - bei einigen Gelegen- 
heiten quatscht Honk dazwi- 
schen und verrat den einen 
oder anderen wichtigen Hin- 
weis. Ein weiterer Infolieferant 
ist das bordeigene Kabelfern- 
sehen, das von einem Videopi- 
raten betrieben wird. Aber erst 
mit einem Decoder kommt Ihr 
in den Genufi aller Kanale, mh 
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Happy Bil 

Command 
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ob hat Geburtstag: Er 
feiert heuer seinen 
800432sten. Anlalilich dieses 
bedeutenden Jahrestages hat 
Bob sich etwas Besonderes 
gewunscht. Er móchte einmal 
die Entstehung des Univer- 
sums miterleben. Kurz, "Der 
grofie Knall", ist Bobs sehnlich- 
ster Wunsch. Denn angeblich 
hat die Beobachtung des "Big 
Bangs" die gleiche Wirkung 
wie 1976574,33 simultane 
Orgasmen oder der Verzehr 
von 45653543 Milliarden Erd- 
niissen. Wir wunschen Bob 
nicht nur alles Gute, sondern 
wollen den Traum auch erful- 
len. Helfershelfer ist Comman- 



der Blood, der Held 
xis. Bloods Raums 
nannt Arche, muli 
durch das Weltall i 
sondern auch in de 
sen, um dali Geburl 
glucklich zu mach 
Spielstart seid Ihr ar 
Arche. Der einzige 
der Euch zur Seite 
Honk, der Bord( 
Naturlich ist auch B 
Bord - der gute Kna 
der Kaltękammer e 
Schlafchen und dć 
Notfallen aufgewech 
Der Kuhlschrank di€ 
ais Behaltnis fur spat 
und Passagiere. Sto 
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Wem Spielprinzip, Aufmachung und Titel dies 
bekannt vorkommt, brauchł nur mai ein halbe: 
zuruckzuschauen: Hier testeten wir ein Progre 
namens Captain Blood. Commander Blood wi 
nur von den gleichen Leuten gemac, 
Cryo-Team um Phillipe Ulrich), sond 
auch der offizielle Nachfolger des Ol 
Grundprinzip der 95er Version des C 
Blood hat sich kaum was geandert: ' 
durch ein surrealistisches Universun 
mit den skurrilsten Bewohnem der G 
lósen kleine Ratsel. Technisch macht der Commander jec 
riesen Schritt nach vorne: Die Grafik, so abgedreht und ei 
sie auch erscheinen mag, ist ein Kaleidoskop der Ideen - 
sich die kunstlerisch begabte Hand der franzósischen P/x. 
Glucklicherweise wird das Spiel nicht von der ubermachtit 
fiut erdruckt: Hinter Sprachausgabe, digitalisierter Musik l 
dioobjekten verbirgt sich ein recht spannendes, witziges u 
anspruchsvolles und sehr ungewóhnliches Abenteuer. Wt 
Standardkost des Genres genug hat, findet hierAbwechs 





Das TV der Zukunft: Ein intergalaktischer 
Piratensender macht Furorę 
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Ein Abo hat nur Vorłeile: 

— 

jf Siesparen 15% 

^f regelmafiig per Post frei Haus 

Jf keine Ausgabe versdumt 

^f Uberraschungsspiele-Diskette ais Geschenk 

^f jeden Monat neue Tips & Tricks 

^ Multimedia-Rubrik: immer aktuell 
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Menzo ... was? 



Menzobcrranzan 



dark" entfuhrt - die Heimat 
dunkler Elfen, den Drows. 
Neueinsteiger basteln sich aus 
den AD&D-iiblichen Rassen 
und Klassen zwei Helden 
zurecht, die den Einwohnem 
des geplagten Landstriches zu 
Hilfe eilen. Vier Charaktere 
passen in die Party: Die beim 
Spielstart vakanten Platze wer- 
den im Laufe des Abenteuers 
durch Figuren aufgefullt, die Ihr 
unterwegs trefft. Gesteuert 
wird die Crew, wie bei Raven- 
loft auch, per Tastatur oder 
Maus. Wahlweise klickt Ihr mit 
der Maus auf ein entsprechen- 
des Steuerfeld oder in das 
Fenster, das die aktuelle Um- 
gebung in 3D zeigt. Marschiert 
die Party in die gewunschte 
Richtung, wird gescrollt - wer 



Die Auszeichnung fur einen 
der zungenbrecherisch- 
sten Softwaretitel des Jahres, 
geht sicherlich an SSI: Das 
zweite Programm, das auf 
dem AD&D-Gruselszenario 
"Ravenloft" basiert, heifct Menzo- 
berranzan (sprich: "Menso- 
beransan"). Mai vom Namen 
und einigen kosmetischen Ver- 
feinerungen abgesehen, hat 
sich bei Menzoberranzan nur 
wenig gegenuber dem Grusel- 
erstling Ravenloft verandert. 
Inhaltlich knupft das Spiel nicht 
direkt an den Vorganger an: 
Nachdem wir in Ravenloft ein 
beschauliches Karpatenland- 
chen vor dem Blutdurst des 
Vampirlords Strahd gerettet 
haben, werden jetzt die Helden 
in ein Land namens "Under- 



Kampfe mit 
Monstern 
werden in 
Menzober- 
ranzan 
in Echtzeit ge- 
fiihrt. Auch bei 
AD&D sind die 
Zeiten des Run- 
denkampfes 
vorbei. 



So reizvoll das Menzoberranzan-Szenario auch ist 
(ich Hebe die dunklen Elfen!) und so liebevoll die Desi- 
gner ein paar Falten im neuen AD&D-Look ausgebugelt 
haben - wie z.B. durch die Einfuhrung der "Schnellicons" 
- die Zeiten fur AD&D-Computerrollenspiele 
scheinen jetzt wahriich vorbei zu sein. Mag 
dem einen oder anderen eingefleischten Fan 
das immer wiederkehrende Charaktersystem, 
die immer gleichen Zauberspriiche noch einen 
Seufzer der Wehmut entlocken, bei mir zeigen 
sich deutliche Ermudungserscheinungen. 
Das AD&D-Spielsystem in der Krise: Da mag die Story noch so 
gehaltvoll sein, am mittlerweile uberholten Spielprinzip andert sich 
nichts. Schade, denn ansonsten bietet Menzobenanzan durchaus 
schmackhafte Rollenspielkost: Jede Menge Aufgaben und kleine 
Ratsel, Horden fetziger Monster und ein umfangreiches Dungeon- 
netz. Sogar ein paar neue Kampfoptionen haben die Programmierer 
nicht vergessen: Die Party kann im Kampf sogar fliegen - ein Regler 
varriert dann die "Schwebehóhe" der Gruppe. 
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Sprich mit mir: 
Passiert was 
Besonderes, 
tauchen solche 
Grafiken auf 



Uberblick: 
Das Irwentory ist 
ahnlich wie beim 

Vorganger 
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móchte, kann im passenden 
Optionsmenii auch auf eine 
"Block"-Darstellung umschal- 
ten. Ein weiterer Meniipunkt ist 
fur Besitzer etwas langsamerer 
Computer interressant: So las- 
sen sich Deckengrafiken und 
Bodendetails abschalten sowie 
die Fenstergrófte in drei Stu- 
fen variieren. Einen Vollbild- 
Modus gibfs jedoch nicht: 
Immer sind die Portrats der 
Charaktere am unteren Bild- 
schirmrand zu sehen sowie 
einige Symbole furs spei- 
chern und laden von Spiel- 
standen. Ein weiteres Icon 
ruft die - beschreib- und aus- 
druckbare - Automap auf. 
Letztere Symbole sind ub- 
rigens neu: Im Vorganger 
Ravenloft mufcten diese Ak- 
tionen noch umstandlich uber 
ein gesondertes Menii aufge- 
rufen werden - dies geht jetzt 
bei den wichtigsten Funktionen 
ohne Umweg. 

Wir testeten ubrigens die 
Diskettenversion - die auf- 
gebohrte CD-ROM-Fassung 
(mehr Aufgaben, mehr Dunge- 
ons) erreichte uns nicht mehr 
rechtzeitig. mh 




Hersteller: 



Geteste! auf Gateway 2000 P5-90 

SSI 

Rollenspiel 



Schwierigkeitsgrad: 



Besonderheiten; 



Diskettenversion 
120 DM 



Zirka-Preis: 



VGA 

GMidi, Pro Audio 
Soundblaster/Pro 

25 MByte 
Promsor. 386er 
RAM-Bedan: 4 MByte 
Steuerui Tastatur, Maus 




. 




Angriff der Dunkelelfen: Die Feierlichkeiten 
werden nachhaltig gestort 



Was will uns dieser Mann sagen: 
Per Mausklick fragen wir nach 



So etwas ist besonders fein: Eine neue 
Rustung liegt einfach in der Gegend herum 
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Fach- und Versandhandel fiir aktuellste COMPUTER SPIELE und HARDWARE. In Ihrer Nahe. 

IWC-Mitgliedschaft im Soft &Sound Shop •T" m f^\I^ jf\ A R ^F™-^ ^YfH I I LHrt — Df^ 

AkłuelleSoftware-Hits 1 UH V3łAMfcb iraU Jll ^ 

kostenlasaM (jk* cd - top 10 - pc \ \ 



Verbilligt Einkaufen 
Neuheiten Service, 
Demo-Spiele abrayij 

■ & 



Bei uns spielen Sie mit! 



INJEDEM 






MAGICCABPET CANNON FOLDER 2 
HELL • DAWN PATROL ALAODIN 

WlNG COMMANDER 3 LION K |NG 

USMAWRGHTERS L0TH AR MATTHAU8 

A J^^L» MASTER OFMAGIC 
ACE8 OF THE DEEP _^, „ ll „ )lTinll 
KINGSOUEST .COLONlZAT.ON 

KYRANDIA3 HOLLENWELTSAGA 

NASCARRACING TRANSPORT TYCOON 
CREATUftSHOCK METAL TECH 




Komplett - Systeme 
ab DM 45,- monatlich, 

"Fiiunzierung iiber Hausbank-Zinssata 11.9%eff. 
Vorbehaltlich Bonitatspriifung 



52062 Aachen 

Schildstr.4 

0241-30131 

59755 Amsberg-Nehelm 

Lange Wende 30 

0293? 1094 

10551 Berlin 

Oldenburg?' 

030-3967821 

12207 Berlin 

OsdorferStr. 13 

030-7128599 

53225 Bonn 

Umperidier Str. 11 

0228-474115 

38118 Braunschweig 

Holwede Str. 10 

0531-508231 

28195 Bremen 

Am Wandrahm 1 

0421-302010 



47057 Duisburg 
Kolonie.tr. 106 
0203-361645 
40477 Dusseldorf 
GneJsenau 
0211-4910187 
16225 Eberswaldc 
Scbopfui'.. 
03334-235800 
91054 frtangen 
LuitpoldstJ. 15 
09131-26658 
45329 Essen 
Altertesser Str. 4*8 
0201-344376 
79106 Freiburg 
Lehenerstr. 24 
0761-287112 
37085 Góttingen 
DavidHilbertSti.2 
0551-46563 



58095 Hagen 
Bergischer Ring 5 
02331-26774 
22083 Hamburg 
B»ethnvenstr. 57 
0*0-224633 
2014* Hamburg 
BeimSchlumpJl 
040-458115 
34131 Kassel 
Lange Str. 81 
0561-39463 
24116 Kieł 

0431-970046 

56068 Koblen* 

M.irkenbilrtchen«Veg,24 

0261-31848 

50670 Koln 

von-Weith-S 

0221-121806 



Direkt-Versand • Verkauf * VereinJ 
in Ihrer Nahe! 

Bestellen Sie bargeldlos per Telefon bei Ihrem j 
Alle Soft- und Hardware Hits werden sofort ausgeliefert 
Alle SOFT & S0UND SH0PS versenden direkt an Sie 



Werden Sie SOFT & S0UND Partner 



- audi ais Shop im Shop-Lósung ■ iiber S 
Rethetstralse 130 • 40237 Dusseldorf • Tel 0211-61 3084 • FaxQ211-W 11123 




47807 Krefłld 

Kólner Str. 485 
02151-300409 
23564 Lubeck 

0451-794 

58511 LOdenscheid 

160281 
39112 Magdeburg 

Uraunschweiger Str. 104 

0391-426? 

68159 Mannheim 

101203 
41065 Mónchengladbach 

02161-601556 
66538 Neunkirchen 
Bahnhofstr, 13 
06821-26797 



41460 Neuss 

HamtorM 

■ S967 
37520 Osterode 
Marki li 
05522-73011 
24306 Plon 
Liibsches lor 

27721 Ritterhude 

04292-9876 
66578 Schiffweiler 

06821-632163 
29525 Uelzen 

Mutntacher Str. 11 

35576 Włtzlar 
Altenberner Str. 30 
06441-54520 



38300 Wolfenbuttet 
Heimstatten Weg 23 
05331-61820 
38440 Wolfsburg 
Laagbergstr. 63 
05361-37474 



e s 



Wir akzeptieren 
Kreditkarten. 
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Gute Jasmine zum bósen Spiel 

Aladdin 



Zur Zeit bewegt der L6- 
wenprinz Simba die Her- 
zen der Kinobesucher: Der 
Kónig der Lówen erspielte 
allein in den USA soviel wie 
Aladdin weltweit - dabei war 
Aladdin zu seiner Zeit schon 
der erfolgreichste Zeichentrick- 
film aller Zeiten. Da hórt nicht 
nur Disney-Chef Michael Eis- 
ner die Kassen klingeln, son- 
dern auch Softwareproduzent 
Virgin wittert das grofte Geld 
und futtert uns mit zwei Lizenz- 
happen: Zeitgleich mit Der 
Kónig der Lówen (Test in die- 
ser Ausgabe), konvertierten 
die Jungfrauen Dave Perrys 
Mega Drive-Meisterwerk aus 
1001 Nacht- Aladdin. 



Wer das Videospieloriginal 
kennt, darf weiterblattern: Bis 
auf geringe Differenzen ist die 
MS-DOS-Variante eine 1:1- 
Umsetzung des Sega-Moduls. 
Alle Grafiken, alle Animations- 
phasen, alle Level und alle 
Spieloptionen sind in die DOS- 
Welt gerettet worden. PC- 
Spieler miissen allerdings auf 
den legendaren "Dave-Perry- 
Cheat" und den oberen Rand 
des Spielebildschirms verzich- 
ten, der bei der DOS-Variante 
ausschliefilich fur Informations- 
anzeigen genutzt wird. Dafur 
darf Aladdin nun eine Nuance 
hóher springen. Im Kampf um 
die Dschini-Wunderlampe und 
Prinzessin Jasmine hechtet 



WinterschluB- 

verkauf: Frische 

Aladdins zum 

Supersparpreis 

und Djinnies fast 

geschenkt 
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Vor zwei Jahren brachte Amstrad noch einen PC mit 
eingebautem Mega Drive auf den Markł-diese Zwitter- 
idee ist nicht nurgefloppt, sondern jetzt auch noch 
vollkommen uberflussig: Dank Virgins Konvertierungs- 
talent durfte so ziemlich jedes Mega Dhve- 
Modul auch aufPCs umzusetzen sein. 
Zumindest Aladdin gleicht seinem Videospiel- 
zwilling in fast allen Bereichen. Allerdings 
erwartet man auf dem PC mittlerweile mehr ais 
die 64 Farben des Mega Dńve: Was auf der 
1 6-Bit-Konsole ais sensationell galt, kann Super VGA- und Render- 
verwóhnte PC-Besitzer nicht umhauen. Aulierdem ist das Spiel- 
gefuhl nicht einwandfrei: Aladdin sprang und schlug auf dem Mega 
Drive geschmeidiger und der beschnittene Bildschirm erweist 
sich in seltenen Spielsituationen ais verwirrend. Zum Gluck sind 
alle genialen Gags und Animationen des Originals emalten 
geblieben und auf dem VGA-Monitor ebenso amusant wie auf dem 
Femseher: Wenn die Palastwachen die Hosen runterlassen 
oder Micky-Maus-Ohren in der Wuste an der Wascheleine hangen, 
bleibt kein Auge trocken. 
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In der Wuste kommt 
nicht nur Aladdin ins 
Schwitzen, sondern 
auch so manches 
Kamei und solche, die 
es einmal waren 
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Wer Aladdin vernunftig spielen mochte, sollte seinem PC ein 
Gamepad, zum Beispiel das von Gravis, gonnen 



der Straftenjunge Aladdin 
durch diverse 1001-Nacht- 
Szenarien: Nach der Stralie 
von Agrabeh mit ihren fliegen- 
den Handlem und unvorsich- 
tigen Hausfrauen (die kippen 
doch tatsachlich Abfall aus 
dem Fenster!), durchquert 
Aladdin eine Wuste, das Ver- 
lies des Sultans und die Hóhle 
der Wunder. Nach einem 
wilden Ritt auf dem fliegen- 
den Teppich muli unser Schón- 
ling, nicht ganz filmgemalJ, 
durch die Wunderlampe hup- 
fen und gelangt schliefilich 
in Jafars feurigen Palast, wo 
sich der Schurke zum End- 
kampf stellt. 

Naturlich kann so ein smar- 
ter Bursche wie Aladdin nicht 
nur lacheln und springen, son- 
dern auch kraftig mit seinem 
Dolch zustechen und mit auf- 
gesammelten Apfeln um sich 
werfen - sehr zum Unwollen 
der Palastwachen, Schlangen- 
beschwórer, Bombenskelette 



und der anderen Unholde. Di- 
verse Bonusgegenstande sor- 
gen zudem fur Erleichterung. 
Ab und an gibt auch das Aff- 
chen Abu eine Vorstellung sei- 
nes genetischen Hupftalents 
und sammelt in Bonus-Spiel- 
stufen viele Apfel und Extra- 
leben fur sein Herrchen. js 
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Zur Freude der Hausfrau - Aladdin hangt sich an 
die Wascheleine 
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Grafisch mit der Mega-Drive-Version identisch, 
wurde optisch leider nichts verbessert 
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Super-Cup. 



M eisterschat 
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Fur PC, 

Amiga und 

CD ROM. 

Demnachst 

auch fur 

SUPER 

NINTENDO 

und 
Mega Drive 
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SpaB ist, wenn es 

trotzdem knallt: 

Trotz erschwertem 

Handling haben 

wir einen Kreuzer 

zerlegt 




Uberflieger 

Raiden 



Die vertikal scrollende 
Action-Ballerei ist nach 
dem klassischen Shoot 'em- 
Up-Muster gestrickt: Mit Tasta- 
tur oder Joystick steuert Ihr 
einen modemen Kampfjet aus 
der Vogelperspektive uber ein 
mit Feinden ubersates Spiel- 
feld. In der Luft habt Ihr Euch 
gegen anschwirrende Jager- 
formationen, brummige Bom- 
ber und fliegende Festungen 
zu verdingen. Von unten 
geben Euch die Panzer, Bun- 




Banshee laflt gruBen: Der End- 
gegner wirkt irgendwie bekannt 

ker, Schiffe und Geschiitz- 
stellungen des Feindes Sau- 
res. Knackt Ihr einen gefahrli- 
chen Gegner, gibt dieser Ex- 
tras preis, die Ihr aufsammeln 
mufit, urn die Schuftkraft 
Eures Fighters verstarken zu 
kónnen. Bodengebaude bein- 
halten oft Ordenssymbole, von 
denen eine ausreichende An- 
zahl Euch bei der Punktab- 
rechnung am Levelende einen 
Bonus beschert. Doch zuvor 
muflt Ihr pro Level einen safti- 
gen Endgegner schaffen, bei 
dessen "Ruhigstellung" Euch 
Smartbombs beste Dienste lei- 
sten. Leider kann der Automa- 
tenknuller von einst in einer 
Zeit, in der sogar Shareware- 
Produkte wie Raptor dem 
Spielhallenklassiker locker die 
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Schuhe ausziehen, nur noch 
sehr bedingt uberzeugen. 
Technisch gibt sich Raiden 
auch in dieser Umsetzung 
nach wie vor recht solide, doch 
an der Grafik nagte der Zahn 
der Zeit mit groftem Appetit. 
Ein weiteres Manko neben der 
grafischen Ausstattung ist der 
ohnehin selbst im "Rookie- 
Modus" sehr happige Schwie- 
rigkeitsgrad. Er wird durch die 
fehlenden Schutzschilde Eures 
Raiden-Fighters unnótig er- 
schwert: Schon der erste 
Feindtreffer semmelt Euch ins 
Nirvana, da sind die wenigen 
Computerleben schnell ver- 
wirkt. Da hilft nur noch eins: Im 
Optionsmenu auf Schnecken- 
grafik stellen und das Spiel mit 
der Eleganz eines Faultiers 
durchzocken, gahn! fh 
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Operation... 

Body Co 




Unbekannte Truppen hal- 
ten den U. N. -Tower in 
Washington besetzt. Die Re- 
gierung schickt eine Sóldner- 
einheit, die dem terroristischen 
Treiben ein Ende bereiten soli. 
Im gigantischen Abwassersy- 
stem des Gebaudes begin- 
nend, arbeitet Ihr eine Strate- 
gie zur Eroberung der oberen 
Etagen aus, sprich, Ihr ballert 
auf alles, was Euch so in den 
Weg kommt. In den moosigen 
Kanalanlagen tapsen hunds- 
grofte Ratten umher, schleim- 
triefende Mutanten bewerfen 
Euch mit grunem Rotz. Bis die 
windige Terroristen-Story zum 
Greifen kommt, miilit Ihr Euch 
muhsam nach oben vorkamp- 
fen. Am unteren Ende des in 
seiner Grófie variablen Aktions- 
Bildschirmausschnitts befindet 




Griff ins Kio: Body Count ist der 
bislang schlechteste Doomklon 

sich eine Statusleiste, die Euch 
uber die momentan angewahl- 
te Waffe, Euren Gesundheits- 
zustand, Riistungsstarke und 
gesammelte Munitionsvorrate 
informiert. Auf Druck der Tab- 
Taste wird eine kleine Kartę 
eingeblendet, die, wenn Ihr fin- 
dig genug seid, sogar mit 
einem Infrarot-Warmemelder 
veredelt werden kann. Am in- 
teressantesten spielt sich Ope- 
ration Body Count noch in der 
Multiplayer-Spielvariante, in 
der Ihr Euch durch Modem 
oder serielles Kabel miteinan- 
der verbunden mit bis zu drei 
Freunden duellieren kónnt. In 
der normalen Spielvariante, in 
der Ihr gegen computergesteu- 
erte Gegner kampft, beleidigen 
grobschlachtige Wandtexturen 



Du Ratte! 
Eine Ladung 
Schrot ftir den 
unliebsamen 
Nager. 



und tumbę Gegner Euer Auge. 
Die zuschaltbare Kartę ist ein 
schlechter Witz, der Euch mehr 
ais einmal der Orientierungslo- 
sigkeit preisgibt. Spielspali 
kommt eigentlich nur im Multi- 
player-Modus auf, doch auch 
hier vergieftt der Kenner Sehn- 
suchtstranen nach dem grofien 
Vorbild: Durch die nicht vor- 
handenen Turen und "Scharf- 
schiitzenpositionen" fehlen jeg- 
liche Uberraschungsmomente. 
Das unintelligente Leveldesign 
und die mangelnde Atmospha- 
re kónnen einfach nicht uber- 
zeugen. Schon die lieblose 
Prasentation des Spiels in 
Story, Intro und Menii lafit 
Bóses erahnen, das sich dann 
leider auch tatsachlich in jeder 
Spielsekunde von Body Count 
gnadenlos offenbart. fh 
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Gut gebriillt, Lówe 

Der Kdnig 
der Lówen 






Filmumsetzungen nahmen 
schon immer einen festen 
Platz in der Computerspiel- 
branche ein und gehórten in 
fast allen Fallen zur Gurken- 
Kategorie. Allerdings scheint 
Altmeister Ocean seit einiger 
Zeit die Produktion durchweg 
schlechter Umsetzungen auf- 
gegeben zu haben und kauft 
aus Angst keinerlei Lizenzen 
mehr, alle anderen Hersteller 
lassen gleich die Finger davon. 
Allein Virgin hat sich aufgerap- 
pelt, Filmumsetzungen wieder 
salonfahig zu machen und ver- 
traut dabei auf den nicht gera- 
de unerfolgreichen Partner 
Disney. Nach dem schon recht 
beeindruckenden, aber etwas 
angestaubten Aladdin (Test in 
dieser Ausgabe), wurde Kas- 
senkónig Simba, der Kdnig der 
Lówen, endlich von Videospiel- 
cartridge auf PC-Disketten 
gebannt. 

Im Kónig der Lówen schlupft 
Ihr in die Rolle des kleinen 
Simbas, der durch stolze acht 
Levels hiipft und mit der Zeit 
zum Recken heranwachst. 
Kann Simba in den ersten 
Levels seine Feinde lediglich 



zerhupfen oder anmauzen, 
haut er im weiteren Spielver- 
lauf mit seiner Pranke zu oder 
wirft Sears Schergen in hohem 
Bogen davon. Werdet Ihr von 
einem Gegner beruhrt, gibfs 
Energieabzug, die mittels ein- 
zusammelnder Extras wieder 
aufgefrischt wird. Doch im 
Kónig der Lówen wird nicht nur 
durch die in alle Richtungen 
scrollenden Levels gehupft, 
sondern auch ab und an kom- 
biniert. So mufi bereits im 
zweiten Level die "Affenwurf- 



Sehr menschlich: 
Die roten 
Affenschaukeln, 
nicht die blauen. 
werden angemauzt 
und so auf 
verschiedene 
Wurfrichtungen 
eingestellt 



Da freuen sich die vielen Papis und Mamis aber: "Der 

Kónig der Lówen" ist das optimale Spiel fur den kleinen 

Sohnemann oder das Tóchterlein, die immer nur an 

Papas PC durfen und keine Konsole besitzen. Doch 

Vorsicht, der saftige Schwieńgkeitsgrad, der ab 

Level 3 einsełzt, setzt einiges an Kónnen und 

Geduld zum Auswendiglemen voraus, und 

Paliwórter werden schmerzlich vermitlt. Zwar 

geht es in Sachen Prasentation im Vergleich zu 

den Fahigkeiten eines PCs eher mittelprachłig 

zu, dank des aktuellen Themas und witzigen Simba-Sprites verzei- 

hen wir dies aber recht schnell. Die Ideen mit den werfenden Affen, 

dem Straulienritt und dem 3D-Level bringen Abwechslung ins 

Gehupfe. Die Fahigkeiten des alteren Simbas locken den frustńerten 

Spieler in hóhere Levels. Alles in altem ist "Der Kónig der Lówen" 

kein Jump'n'Run-Meilenstein, aber ein Muli fur "Lion-King"-Freaks 

und Jump'n'Run-Freunde mit Gamepad. Simulationsexperten und 

Rollenspieler andem fur den "Kónig der Lówen" kaum ihre Vorlieben. 



maschinerie" so eingestellt 
werden, dali sie Euch zum 
Ausgang befórdert. Die nette 
3D-Stage, in der Simba vor der 
Gnuherde flieht, ist ebenfalls 
integriert. Hier weicht Ihr den 
Tieren nach rechts oder links 
aus und uberspringt allerlei im 
Weg liegende Steine. 

Im Kónig der Lówen gibt es 
leider keine Paftwórter oder 
Save-Optionen, dafur durfen 
der Schwierigkeitsgrad gewahlt 
und drei Continues genossen 
werden. kn 
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Pro Audio, Ultrasound 
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4 MByte 
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Ach wie niedlich: Simba reitet auf einem 
StrauB in die untergehende Sonne 



Fast noch niedlicher: An Nilpferdschwanzen 
wird sich iiber einen Tierberg gehangeit 
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Nicht mehr ganz so niedlich: Simba zeigt den 
Hyanen wer der Herr im Dschungel ist 
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Einmal Monte Carlo und zuriick 

Power Drive 



Seit unser Schumi mit eini- 
gen legalen und halblega- 
len Tricks die Formel-I-Welt- 
meisterschaft ins heimelige 
Kerpen/Niederrhein gebracht 
hat, ist das Ansehen aller, die 
fur viel Geld viel Sprit verfeu- 
ern, enorm gestiegen. Dabei 
ist die Tourenwagen-Rennerei 
ein wenig ins Hintertreffen 
geraten. U.S. Gold hat ein Ein- 
sehen und bugelt jetzt diesen 
Mifistand aus. 

Nach dem Motto "Genufi 
ohne Reue" lafit uns U.S. Gold 
den Gummi verbrannter Reifen 
riechen (naja, ein wenig Phan- 
tasie gehórt eben dazu) und 



Hier liegt das Geld 
auf der StraBe: 

Wir miissen es nur 
noch aufheben 



1 l 9 



schickt uns auf eine WM-Tour, 
die aus 48 Einzelrennen in 
acht Landem besteht. Da die 
aus der Vogelperspektive zu 
betrachtenden Parcours aller- 
dings nichts fur den Anfanger 
sind, gibt es auch noch die 
Móglichkeit, sich auf mehreren 
Ubungsstrecken mit den Fahr- 
eigenschaften der insgesamt 
acht verschiedenen Autos ver- 
traut zu machen. Vom Mini 
Cooper uber einen Renault 
Clio Williams bis hin zum 
Toyota Celica kann man alle 
PS-Klassen bei vier verschie- 
denen Wetterbedingungen 
austesten. Was sich ubrigens 



CO , h?ó 



., 
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Mit einem Powerslide um die Kun/e bugeln und dem 
Gegner zeigen, dali man mindestens in der Go-Kart- 
Kreisklasse miłhalten kann, hat schon etwas fur sich. 
Wer aber dabei so murkst wie U.S. Gold, dersollte doch 
lieber radfahren. Fangen wir mit dem ersten 
Hangeran: Wie diejeweilige franzósische, ita- 
lienische oder spanische Ubersetzung geraten 
ist, kann ich nicht beurteilen. Die deutschen 
Texte eńnnem aberjedenfalls an Bedienungs- 
anleitungen fur Elektrogerate aus Taiwan. So 
ein unverstandliches Kauderwelsch habe ich 
schon lange nicht mehr bei einem Spiel gesehen. Das zweite ist der 
Sound. Den meisten Spali hat man, wenn es kracht und scheppert - 
nicht nur auf dem Monitor, sondem auch in den Aktivboxen. Aber 
nichts da. Noch nicht einmal die Motorengerausche sind da richtig 
zu hóren. Der schlimmste Hanger aber ist die Steuerung. Sie ist so 
unkalkulierbar und mit soviel Verzógerung ausgestattet, dali man 
unentwegt flucht und in die Botanik rast. Wer sich gar auf das Aben- 
teuer einlalit, die ganze Chose mit einem Joystick zu fahren, der 
wird nach dem Kalibrieren feststellen, dali das Lenken nach rechts 
und links neuerdings durch ein Drucken nach oben oder Ziehen 
nach unten bewerkstelligt wird. Und so warten wir also immer noch 
auf ein uberzeugendes Rennspiel fur PC. 





Auch grofie Fahrer 
tiaben klein 
angefangen: Ubung 
macht den Meister 



Riides Verhalten 

contra taktisches 

Geschick: Wir prugeln 

uns um ein Pick-up 
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zwingend empfiehlt, da jeder 
Fahrfehler im Wettbewerb un- 
weigerlich zu reparaturbedurf- 
tigen Schaden fuhrt, die natiir- 
lich das Budget unnótig bela- 
sten. Sowieso startet man im 
ersten Rennen mit den klein- 
sten Autos, da das Portemon- 
naie nur begrenzt gefiillt ist. 
Um den Kontostand in die 
Hóhe zu treiben, gibt es zwei 
Móglichkeiten: Ihr sammelt 
kleine Geldbundel auf, die 
wahllos auf der Strecke liegen. 
Oder Ihr gewinnt und kassiert 
ein Preisgeld, das Euch auch 
hilft, die Startgebuhren fur die 
folgenden Rennen aufbringen 
zu kónnen. Auch ein Brechen 
des Streckenrekordes wird mit 
einem kleinen Geldgeschenk 
belohnt. Von den oben er- 
wahnten sogenannten Pick- 
ups gibt es neben kleinen 
Finanzspritzen auch Nitros (die 
legen fur eine kurze Zeit noch 
ein paar Kohlen drauf, und Ihr 
werdet schneller) und kleine 
Stoppuhren, die die Zeit fur 
funf Sekunden anhalten. Neue 
Wagen kónnen erst erworben 
werden, wenn nicht nur das 



nótige Kleingeld vorhanden ist, 
sondem man auch zusatzlich 
die ersten beiden Events 
erfolgreich absolviert hat. Erst 
dann kann man alleine oder 
mit bis zu acht Mitspielern 
Schweden, Korsika, Arizona, 
Finnland, Australien und Groli- 
britannien unsicher machen, 
wobei allerdings nur die ersten 
Ftinf in die Punkterange kom- 
men. Der Rest der Fahrer muli 
sehen, wo er bleibt. ps 

mmm 
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Dafi Deutsch eine schwere Sprache ist, kann jeder 
bestatigen. Aber diese Auswiichse sind bizarr. 

no 



FONDS « 1250 

KOSTEN i 125e 

HTROLLE 

€-REPAJ*IEREN 
IEIFEN5CHADEN 

iETRIEBESCHADE 

,ICHT BE5CHADIGT 



Wie im richtigen Leben: Automechanikersind 
berufsmaBige Halsabschneider 



U.S. Gold/Rage 



Geschicklichkeitsspiel 

mwm . mm 

Hoch 



Besonderheiten: 



Zirka-Preis: 
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Forbidden Planet 



Alicn Losie 





Der Side-View-Modus: Hier wird gekampft und geforscht 



Jorune ist eine ehemalige 
irdische Kolonie am Rande 
der Galaxis, die einen ziemlich 
iiblen Krieg zwischen den 
Menschen und den Ureinwoh- 
nern hinter sich hat. Eines der 
gróftten Geheimnisse dieses 
Planeten ist Isho, eine Art Ener- 
gie, die den Planeten durch- 
dringt. Nur wenige menschli- 
che Mutanten sowie die Shan- 
ta, Jorunes Ureinwohner, kón- 
nen Isho wahmehmen oder 
sogar verstehen. Mit dieser 
Energie lassen sich sogenann- 
te Dyshas betreiben. Sie sind 
Eure Waffen im taglichen Um- 
gang mit allem, was so auf 
Jorune kreucht und fleucht. 
Doch diese Kunst muli man 
erst lernen. Gegen eine kleine 
Gebiihr kónnt Ihr eine Dysha- 
Schule besuchen. Das solltet 
Ihr iibrigens so haufig wie 
móglich machen, denn zu An- 
fang stehen Euch nur sehr 
wenige Dysha-Fertigkeiten zur 
Verfugung. Zusatzlich zu den 
Dyshas lemt Ihr noch andere 
Fahigkeiten, die euren Kórper 
zu wahren Wunderdingen be- 



fahigen. Die Energie dafur ver- 
braucht sich aber relativ schnell. 
Ihr mulłt also zusehen, dafi Ihr 
bei den Shantas sozusagen 
immer wieder tanken geht. 

Das Reisen ist naturlich ein 
Problem. Urn von einem weit 
entfernten Punkt zum anderen 
zu gelangen, gibt es unterirdi- 
sche Warp-Punkte, mit denen 



Ihr einiges an Zeit sparen und 
Wege abkurzen kónnt. Auf 
Eurer Wanderschaft seid Ihr 
iibrigens nicht allein. Organi- 
sche Roboter, Recos genannt, 
stehen Euch zur Seite. Mit 
Hitfe eines Laserskalpells kónnt 
Ihr das genetische Materiał so 
bearbeiten, dafi Ihr vier Typen 
zusammenbasteln kónnt, die 
Euch sehr nutzlich sein wer- 
den: Da ist zum einen der Dig- 
ger, der nach vergrabenen 
Nutzlichkeiten sucht. Dieser 
wird eigentlich nur iibertroffen 
von einem Miner, der auch 
Gelande bearbeiten kann, mit 
dem der Digger Schwierigkei- 
ten hat. Ein Juvenator wieder- 
um sorgt sich um das leibliche 
Wohl des Helden und versorgt 
dessen leichtere Wunden. Fur 
die schweren Falle braucht er 
einen Surgeon, der aber mit 
der Zeit zu immer gravierende- 
ren Fehlern neigt. Auch die 
restlichen drei sind nicht un- 
fehlbar. Also verlaflt Euch nicht 
blind auf sie. 

Der Side-View-Mo- 
dus diirfte die ge- 
brauchlichste Ansicht 
sein, da von hier aus 
die wichtigsten Funk- 
tionen wie lnventar, 
das Optionsmenii und 




Ich glaub, ich steh im 

Wald: Dankguter 

Karten konnen wir uns 

nicht verlaufen. 

Zur Verfeinerung der 

Dysha-Fertigkeiten dient 

uns der Screen rechts. 



Willkommen auf 
Jorune: Hier kónnt Ihr 
sehen, wo sich welche 
Insel befindet 



AngriffA/erteidigung verwaltet 
werden. Im Encounter-Modus 
kónnt Ihr mit anderen Perso- 
nen reden. Dabei ist es wich- 
tig, im richtigen Moment die 
richtige Frage zu stellen, bzw. 
die richtige Antwort parat zu 
haben. Und der Tracker- 
Modus wird Euch ais Orientie- 
rungshilfe richtig ans Herz 
wachsen. Hier kónnt Ihr nam- 
lich sehen, wo sich die fur das 
Spiel so wichtigen Warp-Fel- 
der befinden. ps 
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MS-DOS 
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Grafik: SVGA 
Sounri: Soundblaster 
Festplai! max. 36 MByte 
Prozessor 386er 
RAM-Bedarf: 8 MByte 
Sleuerun Tastatur. Maus 





Seltsame Geschópfe begegnen 

uns auf der Reise... 



..aber auch hiibsche. Leider ist 
die Damę nicht sehr redselig. 



Der Name trugt. In diesem Fali ist Jorune von Strategie 

Simulations kein Strategiespiel, sondem ein ausgetuf- 

teltes Adventure mit Rollenspiel-Elementen, dessen 

Weitlaufigkeit fur einen langanhaltenden Spielspali 

sorgt. Zwar ist der Einstieg in die Welt von Alien 

Logic ein wenig kompliziert. Hat man sich aber 

erst einmal mit all den Dyshas und Bio-Con\s 

vertraut gemacht, wird man sanft, aber bestimmt 

an den Bildschirm gefesselt. Der einzige 

Nachteil dieser SF-Fantasy-Geschichte ist die 

fast schon uberbordende Schwatzhaftigkeit der Figuren, die mehran 

Text-Adventures ais an Unteńialtungssoftware aus dem Hause SSI 

erinnert. Hier hatte man der Geschichte um Red Shanta schon ein 

wenig die Sporen geben konnen, zumal die wichtigsten Informa- 

tionen sich sowieso im Handbuch wiedeńinden. 




2/95 



111 



Versand Mo. -Kr. 9 JO - 18.30 I hr 

Versar»dtelefon : 
02803 - 1359 
02803 - 8530 
02803 - 719 
Fax : 
02803 - 8161 

Wrsandanschrtft : S. Geratz, Paperrweg 15, 46487 Wesel 



l.adenlokale Softwarebouse : 



AND 



46483 Wesel , In der Dudelpassage 
leL: 0281 - 25922 
47533 Kłeve, Gasthausstr. 12 
TeL: 02821 - 14483 
47608 Gddera, Głockengasse 13 
T«Ł: 02831 - 87904 
NeueroITnung am 05.02.95 hi : Dortmund - Hord* - FuBgangerzoae - 
Herrmannstr. 49 



l.adenpreise sind nkhl mit 
Yersandpreisen Identiscfa I 
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1942 Pacif. Air War 


DA 


89,95 


A-Tnun+Cosntr.Set 


DV 


44,95 


Aces of the Deep 


DV 


79,95 


Across the Rhine 


DV 
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AlQuadim 


DV 


79,95 


Aladdin 


DA 


x59,95 


Alone i.t Dark 2 


DV 


79,95 


AmoredFist 


EV 
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Amored Fisi 


DV 
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Ansloss und Anstoss - 






World Cup 


DV 


79,95 


Anstoss World Cup 


DV 


49,95 


Bartk Burs 


DV 


59,95 


Battlclslc2 


DV 


79,95 


Bundetllga - 






Manager Hattrick 


DV 


74,95 


Burrung Steel 2 


DV 


84,95 


Cannon Fodder 


DV 


59,95 


Cannon Fodder 2 


DA 


59,95 


Cołonlzattoo 


DV 


89,95 


Cool Spot 


DA 


54,95 


Das schw. Auge 2 


DV 


74,95 


Das schwarze Auge 2 






Speech Pack 


DV 


36,95 


Dawn Patrol 


DV 


77,95 


Day of Tentacle 


DV 


84,95 


Der Baulówe/Wmd 


DV 


x79,95 


DerClou 


DV 


79,95 


Der Clou Data 


DV 


LV 


Devuland 


DA 


56,95 


DieSiedler 


DV 


74,95 


Dogflght 


DA 


34.95 


DOOM2 


DA 


87,95 


Dreamweb 


DV 


79,95 


DesertStrike 


EV 


59,95 


Eighl Bali Dehoce 2 


DA 


54,95 


Erben der Erde 


DV 


79,95 


F 1 5 Srtike Eagle 3 


DA 


34,95 


F117A-Nlghrhawk 


DA 


34,95 


FIFASoccer 


DV 


64,95 


Formuła One Grand 


DA 


34,95 


Gunshlp 2000 


DA 


34,95 


HandofFate 


DV 


67,95 


Hanse-Expedition 


DV 


39,95 


Hokum KA -50 


DV 


74,95 


Indiana Jones 4 


DV 


47,95 


Indy Car Parni Kid 


EV 


34.95 


Indy Car Race Pack 


DA 


29,95 


Indy Car Racing 


DA 


49,95 


Intern. Tennls O pen 


DV 


54.95 


JungleSthke 


EV 


x67,95 


Lemminge 3/Worid of - 




Lemminge 


DA 


59.95 


Lion King 


DA 


x59,95 


LodeRunner 


DV 


67,95 


LollyPop 


DA 


74,95 


Lord of Realms 


DV 


69,95 


Lothar Mathaus 2 


DV 


69,95 


Mad News 


DV 


74,95 


Mad News-Extrablatt 


DV 


LV 


Master of Magle 


DV 


x89.95 


Mortal Combat 


DA 


49,95 


Morlal Combat 2 


DA 


LV. 


Monkey Island 2 


DV 


39,95 


NASCARRadng 


DA 


74,95 


Pm bali Dreams 


DA 


59,95 


Pinball Dreams 2 


DA 


35,95 


Pmball Fantasies 


DA 


59,95 


Pinball Dlusions 


DA 


LV. 


PiratesGold 


DV 


34,95 


Pizza Connetion 


DV 


79,95 


Police Ouest 4 


DV 


69.95 


Populus 2 


DV 


34,95 


Powerdrive 


DA 


54,95 


Ouaratinc 


DV 


79,95 


RANTrainer 


DV 


79,95 


Ravenlooft 


DV 


79,95 


Rings o. Medusa Gold 


DV 


74^5 


Rlseoftbe- 






Robots/SVGA 


DV 


77.95 


Robinsons Requiem 


DV 


59,95 


Russelsheim 


DV 


64,95 


Sam & Max 


DV 


84,95 


SensiWeGolf 


DA 


x69,95 


Sim City 2000 


DV 


79,95 


Sim City 2000 Data 


DV 


34,95 



Legend of 
Kyrandia 3 

CD-ROMVersion |H HQ 

Deutsche Version 1«) W W 




Sim Farm DV 

Simon t. Sorcerer DV 

Simon t. Sorcerer 2 DV 

Space Simulator E V 

StarTrek2 DV 

Star Cmsader DV 

Subwar 2050 DV 

Subwar 2050 Data DV 

Superhero League EV 

Syndicate DV 

Syndicate Data DV 

Syrtem Sbocfc DV 

Thcme Park DV 

Tie Fighter DV 

Transport Ty coon DV 

TubularWorlds DV 

UFO. Enemy. DV 

Ultima 7 DV 

Ultima 8 DV 

Universe DV 

Weebee Worlds DA 

Wing Armada DA 

Wings of.Glory DV 

WWF1 DA 

WWF2 DA 

X - Wing DA 

B - Wing DA 

X-WmgUpgrade DV 
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79,95 
79,95 

x79,95 
84,95 
79,95 
79,95 
89,95 
47,95 
67,95 
79,95 
36,95 
74,95 
74,95 
89,95 
89,95 
47,95 
89,95 
34,95 
49,95 
67,95 
47,95 
64,95 

x87,95 
19,95 
29,95 
84,95 
39,95 
49,95 



PC-CDRom 



Erben der Erde DV 

Eye of Beholder 1-3 DV 

FI17A-Nlghihawk DA 

FI4FleetDef Gold DA 

F 15 Strike Eagle 3 DA 

Falcon Gold DA 

Form.OneGrandPrix DA 

FIFASoccer DV 
Flight of the Amazoon - 

Oueen DV 

Grandest Fleet DA 

Gunshlp 2000 DA 

Intern. Tennls Open DV 

Ishar3 DV 

Inferno DV 

Iron Assault DA 

Jungle Strike EV 

Kings Quest 7 DV 

Lany 6 DV 

Lord o Midnight DV 

I.rtrJ* Big Advenrure DV 

Lost Eden DV 

Lode Runner DV 

Lukas dassic Adv DV 

Lukas Flight Classics DA 

MagkrCarpet DV 

MegaRace DV 

Might & Magie 3-5 DV 



x79.95 
87,95 
34^5 
89,95 
34,95 
89,95 
34,95 
67,95 

x79,95 

69,95 

34,95 

79,95 

79,95 

94.95 

x89,95 

x74,95 

87,95 

67,95 

x79,95 

89,95 

x89,95 

x79,95 

99,95 

79,95 

89,95 

67,95 

87,95 



PC-CDRom 

Tbeme Park DV 74,95 

Tie Fighter DA x79,95 

Transport Tycoon DV 89,95 

U. F. O. Enemy ... DV 89,95 

Ultima 8 + Speech DV 89,95 

Under a Kilhng Moon DV 99,95 

US Nairy Fighter EV 89,95 

USNavy Fighter DV LV, 

Wild Blue Yonder DA 69,95 

Wing Armada DA 79,95 
Wing Comander Tell 1 und Tell 2 
lncluslce aller Mlssionen und 

Speech Padu DA «7,93 

Wing Comander 3 EV x99,95 

Wing Comander 3 DV x99,95 

Wolfpack DV 67,95 

Worid Cup Golf DV 79,95 

X - Wing zuzfigL sechs brandneuen 
Mlssionen. 3D Graflken, Spracb- 
ausgabe und verbessertem Sound 
plus aller 
F.rwetterungen DA 59,95 



Bertelsmann Lexika's auf CD : 

Uiwersal Lexikon DV 79,95 

Lexikon Geschichte DV 119,95 

Lexikon Wirtschaft DV 1 19,95 

Tier l,cxikon DV 1 19,95 

Die Bibel DV 109,95 




PC-CDRom 

Acesof togę Deep DV 79,95 

Alone i t. Dark 1 DV 89,95 

Alone i t. Dark 2 DV x84,95 

Al Ouadim DV 67,95 

Amored Fist DA 74,95 

Amored Fist DV x84,95 
Anstoss und Anstoss - 

World Cup DV 79,95 

Batfle Bugs DV x77,95 

BatUe Islc 2 DV 79,95 

Battle isle 2 Data DV 47,95 

Bioforge DV x89,95 

Burrung Steel 2 DV 79,95 
Comanche lud. Data I + 2 und 

10 Bonusmissionen DV 69,95 

Christ (Columbus DV 89,95 

Crealure Sbock DV 89,95 

Crime Patrol EV 79,95 

Cyber War DV 99,95 

Cyclemania DA 74,95 

Dark Forccs DV i.V. 

Das scfaw. Auge 2 DV 79,95 

Dawn Patrol DV 84.95 

Day of Tentacle DV 89.95 

Der Parriacr DV 87,95 

Desert Strike EV 59,95 

Die Hdhleawełt Saga DV 87,95 

Dragon Lorę DV 69,95 

Dreamweb DV 74^95 

DOOM 2 DA 79,95 
DOOM Utilities - 2 CDs - 
1 100 Level fur Teil 1 und 100 Level 

furTeil2/Editor 39,95 

Dogflght DA 34,95 

Ecstatica DA 87,95 



erstoTt 

deutscher Sprachausabe 



mit 7 

87,95 

abe / 



NHL Hockey 95 DA 79,95 

NASCAR Racing DA 79,95 

Noctropolis DA x89.95 

Novastorm DV 79,95 

Oldtłmer DV 84,95 

Outpost DV 79,95 

Outpost Planet Pack DV i.V. 

PGA Golf 486 DA 89,95 

Pinball Dreams Del DA 67,95 

Pirates Gold DA H95 

Police Quest 4 DV 79,95 

Powerdrive DA 54^5 

Ouarantme DV 79,95 

Ouest for Glory 4 DV x84,95 

RAN Tralner DV 87,95 

Rebel Assult DV 79,95 

Retribution DA 69,95 

Reunion DV 69,95 

Rings o Medusa Gold DV 69,95 

Rise o. the Triad EV 59,95 

Rlse a the Robots DA 84,95 

Sam & Max DV 89,95 

Shadow of Craim EV 89,95 

Sim Chy 2000 DV 84,95 

Star Crusader DV 89,95 

Star Crusader Data DV x39,95 

Simon the Sorcerer DV 79,95 

Simon the Sorcerer 2 DV i.V. 
Strike Comander und Prfvateer 
ind aller Zusatanisslonen und 

Speech Padu DA 84,95 

StarTrekl DV 69,95 

Subwar 2050 u Data DV 89,95 

Syndicate u. Data DV 89,95 

Superkarts DA x99,95 

System Shock DV 87,95 

T F X. DV 84,95 



Gravis Joystick - 
analog PRO 
Gravis Gamę Pad 

Comp. Mini Digital 
Comp. Standard Digital 

Joystick Standard 
Joystick Junior 



64,95 
45.95 



62^5 
62,95 



27,95 
19,95 



Phoenix Joystick - Flight &. Wappon 
Conton System 239,95 



Original Creativ Soundkarten : 

Soundblaster Pro Stereo 1 59,- 

SoundWaster 16 Stereo Value - 
Edition ohne MPU 401 199,- 

Soundblaster 16 Mura CD - 

mit MPU 401 269,- 

Soundblaster 16 Multi CD - 
mitMPU401undASP 329,- 

Soundblaster 16 SCSI - 2 

mit MPU 401 319.- 



Soundblaster 16 SCSI - 2 
mit MPU 401 und ASP 



379,- 




WilKs 



CD - ROM 
EV ca. 20.12 94 
DV ca. 23 12 94 



99,95 



Versdandkosten pro Paket : 

Vorkasse ( Scheck ): 6,90 DM Porto 

Nachnahme : 9,90 DM Porto 

zuzugl 3,- DM Zahlkartengebuhr 

Ab 250,- DM liefem wir Portotra 

Preise sind inclusive Mwst 

Keine Handlerrabatte. 

Abkurzungen : 

DV = Spiel und Anleitung deutsch 

DA = Anleitung deutsch 

EV = Spiel und Anleitung englisch 

LV. = Spiel in Vorbereitung 

X = Spiel war bci RedaktionsschluB 

noch rucht am Markt. 

Prdsllste kostenlos anfordem !!!! 
Fur bestellte und dann annahme- 
vei wdgei te Ware berrchnen wir 
15, DM pauschal !!!! 



Erotic 




1. EX TREMĘ Hol Girls 

2. STRIPPING Hot Girls , .. .*« an-u. 

3. EX TREMĘ Hot I-eather Ladies 

Die 3 brandneuen CD-ROM's der Spitzenklasse 
Brillianle Bildet im Phnto-CD Format ( 16.7 
Mi... Farben). HeiBe cm , dn „UT 49,95 
Madchen zeigen allcs. , ^ nur ^ 9g 

Aiie 3 nur 119,93 



Teresa in Paradise 

Via Pokropicie von VTO. 
łB Teresa Ptnonally. 99,95 

Krotic Games - Part 1 

Video* in SupcruiuliUU - im 
..hntk.imi 

YLsuul Bot Girls 



i<S*L S 



Foxv CHps 

Vie|e Kharlc Bildc. ^"** 

, ,tovTcs.«. 49.95 
iDcuuch. 69,- pj n |jp(jj r |sloder2 
irls 

7jhlreichc wunderschonc Madchen Ti^c c^,| l)r Hildcr. je 79,95 

1 1.1 rop-Hii. 58,95 Multimedia Erotik 
Best of SEX Y MomcnLs 

HeiBe Video Clips im Oukik.imc 

p.juaiiai 69,- f 



*-h.. 



Krotic MKGA-PACK 

4 Top Erottc-Collcc.IcMien «im 
UD-Disks. 
Erotfc rBghfijho. Se*GMi 
l-iiwic KX1Rr.ME ł 6r«it 






Sol.u 



! I'.,lr 



nur 139.95 (snr.Ml5»ji5i 
Shaved Pussies 1 oder 2 nichu 

BliUblank roMene. ofTcnlmnipc 
Mllfchcn zeigen .ill« g«ru gem 
S IID-U»ks mil lieil. 

i-in MuB ' je nur 34,95 




Hot Fmgers 

nur 34,95 
GreatSe\-P<>silion.s 

kf normal Sic werden 

nur 34^5 



Erotlc Collection Vol. 2 

Naeh dcm RJncwrfoJf winl's 

Men who loveft Wonien tind 

•i, ni > 

mir 89,95 icin/dn: IIJ.WIi 



FAX 05732^4401 
Tel. 05732/74401 
Postfach4U7 
32571 I^ihne 

Alle AntrlMe >D ID Jakre ! 



Zahlunj> per 

Nwhliuhnie: • 10 DM 

. WA4M1; ♦ 5 DM 

Auslinrl ,.., >k,: * g DM 

ORAnS-INFO «nfordern ! 

Il>fll^"llejell.intheii 



IHALLOS 



Bóhmewag 1 1 , 29603 Dorfmark 

Ordor-Phone: 05162/7245 Fax: 05163/450 

E-Mall: Thallos@Salem.helde.de 



Hard und -Sotrwar*. PC, Mac, CD-ROM, 

Aaufajn, Mothirhoarrli, «tc. 

SrfłS, M f driirn, aDO, MijałtT, CDł, 

C— l efa oy, Caancccar 

Mrrrhandlac 

ssaa thbś. ' ma *« 

MM. 
Frmgt cłnbeh, wir hesargen fast allcs I 



Biofoige 




95.- DM 


Colonization 


98 


- 98,- DM 


Dark Forces 




a.A 


Fuli Throttle 




a.A 


Legend of Kyrandia III 




89,- DM 


Little Big Adventure 




98.- DM 


Magie Carpet 




98,- DM 


Piiates Gold 


39. 


39.- DM 


ran Trainer 


89, 


98.- DM 


Rise of the Robots 


69, 


89,- DM 


Rebel Assault 




89,- DM 


Star Trek TNG: A Rnal Unity 




a A 


Star Trek DS9 The Hunt 


a.A 


a A 


Tl* Fightei 


89. 




Transport Tycoon 




98.- DM 


Under a killing Moon 




105.- DM 


US Navy Fighters 




98,- DM 


Wing Commandar III 




115.- DM 


Auszug - Hardware 


Gravis Analog Pro 




65.- DM 


Gravis Gamę Pad (PC) 




46,- DM 


Gfavis Phoeniic 




249.- DM 


Gravis UKrasound MAX 




379.- DM 


Sound Blaster 2.0 Value 




1 1 5.- DM 


Sound Blaster 16 Multi CD ASP 


329.- DM 


Orchid Gamę Wave 




229.- DM 


Orchid Sound Wave 32 Plus 




439.- DM 


Orchid Sound Drive 16 EZ 




185.- DM 


Orchid Upgrade Sound Rom 




79,- DM 


Wave Blaster II 




290,- DM 



Bille koslrnlose bnjmlpre islcle antordern 

Versand im Sicherhtitskarton ohnp Aufpreis 2k Sld 

łorauskasse (£uro-V-Scheck. Sari 7 - DM Btslrll- 

M.chnahme 10 -OM Senrice 



© 








Hilfe! Uns wachst die Arbeit langsam aber sicher Ober den Kopf . 
Unsere POWER PLIK-Testcrew wiitilt sich bis zum Umfallen durch den Wust 

an frischen Spielemustern und buddelt sich bis tief in die Nacht durch 

sackeweise Leserpost. Urn unsere Mannschaft vor der volligen Erschopfung zu 

bewahren, suchen wir zur festen Anstellung einen/eine 




Unser/e Wunschkandidat/in verfflgt iiber Abitur oder eine abgeschlossene Berufsausbildung. Eine langjahrige Spielerfahrung 

sowie eine fiotte Schreibe und sehr gute Englischkenntnisse setzen wir ebenso woraus wie Teamgeist, Kreatiwitat und die Fahigkeit 

zum selbstandigen Arbeiten. Wer sich dann noch traut mit unkonventionellen Koliegen zusammenzuarbeiten, beim Umgang mit 

technischem Gerat keine Schwellenangst verspurt und in der Lagę ist termingerecht zu arbeiten, ist unser/e Mann/Frau. 

Aber Vorsicht: Bei uns in der POWER PLAYmrń zwar ziemlich viel, aber nicht ausschliefilich gespielt. Ais Redakteur/in recherchiert 

Ihr fur aktuelle Reportagen und Storys, betreut Rubriken, schreibt Features und Testberichte. Ihr verbringt viel Zeit damit, 

bestehende Kontakte im In- und Ausland zu pflegen und naturlich neue Verbindungen zu knupfen. 

Zugegeben, wir verlangen eine ganze Menge, bieten dafur aber einen sicheren Arbeitsplatz beim fuhrenden Fachmagazin 

fur Computerspiele, eine lockere Arbeitsatmosphare und gute Sozialleistungen. 

Schickt Eure Bewerbungsunterlagen (tabellarischer Lebenslauf, Zeugnisse, Lichtbild und zwei Probeartikel) an folgende Adresse: 



<2> 



MagnaMedia Verlag AG Personalabteilung 
Kennwort: POWER PLAY z.Hd. Frau Sabinę Stadier 
Postfach 1340, 85531 Haar bei Munchen 



S) 




Jazi Jackrabbit 

Ein griiner Hase macht sich auf, Mario, 
Sonic und Konsorten das Furchten zu leh- 
ren. Doch griin hinter den Lóffeln ist die- 
ser Meister Lampe gewift nicht, bedient er 
sich doch dabei der Waffen seiner Feinde. 
In Jazz Jackrabbit findet Ihr so ziemlich 
alle technischen und optischen Gags wie- 
der, wie Ihr sie von den Flaggschiffen 
Segas und Nintendos bereits bestens 
kennt. Seien es nun Super Marios Schild- 
króten-Feinde, die aufdringlichen Geister, 
die nur durch Euren Blick gebannt werden 
kónnen, die schwingenden uberdimensio- 
nalen Morgensteme oder aber Sonics 
Flipper-Bumper, die in Monitoren ver- 
steckten Extras, das immens schnelle 
Sausen durch Róhrenkanale, Endgegner, 
die wie Bruder von Dr. Robotnik aussehen 
- was auch immer, alle diese bekannten 
Matzchen werdet Ihr in trautem Zusam- 
mensein in diesem Spiel von Epic Mega- 
games wiederfinden. Doch gut geklaut ist 
halb gewonnen: Das Spektakel um den 
wieselflinken Nager ist technisch so bril- 
lant umgesetzt, dali es keinen Grund zur 
Beanstandung gibt. In der Vollversion 
hupft Ihr durch 6 (CD-ROM 9) in der Rei- 
henfolge anwahlbare Episoden mit insge- 
samt 18 Welten, jede mit mehreren, span- 
nenden Levels. Gravierender Unterschied 
zu den grolien Vorbildem: Feinde werden 
nicht "zerhupft", sondern mit diversen 
Waffen beschossen. In Bonusrunden mit 
3D-Grafik lauft Ihr ganz nach Igel-Manier 

Quelle: Romware, 22761 Ham bi 
Zirkapreis: 80 Mark 



Hmm ... die 

hiipfenden Flamm- 

chen kenn ich doch 

irgendwoher!? 

Viele GriiBe vom 

Klempner- 

Briiderpaar! 

Da hauts mich 

doch glatt hin: 

Dr. Robotnik ist zur 

Schildkrote mutiert! 





unter Zeitdruck Edelsteinen nach. Fur ein 
reibungsloses Spiel empfiehlt sich ein 
486er, ein schneller 386er tufs auch noch. 
Mit Joystick, Gravis Gamepad oder Tasta- 
tur steuert Ihr das heldenhafte Lóffeltier 
zum Erfolg. 

In Search 
of Dr, Riptidc 

Ebenfalls verdachtig nach Konsole 
riecht Mindstorms Unterwasser-Arcade- 
Spiel In Search Of Dr. Riptide. Wer sich 
und seinem strategiegeplagten Rechen- 
knecht einmal ein paar Stunden trivalen 
BallerspaBes gónnen will, macht sich mit 
einem kleinen U-Boot durch wildverwu- 
cherte Meereshóhlen auf die Suche nach 



dem hinterlistigen Wissenschaftler Dr. 
Riptide. Doch auch die in ihrer Ruhe 
gestórten Meeresbewohner sind Euch 
nicht ganz hołd: Hitzige Krabben bewerfen 
Euch mit Steinen, wildgewordene See- 
pferdchen rucken Euch auf die Pelle und 
in einer unvorsichtigen Sekundę erwischt 
Euch eine explosive Unterwassermine. 
Leider gehen Eurem kleinen Yellow Sub- 
marine schnell die Sauerstoffvorrate aus: 
Lauft der Countdown ab, mullt Ihr entwe- 
der an die Meeresoberflache zuriick, eine 
Luftkammer unter Wasser finden oder 
einen Sauerstoffbonus aufsammeln. 
Besondere Extras wie etwa Schlussel sind 
oft in Gangen verborgen, dereń Zugang 
Euerem mockeligen U-Bóótchen aufgrund 
seiner Rumpffiille verwehrt bleibt. In 
diesem Falle schickt Ihr Euer winziges, 
ferngesteuertes Beiboot Jason durch die 




In brenzligen Situationen schickt Ihr das "Beiboot" Jason aus 



Nach langeren Tauchgangen miiBt Ihr "tief Luft holen" 
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engen Kanale. Bei Eurer 
Suche kommt es schon mai vor, dali 
Euch neben den Feinden eine unerwarte- 
te Strómung vom rechten Weg abbringt. 
Das mit Soundblaster-Unterstutzung und 
deutscher Anleitung versehene Baller- 
Adventure lalłt sich mit Tastatur oder Joy- 
stick steuern. Ab einem 386er konnt Ihr in 
drei Episoden auf grolłe Tauchfahrt 
gehen. 



Ile: CDV Software, 76014 Karlsruhe 
Zirkapreis: 50 Mark 

Six-Pack - D-E.R. 
Vcrlas Simon 

Wer jetzt noch sein Geld fur teure Ein- 
zel-CDs rauswirft, ist selber schuld. Mit 
dem SIX-PACK bekommt Ihr sechs CD's 
fur den Preis von einer. Aktuelle Share- 
ware, Vollversionen und Demos aus allen 
Gebieten stehen hier auf dem Programm. 
Alle CDs verfugen uber komfortable und 
ansprechend gestaltete Menuoberflachen 
fur DOS und/oder Windows, mit jeweils 
deutschsprachigen Erklarungen zu den 
einzelnen Programmen. Die einzelnen 
CDs im Uberblick: 

Warum? Darum! 

Dies ist eine CD mit Lernprogrammen, 
Denkspielen, Anwendungen, Spielen und 
Utilities, die das Gehirn gehórig auf Trąb 
bringen. Hinter der Bezeichnung "Lern- 
soft" verbergen sich neben Denk- und 
Strategiespielen noch einmal liber 20 
reine Lemprogramme fur Schule und 
Beruf. DOS- und Windows-Applikationen, 
-Spiele und -Updates, Demos, Viren-Utili- 
ties, ein Soundstudio, Natur- und Land- 



schaftsbilder sowie eine fróhliche 
interaktive Ratselkiste runden diese CD 
ab. Die meisten Programme lassen sich 
direkt per Button von CD aus starten. 

Actor - Sounds & Graf ics 

Hier liegt der Schwerpunkt im musika- 
lischen sowie grafischen Bereich. 450 
gemafreie MOD-Files, 93 Soundtools, 100 
Grafikprogramme, Raytracer, Morphing- 
programme, Animationen, AVI- sowie 
MPEG-Videodateien satt. Die MOD-Files 
wurden nach Musikrichtungen klassifiziert 
und sind direkt aus der Listę heraus 
abspielbar. Wer vom musisch-kreativen 
Uberangebot genug hat, kann mit den 99 
Lem- und Schulprogrammen Gehirnakro- 
batik betreiben. Der restliche Platz wurde 
mit weiteren 600 DOS- und Windows-Pro- 
grammen aus den Bereichen Virenkiller, 
Datenbanken, DFU, Textverarbeitung, 
DTP, Utilities und Spiele gefullt. 

Games Wizard 

Unter der grafisch ansprechenden und 
auch fur Laien leicht zu handhabenden 
Menuoberflache verbergen sich uber 300 
Spiele fur DOS und Windows aus dem 
Shareware-Bereich. Fur kommerzielle 
Spieler stehen fast 200 Komplettlósungen 
und weitere 1000 Tips, Tricks, Cheats und 
Trainer auf Abruf bereit. Zum Betrieb der 
60 Online-Spiele dient das Terminalpro- 
gramm "Terminate". 

Vidco-Loop-Station 

Die Video-Loop-Station ist ein leicht 
zugangliches Instrument, um Musik mit 
frei wahlbaren Videoclips zu bebildem. 
Einfach AVI-Clip einer Taste zuordnen, 
Bildgrófie einstellen, Musik-Sample aus 
dem User-Feld wahlen, auf Aufnahme 



driicken und die Videofragmente 
per Tastendruck passend zur 
Musik einspielen und fertig ist 
das selbstproduzierte Musikvi- 
deo. Eigene Sounds und Sam- 
ples lassen sich uber einen 
Recorder einbinden und zu 
den weit uber 300 WAV- 
Sounds und 25 kompletten 
Musikstucken hinzufiigen. 
Ebenso kann die Listę der 
60 vorhandenen AVI-Clips 
beliebig erweitert werden. 
Das "Aviskope" nutzt die 
Videoclips ais Stempel, um 
i mit ihnen per Zufallsgene- 
rator oder in vorgegebe- 
nen Schritten animierte 
^* Omamente zu zeichnen. 
Im Memory-Spiel gilt es, pas- 
sende Videopaare zu finden. Bei der 
Video-Loop-Station handelt es sich um 
eine Vollversion. 

Andromeda 33 

Mittlerweile hat sich das Pendant des 
Simon Verlags zu "Night Owi" und "Pega- 
sus" ais einer der aktuellsten und bestsor- 
tiertesten Shareware-Sampler etabliert. 
Die Version 3.3 ist die um die Vollversio- 
nen abgespeckte Original-3.0, die wir 
Euch in der POWER PLAY 11/94 vorge- 
stellt haben: Uber ein DOS- und Windo- 
ws-Menuprogramm lalit sich die Menge 
von insgesamt 640 MByte an gepackten 
Daten (Zip-Format) handhaben. Nur weni- 
ge Buttons vereinfachen Aktionen wie Ent- 
packen, Kopieren und Anzeigen bzw. 
Starten der Files. Ein kurzer Text gibt Aus- 
kunft uber Art und Zweck des Programms. 
Der gesamte Datenbestand kann nach 
beliebigen Stichworten in 30 Untergrup- 
pen durchforstet werden. 

Schau Rcin! 

Diese CD ist ein interaktiver Produktka- 
talog der Firma NBG und des Verlags 
Erwin Simon. Per Slideshow werden 
Ougendfreie) Erotiktitel wie "Girls in Lack 
und Leder" oder Reisefuhrer wie die Geo- 
play-Serie vorgestellt. 

Unter der Rubrik "Sonstiges" geben 
Slideshows, Animationen und unter- 
schiedliche Menus Informationen zu den 
wichtigsten Serien und Einzelproduktionen 
der beiden CD-Rom-Produzenten. Darun- 
ter befinden sich Titel wie Pegasus, Night 
Owi, Romside, Starmix, Pecelinis, "Spali 
und System mit Lotto" oder "Die Multime- 
dia Marchenstunde". fh 




He: Verlag Erwin Simon, 89079 Ul m 
Preis: 49 Mark 
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Erotik-CDs Teil 2 




M Erneut stellen wir fur unsere volljahrigen Leser eine 

Auswahl aktueller Erotik-CD-ROMs vor. Keine ungewd 
Sache in einer Zeit, in der jede dritte Daten-CD, die iiber den 
Ladentisch geht, erotischen Inhalts ist. Da wir auch unseren Leser. 
Ober 18 eine verminftige Kaufberatung in aiien Bereichen der 
Computer-Unterhaltung (und da gehórt Erotik zweifeisfrei dazu!) 
bieten wollen, sind wir uns nicht zu łein, auch hier unsere Meinuni 
kundzutun und schiechte Produkte anzuprangerp 
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Adult Movie Almanac 



Was fur den seriósen Kino- 
freund Microsofts Cinemania '94 
ist, ist fur den Kenner pikanter 
Zelluloids der Adult Movie Al- 
manac der kalifomischen Firma 
New Machinę Publishing. In 
gewohnt hoher Oualitat prasen- 
tiert man die "Ferkeleien" in 
einem seriósen und technisch 
einwandfreien Gewand. Ober 750 
der besten und beriichtigsten 
Streifen des "Heimlichkinos" wer- 
den fachmannisch besprochen 
und bewertet. Neben einem 
Standbild gibt es Angaben zu 



Besetzungsliste, Regisseur, Stu- 
dio und Erscheinungsdatum. 
Anklickbare Stichworte im Be- 
schreibungstext verweisen zu 
weiteren Filmen eines bestimm- 
ten Schauspielers oder Regis- 
seurs. Das erotische Stecken- 
pferdchen kann auch von hinten 
aufgezaumt werden: Wer sich mit 
den Namen der Stars und Stern- 
chen der Pomo-Gilde auskennt, 
wird unter den Ober 250 mit Foto 
und Lebenslauf versehenen 
Schauspielerportrats interessante 
Infos uber seinen "Lieblingsdar- 



steller" finden. Mit der eingebau- 
ten Suchfunktion lafit sich nach 
vielerlei Knterien (sogar Fetisch!) 
der gesuchte Streifen finden. Der 
Adult Movie Almanac ist eine 
Hybrid-CD, die sowohl auf IBM- 
PCs (Windows) ais auch auf 
Macintoshs ihre heilien Datenin- 
formationen preisgibt. 

Wertung:^^^ ^ 

Hersteller: New Machinę Publ. 
Ouelle: HOFRA Trading, 
65553 Limburg/Lahn 
Zirka-Preis: 110 DM 




101 Sex Positions 1&2 



Ganz anders ais in dem in un- 
serem letzten Erotik-Report vor- 
gestellten Lover's Guide dient bei 
1 01 Sex Positions der "wissen- 
schaftliche" und "aufklarerische" 
Aspekt nur ais Deckmantelchen 
fur die uneingeschrankte Darstel- 
lung ausschweifender Sexualitat. 
Part 1 bietet die ersten 50 der 
insgesamt 101 verschiedenen 
Sex-Stellungen und -praktiken in 
Video und Ton. Hierzu wurden 
Szenen aus einschlagigen Porno- 
Filmen geschickt zusammenge- 
schnitten und nach Kriterien wie 



Hetero-, Homo- und Gruppense- 
xualitat sortiert. Zu Beginn wahlt 
der geneigte Voyeur eines dieser 
Hauptgebiete. In den in Folgę ge- 
zeigten Videos gehen bekannte 
Darsteller ohne Wenn und Aber 
zur Sache. Jeder Positionswech- 
sel wird dabei mit einem Unterti- 
tel versehen, der genauen Auf- 
schluR uber die korrekte (lateini- 
sche!) Bezeichnung der Praktiken 
mit einer englischen Umschrei- 
bung gibt. Zur Untermalung stoh- 
nen die Darsteller im Hintergrund 
im englischen Originalton. CD 



Numero zwei beschert uns die 
restlichen 51 der Liebesstellun- 
gen aus "Hundertundeinernacht". 
Beide Hybrid-CD-ROMs bieten 
Sexualkunde der harteren Gang- 
art sowohl fur PC-, ais auch fur 
Macintosh-Besitzer. 

Wertungi^P^P 

Hersteller: Vivid lnteractive, 

Kalifornien 

Ouelle: HOFRA Trading, 

65553 Limburg/Lahn 

Zirka-Preis: je 75 DM 
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Digital Dreams 2 



Obwohl preisgiinstiger ais die 
meisten anderen, wartet Digital 
Dreams 2 mit einer Datenfiille 
und -variation auf, die kaum ein 
anderer Hersteller erreicht. Die 
vollgestopfte CD beinhaltet 1400 
Fotos von Frauen unterschied- 
lichster Asthetik. Billige und will- 
kurlich fotografierte Phvat-Bilder 
tummeln sich in bunter Mischung 
mit solchen in gut ausgeleuchte- 
ter Hustler-Oualitat. Des weiteren 
erwarten den Kaufer 100 eroti- 
sche Cartoon-Zeichnungen, 1549 
prickelnde Textfiles, 13 Sexspie- 



le (darunter das famose Simu- 
sex), 151 Grafik-Utilities und 44 
Katalog-Dateien. Trotz der Bilder- 
fulle (GIFs in 256 Farben und in 
unterschiedlicher Oualitat) kommt 
es zu erstaunlich wenigen Wie- 
derholungen, was in diesem 
Genre durchaus eine Seltenheit 
ist. Die enthaltenen Utilities (trotz 
Shareware meist komplett funkti- 
onsfahig) zur Bildbetrachtung und 
-weiten/erarbeitung kónnen sich 
sehen lassen (darunter auch der 
bekannte "Graphic Workshop" in 
seinen DOS- und Windows-Vari- 



anten). Die einzelnen Rubriken 
und Themen der CD-ROM wer- 
den in einem leicht verstandli- 
chen und sehr benutzerfreundli- 
chen Interface (samtliche Bilder 
mit Thumbnail-Vorschau) prasen- 
tiert. 

Hersteller: Ero Tek, Kalifornien 
Ouelle: HOFRA Trading, 
65553 Limburg/Lahn 
Zirka-Preis: 55 DM 




Heidis Girls 



Heidis Madchen sind funf an 
der Zahl und von jeder Frau gibt 
es jeweils 30 Fotos, die allesamt 
in Beverly Hills und Los Angeles 
aufgenommen wurden. Samtliche 
Fotos weisen sowohl fotogra- 
fisch-kunstlerisch ais auch von 
der technischen Seite her eine 
hohe Oualitat auf. Die CD-ROM 
beinhaltet die Shareware-(read- 
only)Version des Image Browsers 
von Kudo - ein komfortabler 
Thumbnail-Verwalter, mit dem in 
der Vollversion auch eigene Bild- 



katalogdateien erstellt werden 
kónnen. Die insgesamt 150 Bilder 
der Madchen liegen in drei ver- 
schiedenen Formaten und Qua- 
litaten vor: GIF (256 Farben), 
JPEG (True Colour) und TIFF 
(ebenfalls True Colour). Nicht nur 
Windows-Fans, sondem auch die 
Mac-Freaks unter Euch kommen 
in den Genufi der meist uberbild- 
schirmgrofien "Nudes", die trotz 
viel sichtbarer Haut immer noch 
recht zuchtig bedeckt sind. Leider 
schweigt sich die CD daruber 



aus, wer oder was denn nun 
eigentlich Heidi oder ihre hiib- 
schen Girls sind. Ware doch ganz 
interessant gewesen, oder? 

Wertung:<^p<^p<^p 

Hersteller: MacDaddy 
Entertainment 
Ouelle: HOFRA Trading, 
65553 Limburg/Lahn 
Zirka-Preis: 60 DM 




California Calendar Stars 



Hinter dem vielversprechenden 
Namen verbirgt sich ein fur zwei 
Jahre ausgelegter, abgrundtief 
schlechter Jahreskalender mit 
PCX-Format-Fotos (256 Farben) 
einschlagig bekannter Porno 
Oueens, wie Amber Lynn & Kon- 
sorten. Zu Werbezwecken geben 
die Damen denn auch gleich ihre 
Telefonsex-Nummern und einige 
Worte billigster Anmache preis 
(keine Sprachausgabe!). Samtli- 
che Bilder liegen in aufierst durfti- 
ger Oualitat vor und entsprechen 
mit ihrer mickrigen Grófie nicht 



der playboygepragten Centerfold- 
Vorstellung, die sich in den Kóp- 
fen der Manner breit gemacht 
hat. Aulierdem sind die Darstelle- 
rinnen nicht "alleinestehend" por- 
tratiert, sondern "in voller Aktion" 
abgelichtet. Das durftige Bildma- 
terial rekrutiert sich also aus Stills 
einschlagiger Pomo-Streifen. Der 
Kalender an sich verfugt lediglich 
iiber die einfachsten Funktionen 
und dient mehr ais rechtfertigen- 
des Beiwerk: Neben einer 
Datumssuche und der Móglich- 
keit, zwischen einem Schwarz- 



weili- oder einem Farbmodus zu 
wanien, ist nicht viel. Zu allem 
Ungluck funktioniert das gute 
Stuck lediglich unter DOS. Natur- 
lich kónnen auch alle Bilder 
unabhangig vom aktuellen Datum 
hintereinander in Serie betrachtet 
werden. 

Wertung:^W 

Hersteller: WVCD, Kalifornien 
Ouelle: HOFRA Trading, 
65553 Limburg/Lahn 
Zirka-Preis: 60 DM 
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Coli. Privee (Vol. 1,2&3) 



Hinter dem diskret-anmutig 
klingenden franzosischen Titel 
verbirgt sich eine Serie von eroti- 
schen Bildersammlungen in der 
farbpotenten Kodak-Foto-CD- 
Oualitat. Jeder Collection Privee- 
Teil umfalit exakt 100 True- 
Color-Bilder, von denen ein jedes 
Bild in fiinf verschiedenen Aufló- 
sungen vorliegt. Innerhalb dieser 
100 Fotos werden ca. sechs ver- 
schiedene franzósische Madchen 
- manchmal auch paarweise - 
recht freizugig "geoutet". Die Bil- 
der sind neu und wurden nicht 



aus anderen Produkten zusam- 
mengeklaubt. Auf Wiederholun- 
gen wurde weitgehend verzichtet. 
Da die Produzenten auch asthe- 
tische Gesichtspunkte mitberuck- 
sichtigten, bleibt die CD trotz ma- 
gerer Vielfalt zumindest fur ein 
bestimmtes Publikum empfeh- 
lenswert. Das Menii mit seinen 
Thumbnail-Vorschauen bietet 
schnellen Zugriff auf die Bildda- 
teien, die im Foto-CD-Format vor- 
liegen. Die Hybrid-CD lauft auf 
Philips CD-i, jedem Foto-CD- 
tauglichen Laufwerk, Macintoshs 



und IBM-Kompatiblen PCs. Den 
Macintosh-User erwartet ein 
zusatzliches Slideshow-Viewer- 
Programm. 

Wertung: tytyty 

Hersteller: lnteractiX 
Ouelle: HOFRA Trading, 
65553 Limburg/Lahn 
Zirka-Preis: je 65 DM 
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Best of Vivid 



Vivid-CDs im allgemeinen 
haben einen entscheidenden 
Nachteil: Der Inhalt ist oft nur 
halb so ansprechend gestaltet 
wie die Verpackung. Das liegt 
nicht unbedingt an den Damen, 
bei denen es sich allesamt um 
einschlagig bekannte Darstelle- 
rinnen aus dem Bereich der 
Hardcore-Filmproduktionen han- 
delt. Grund zur Beanstandung 
bieten vielmehr die oft schnodde- 
rig digitalisierten Videos und die 
grobschlachtigen Menus der 
DOS-CDs. Da hilft es auch 



wenig, wenn man vor dem 
Betrachten der munter agieren- 
den Pomostemchen zwischen Hi- 
und Lo-Res (Vollbild oder Brief- 
marke) wahlen kann. Zum Star- 
ten der zehn enthaltenen Videos 
(jeweils ca. funf Minuten Lange, 
englischer Originalton) entschei- 
det Ihr Euch im Menu durch das 
Anklicken von Portrats fur die 
Darstellerin Eurer Wahl. Darunter 
befinden sich Namen wie Hyapa- 
tia Lee, Ginger Lynn, Janinę oder 
Savanna. Den betreffenden 
Videoclip betrachtet Ihr nach 



Betatigen des Startsymbols auf 
der Bedienleiste, die aufterdem 
uber eine Standbild-Funktion ver- 
fugt. Die CD ist ein PC/Mac- 
Hybrid. 

Wertung: ^p^P 

Herstelier: Vivid Interacthre, 
Kalifornien 

Ouelle: HOFRATrading, 
65553 Limburg/Lahn 
Zirka-Preis: 76 DM 



Mystique Of The Orient 



Dieser Silberling ist eine weite- 
re Auswahl von Ausschnitten aus 
kommerziellen VHS-Erotik-Filmen 
der kalifornischen Firma Vivid. 
Wieder prasentieren sich hier 
bekannte Namen der Szene (vor 
allem vertreten: Kristara Barring- 
ton, aber auch Ginger Lynn), 
diesmal jedoch vorwiegend Ame- 
rikanerinnen asiatischer Abstam- 
mung, was wohl den Titel 
Mystique Of The Orient rechtfer- 
tigen soli. Erneut entscheidet Ihr 
Euch in DOS- oder Mac-Meniis 
fur den am klangvollsten erschei- 



nenden Darstellerinnen-Namen, 
um eines von sechs maftig digita- 
lisierten Videos der harteren 
Gangart anzuschauen. Die Clips 
haben jeweils eine ungefahre 
Dauer von funf Minuten und lau- 
fen mit Musik und Sprache der 
Originalfilme. Ihr kónnt auch hier 
wieder zwischen einer gróberen 
Lo-Res- (Vollbildschirm) und 
einer scharferen Hi-Res-Variante 
("Briefmarke") wahlen. Aulier den 
Kurzfilmchen wird nichts furs 
Geld geboten, daher seid Ihr mit 
dem Kauf eines qualitativ hoch- 



wertigeren und vom Preis/Lei- 
stungsverhaltnis her giinstigeren 
VHS-Video eindeutig besser 
beraten. 

Wertung: ( Ę^ 

Herstelier: Vivid lnteractive, 

Kalifornien 

Ouelle: HOFRATrading, 

65553 Limburg/Lahn 

Zirka-Preis: 60 DM 




Girls 0fVivid(l&2) 



In der Girls Of Vivid-Seńe 
beschert Euch die kalifornische 
Firma Standbilder aus ihren ero- 
tischen Filmproduktionen. Jeweils 
500 Bilddateien im BMP-Format 
begliicken den Freund pikanter 
Darstellungen. Auch hier ver- 
spricht das Cover mehr ais letzt- 
endlich gehalten wird. Die auf 
dem Deckblatt abgebildeten 
Damen sind keineswegs auf der 
CD-ROM enthalten, die angeprie- 
sene True-Colour-Grafik entpuppt 
sich ais lappische 256-Farben- 
Darstellung. Miliverstandlicher- 



weise sind hier nicht Frauen in 
Portrataufnahmen alleine abge- 
lichtet, sondern ausschliefilich in 
Kombination mit den Partnern 
ihrer Sexspiele. Da die Bilder 
wahllos aus den Videos "heraus- 
gegrabf wurden, merkt man 
ihnen die in den meisten Fallen 
die willkurliche Positionienjng von 
Personen und dereń Gliedmaften 
an, die unter den rein fotografi- 
schen Aspekten eines unbeweg- 
ten Bildes naturlich vollig schlecht 
positioniert wirken. Leider "ziert" 
den Grofiteil der ohnehin recht 



mickrigen Fotos ein uberdimen- 
sioniertes Vivid-Logo und die lieb- 
lose Bildschirmmaske ist auch 
nicht gerade ein Augenschmaus. 

Wertung: ^P 

Herstelier: Viva Media, 
1-39012 Meran 
Ouelle: HOFRATrading, 
65553 Limburg/Lahn 
Zirka-Preis: je40DM 




Rubber Phantasies 



Gummikleidung, -unterwasche 
und -accessoires wie Gasmas- 
ken, Schlauche etc. gehóren zu 
den Utensilien, die Leute mit 
einem ganz auftergewóhnlichen 
Fetisch bevorzugen. Diesen 
Freaks und allen Neugierigen 
bietet die CD-ROM des bekann- 
ten Playboy-Fotografen Jo Ham- 
mar eine exklusive Auswahl sei- 
ner Rubber-Erotik-Fotos. Der 
namhafte Fotograf sowie Play- 
boy-Buhnies ais Modelle zur 
Schaustellung der Gummi- und 
Latexwasche sollten eigentlich fur 



eine hohe Oualitat biirgen, doch 
Dargestelltes und dessen Pra- 
sentation kónnen zu diesem 
ubertrieben stolzen Preis bei wei- 
tem nicht iiberzeugen. Nur 300 
Bilder in einer aulłerst maftigen 
PCX-Format-Qualitat, unsinnige, 
unerotische Motiv-Kompositionen 
und die lapidaren, gewollt-kunst- 
lerischen Bildbeschreibungen 
konnen selbst den schmuddelig- 
sten Reifenhandler nicht von die- 
sem Schmalspur-Produkt mit 
Exklusivanstrich iiberzeugen. Der 
Fetisch-Zwitter rubbelt sich 



sowohl in einer Windows- ais 
auch in einer Macintosh-Variante 
durch Eure CD-ROM-Laufwerke. 

Wertung: ^P 

Herstelier: NBG Verlag 
Ouelle: MGC Manfred Gaus 
Consulting GmbH, 
22765 Hamburg 
Zirka-Preis: 129 DM 
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Und wiedersind 

wiralle ein Jahr 

alter und reifer geworden. 

Das Superwahljahr '94 

ist Geschichte, derWeih- 

nachtsmann spannt langst 

wiederausund allein die 

POWER PLAY-Redakteure 

stecken bis zur Pudelmiitze 

in Arbeił, denn die Zeit ist 

reif, die besten, spannend- 

sten und eindrucksvollsten 

Spiele 1994 zu kiiren. 

Das beste Spiel des Jahres 

Masie Carpet 

Alle Jahre wieder ... Unter diesem Motto 
hat sich uns Peter mit seinem Ochsen- 
frosch ein Dauerabo auf das beste Spiel 
des Jahres gebucht. War noch anno 1993 
Bullfrogs Syndicate der rasanteste und 
innovativste SpielspaR des Jahres, ist es 
1994 das geniale Magie Carpet. Diese 
Mischung aus Populous, Commanche und 
einem nagelneuen Staubsauger beein- 
druckte nicht nur Peter Molyneux selbst, 





sondern auch die Fachwelt und naturlich 
die Spieler selbst. Trotz der eher maftigen 
deutschen Verpackung durfte Magie Car- 
pet das zu Weihnachten meistverkaufte 
Spiel werden und Bullfrogs Kassen klin- 
geln lassen. Und da wir unseren Haupt- 
preis nicht nur nach schlichten Oualitats- 
, merkmalen, sondern vor allem nach tech- 
nischen und spielerischen lnnovationen 
aussuchen, gab es keinen besseren Kan- 
didaten ais eben jenes Magie Carpet. Das 
Universum ais fantastische Mischung 
zwischen "1001 Nacht" und "Operation 
Desert Storm" sorgt fiir die nótige Atmo- 
sphare, die perfekte 3D-Grafik inklusive 
Reflektionen und "echten" Wellen auf dem 
Wasser, deckt die optische Seite ab, und 
die zahlreichen Zauberspriiche sowie 
vóllig miesen Gegner treiben uns den 
SpielschweiR. auf den Deckel. Ist man 
zudem in der glucklichen Lagę, einige ver- 
netzte Kumpels oder Kollegen fiir Bull- 
frogs Magie Carpet zu begeistem, wird mit 
uniibertroffener Spannung gegeneinander 
geflogen und gezaubert. Kurzum: 

Magie Carpet ist der allgemeine Klas- 
sensieger und damit das beste Spiel des 
vergangenen Jahres. 
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Das beste Multiplayer-Spiel 
des Jahres 

Masie Carpet 

Gab's im letzten Jahr noch deftige Dis- 
kussionen um die Grundsatzfrage, ob ein 
Spiel, das nur einen Zweispieler-Modus 
hat, schon unter diese Kategorie fallt, 
gewinnt in diesem Jahr ein "echtes" Netz- 
werkprogramm: Bullfrogs Magie Carpet. 
Die innovative Mischung aus Action und 
Strategie macht zwar auch alleine einen 
riesen Spali, aber die Spannung steigt ins 
Unermeliliche, wenn acht Spieler auf 
ihren Teppichen Liber die fraktale Land- 
schaft zischen. Biindnisse werden ebenso 
schnell geschlossen wie gebrochen, die 
Hatz auf magische Manakugeln stellt 
selbst die felsenfestesten Freundschaften 
auf die Probe. Mit dem Achtspieler- 
Modus, dem brillianten Design und der 
frischen Technik zischt das orientialische 
Teppich-Spektakel deutlich an unserem 
bisherhigen Netzfavoriten (indiziertes 
Spiel mit vier Buchstaben) vorbei und 
belegt den verdienten ersten Platz in der 
Kategorie "Viele Leute und ein Spiel". 
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Die beste deutsche 
Bearbeitung des Jahres 

Simon 
the Sorcerer 

Es ist ein Graus: Da hat man seinen PC 
fur viel teures Geld mit allem Zinnober 
aufgeriistet (Quadro-Speed-Laufwerk, 
eine anstandige Soundkarte und dazu ein 
Subwoofer-Bafi-System), und dann hat 
man in den meisten Fallen in seinem Lieb- 
lingsspiel nur eine englische Sprachaus- 
gabe, die mit viel Gluck untertitelt ist. 
Deutsche Bearbeitungen sind also ange- 
sagt. Doch da hat sich die Spreu schnell 
vom Weizen getrennt, denn meist hielt 
man sich noch nicht einmal an die Mini- 
malstandards, wie sie bei Film und Fern- 
sehen ublich sind. 

Simon the Sorcerer ist das beste Bei- 
spiel dafur, wie man sich vom Amateur- 
image deutscher Spiele-Synchronisatio- 
nen befreien kann. Da sitzt jede Pointę, 
das Timing der Witze ist perfekt und man 
hat den Eindruck, dali die Sprecher aus- 
nahmsweise etwas von ihrem Geschaft 
verstehen, sprich eine schauspielerische 
Ausbildung genossen haben. Der (berech- 
tigte) Erfolg dieses Spiels hat so noch 
einen positiven Nebenfeffekt erbracht: Nur 
noch selten wagt eine Firma, diese Pro- 
fessionalitat zu unterbieten. 

Shareware-Spiel des Jahres 



Raptor 



Eine erfreuliche Tendenz, die wir im 
abgelaufenen Jahr beobachten konnten: 
Die Grenzen zwischen Vollpreis- und 
Shareware-Spielen verwischen zuse- 
hends. Gelungenstes Beispiel 1994 ist 
das Ballerspiel "Raptor" von Apogee. Die 
Programmiertruppe Cygnus Studios, 
ubrigens eng verbandelt mit den Jungs 
von id-Software, pflasterte uns einen 
Actionknaller auf die Monitore, dali so 
manchem bravem Biiro-PC die Puste aus- 
ging. In professioneller Prasentation und 
tadelloser Technik brettern wir mit unse- 




Hollisch gut und schweinebillig: 
Raptor von Apogee 
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Na denn Prost: Die Kneipe ais Informations- 
borse in komplettem Deutsch 

rem Raumer uber vertikal scrollende Pla- 
neten und Raumsektoren, zerstauben die 
in Massen auftretenden Gegner und sam- 
meln Credits, die wir im rettenden Raum- 
hafen gegen bessere Bewaffnung und 
Schutzschilde eintauschen kónnen. So ist 
z.B ein zielsuchender Doppellaser im 
Angebot, der fur Heulen und Zahneknir- 
schen unter Aliens sorgt. Naturlich miis- 
sen wir dabei auch nicht auf boden- und 
landgestutzte Obermotze verzichten, die 
bei Dauerbeschuli jedoch schnell das 
Zeitliche segnen. Gekampft wird in drei 
grofien Sektoren, die noch einmal in viele 
Unterbereiche aufgeteilt sind. Wer alle 
Level geschafft hat, startet automatisch 
wieder im ersten Sektor, allerdings in 
einem hóheren Schwierigkeitsgrad. 




Und morgen verfeiern wir die Tantiemen: 
Mark Hamill ist am Gewinn beteiligt 

Hype des Jahres 

Wins 
Commander 3 

Eins mufi man den fixen Texanern von 
Origin lassen, in Sachen Marketing und 
Werbung sind sie einsame Spitze. Da 
werden aufgeregte Jungjournalisten urn 
die halbe Welt gekarrt, urn erste Produk- 
tinfos vor Ort in Austin aufzusaugen, Alt- 
Skywalker Mark Hamill ladt zum lnterview- 
Termin nach London und halbwegs 
spannnende NTSC-Videos uber die Ent- 
stehungsgeschichte von Wing Comman- 
der 3 machen die Rundę. Im Laufe des 
Jahres sickern immer mehr Einzelheiten 
durch, bis schliefilich ein spielbares Demo 
auf CD-ROM verteilt wird und jeder selbst 
eine erste Proberunde gegen die Kilrathis 
drehen kann. Geballte Marketing-Power 
fur ein Projekt, mit dem sich die Firma weit 
aus dem finanziellen Fenster gelegt hat. 
Schliefilich hat man uber vier Millionen 
Dollar in Chris Roberts Prestigeraumer 
investiert, und die wollen erst einmal wie- 
der eingespielt werden. Aus diesem 
Grund hat sich wohl auch Mutterfirma 



Electronic Arts in den DirekWertrieb einge- 
schaltet - die "Del_uxe-Edition mit Wing 
Commander-Video, Wing Commander- 
Audio-CD, Multimedia-CD, Buch, Wing 
Commander-Kalender und Wing Com- 
mander-T-Shirt kann man direkt in Kalifor- 
nien zum Preis von 100 Dollar bestellen. 
Die Firma umgeht so den Umweg uber 
Groli- und Einzelhandler und macht einen 
hóheren Gewinn. Ob sich ubrigens die 
ganze Aufregung gelohnt hat, erfahrt Ihr in 
unserem Test in dieser POWER PLAY- 
/\usgabe. 

Das Sof twarehaus des Jahres 



Virgin 



Das Softwarehaus des Jahres zu fin- 
den, ist nicht immer leicht. Da gibt es die 
eine Gruppe Firmen, die bestandig nur 
sehr gute Spiele produziert und die ande- 
re Gruppe, die lediglich mittelmafiige 
Computerspiele abliefert und wo sich nur 
ab und an ein echtes Highlight in die Pro- 
duktpalette verirrt. 

Unserer Meinung nach hat dieses Jahr 
Virgin den Preis verdient, da es den eben 
erst an Hollywood-Produzent Aaron Spel- 
ling verkauften Jungens gelungen ist, von 
letzterer Gruppe in Gruppe 1 zu wechseln 
und dies innerhalb eines Jahres. Mit Pro- 
dukten wie Lands of Lorę, Kyrandia 2 und 
Dune 2 ist Virgin gestartet und mit Kyran- 
dia Book 3, Argonauts Creature Shock 
und Nascar Racing sind sie endlich oben 
angekommen. Das hat einen Preis ver- 
dient, und somit ist Virgin das Soft- 
warehaus des Jahres 1994. Christian 
Gloe, der Geschaftsfuhrer von Virgin/Ava- 
lon, meint: "Voll genial!" - Das finden wir 
eben auch... 




Da hausen sie, die Hamburger Virgin- 
Vertreter: Eine alte Fabrik mit ausgebautem 
Dachboden dient ais GroBraumbiiro 



TSS7 
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Der Pressesprecher 
des Jahres 




Christian Wcikert 

Die Resonanz war riesig, denn seit wir 
letztes Jahr erstmals den Preis fur den/die 
agilste/n Pressesprecher/Pressespreche- 
rin des Jahres vergaben, standen die 
Telefone nicht mehr still. So gab es dann 
auch ein heifies Kopf-an-Kopf-Rennen der 
nationalen und internationalen Presse- 
fuzzis um die Gunst der POWER PLAY- 
Redakteure. Doch der Kampf an die Spit- 
ze ist naturlich hart und fordert jahrlich 
seine Opfer: So warf Electronic Arts' Kan- 
didat Jórg Kahler, im vergangenen Jahr 
noch auf einem hoffnungsvollen dritten 
Rang, Ende 1994 das Handtuch und 
"Emma" Kreuz, letztjahrige Siegerin und 
mittlerweile CokteJ- 
Vision-Pressechefin 
(weshalb wohl?) gab 
den Kampf um die 
Spitzenplatze nach 
einem halben Jahr 
auf, denn sie habe 
ja schon gewonnen 
und einen zweites 
Mai werden das die 
POWER PLA Y-Jungs 
wohl doch nicht machen. Doch die Aus- 
falle wurden von fanatischen und heifc- 
spomigen Neuzugangen, vor allem auf 
nationaler Ebene, mehr ais wettgemacht. 
Und der aktivste Neuzugang in der Pres- 
searena kommt von Virgin (nach unserer 
Meinung das beste Softwarehaus des 
Jahres), sein Name ist Christian Weikert 
(Beifall). Christian ist in unseren Augen ein 
Pressemensch, wie er im Buche steht: Er 

Und um die nun sehr traurigen Mitbewerber 
nicht zu enttauschen, h ter ein fettes Danke- 
schón und ein "Es klappt bestimmt nachstes 
mai!" von Michael, Volker, Pete, Frank und 
Knut an die ungeordnete Pressebetreuer- 
gemeinde: 

Guido Alt (Ja, ja, der ran-Trainer ...), Cathy 
Campos (Wie war das mit dem Hamster?), JÓrg 
Kahler (Gutersloh!!!), Helmut Stiefel (Das mit 
Michael verzeihen wir nie!), Kristin Dodt (Keine 
Zeit mehr?), Emma Kreuz (Munchen wartet 
immer noch ...), Martin SpieB (Beneath a Steel 
Sky und sonst nichts!), Beatę Hertzler (Hochzeit 
oder Kiindigung?), Michael Niirnberg (Schon gut, 
wir warten ja auf die deutsche Version.), Anja 
Melzer (Und es kriegt doch ein Pradikat!), Jórg 
Rohrer (Bist Du jetzt unser Mann?), Andreas Lotz 
(Lothar und die Original-Teams ...), Tom Watson 
(Warten auf Z.), Susanne Abagrey (Nochmals 
danke fur Knuts Schirm!), David Swafford (Tex- 
Mex in the morning!), Ingo Zaborowski (Football 
& Psygnosis?), Lisa Sonntag (Der Pool is cool!), 
Mark Wardenga (Wiirstchenwahn ...), Claudia 
Diehl (Allein in Paderborn.). Thorsten Opperman 
(SEGA? Was isfn das?), Fritz Schafer (Hattrick 
...), Uwe Furstenberg (Gutersloh!!!), Lisa Starr ' 
(Nein, Virgin kauft uns nicht!), Ingo Reese 
(Gutersloh!!!) und Stefan Schmitt (Die 5 Panzer- 
generale warten). 




Keine Frage: In diesem Jahr geht der begehrte 
POWER PLAY-Ehrenpreis an eine der begna- 
detsten Spieledesignerinnen aller Zeiten: 
Danielle Paula Bunten. Schon seit den An- 
fangen der Computerspielerei, seit 1978, pro- 
grammierte und entwarf Danielle damals noch 
ais Dan Bunten Klassiker mit Kultstatus. Zu 
den bekanntesten Werken aus Danielles Feder 
gehbren sicherlich M.U.L.E., Seven Cities of 
Gold und die beiden Strategieknaller Com- 
mand H.Q. und Global Conquest. Ein besonde- 
res Merkmal der meisten Bunten-Programme 
war und ist der Mehrspielermodus: In Zeiten, 
ais noch niemand von Netzwerken oder dem 
Daten-Highway munkelte, entwickelte Daniel- 
le Unterhaltungssoftware, die man mit mehre- 



Der POWER PLAY-Ehrenpreis 

Danielle Bunten 

ren Kumpanen spieien konnte. Eigenartiger- 
weise ereilte Danielle ein ahnliches Schicksal 
wie unseren Vorjahressieger Andrew Braybro- 
ok: Die meisten von ihr entworfenen Spieie 
heimsten zwar Pressepreise und jede Menge 
guter Wertungen ein, aber der groBe kommer- 
zielle Durchbruch blieb unverdienter Weise 
aus. Sogar viele Softwarefirmen, die mit 
Danielle zusammenarbeiteten, erkannten 
kaum das Potential, welches in den Bunten- 
Spielen steckt: So veróffentlichte Microprose 
das excellente Global Conquest verschamt 
unter dem Minilabel Microplay, Electronic Arts 
gar laBt die fast fertige Mega Drive-Version 
von M.U.L.E. im Tresor verschimmeln. Bleibt 
zu hoften, dafl sich Danielle nicht entmutigen 
laflt und ihre Fans auch in Zukunft mit toller 
Spielesoftware versorgt. 



ist verlafilich, kommt nicht immer zu spat, 
schafft es mit nur einem Satz die gesamte 
Redaktion in den hellen Wahnsinn zu trei- 
ben ("Die Ausgabe ist schon im Druck? 
Na ja, kónnt Ihr Iron Ass nicht doch noch 
rausnehmen?") und trinkt verstórte Redak- 
teure nie ohne Grund unter den Tisch. 
Dafur, daft Christian erst seit Mitte des 
Jahres feste Nahrung zu sich nimmt, also 
richtig arbeiten geht, und wir alle, und ich 
meine die gesamte Fachpresse, sooo viel 
Vertrauen zu ihm haben, ist Herr Christian 
Weikert einstimmig zu dem Pressespre- 
cher des Jahres 1994 gewahlt worden 
(Reaktion seinerseits: "Wie jetzt?!"). 

Das Programmierteam 
des Jahres 



gebracht wie Bullfrog. Und keine hat in der 
POWER PLA Y so eine Pradikatsausbeu- 
te gehabt, wie Peter Molyneux's Soft- 
wareschmiede im Zeichen des Ochsen- 
froschs. Nur Powermonger verpaR>te 
knapp die hóheren Weihen, alle anderen 
erhielten die begehrte "Besonders Emp- 
fehlenswerf-Auszeichnung. Dali man 
diese Erfolgsserie auch noch fortsetzen 
kann, ist Grund genug fur uns, Bullfrog zu 
dem Programmier-Team des Jahres zu 
kureń. Nach dem famosen Theme Park ist 
ihr neuester Renner, Magie Carpet, nicht 
nur in Sachen Multiplayer-Spali derzei- 
tiger Standard, sondern setzt auch tech- 
nisch neue Maftstabe. 



Bullfrog 



Ob Populous, Powermonger, Syndicate 
oder Magie Carpet: Wer einmal die Netto- 
spielzeit betrachtet, die jeder von uns an 
einem oder gar all diesen Spieien ver- 
bacht hat, wird sehr schnell die Ubersicht 
verlieren. Kaum eine andere Entwickler- 
firma hat in den letzten Jahren so innova- 
tive und fesselnde Spieie auf den Markt 





Die Enttauschung 
des Jahres 



Outpost 



Eigentlich sollte es das komplexeste 
Simulationsspiel aller Zeiten werden, doch 
das "fertige" Ergebnis stellte uns vor trau- 
rige Tatsachen: Outpost entpuppte sich 
eher ais Sierras Komplex fur die nachsten 
funf Jahre. Durch seitenlange Preview- 
Versprechungen und Blendanzeigen in 
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der Fachpresse wurde ein Bild vermittelt, 
das schon nach wenigen Testminuten 
zerbrach. Gravierende Versaumnisse im 
Spieldesign und bei der Gestaltung des 
deutschen Handbuchs, lieften uns das Feh- 
len einiger grundlegender angekiindigter 
Spiel-Features noch weniger verzeihen. Zu 
allem Graus versuchte Sierra aus der Not 
noch eine Tugend zu machen. Frei nach 
dem Motto: "Andere Hersteller liefern ihre 
Spiele komplett ab, wahrend unser Outpost 
noch wachsen kann", will man das halbgare 
Produkt mit Zusatzdisketten Stuck fur Stuck 
in den ursprunglich geplanten Zustand brin- 
gen. Wenigstens soli die "Nachgeburt" die 
registrierten Kaufer kostenlos erreichen. 




Das schlechteste Spiel 
des Jahres 

Central 
Intelligence 

Mit einem Stab von haftlichen, anima- 
tionsamputierten Agenten versehen, mufl- 
tet Ihr Euch an die Infiltration einer stau- 
bigen sudamerikanischen Inseldiktatur 
machen. Eure grobgepixelten Spione ver- 
suchten an schlechtgescannten statischen 
Original-Órtlichkeiten das Machtnetz des 
verhadten Systems derart zu untergraben, 
dafi die Regierung gesturzt werden konn- 
te. Das war gewifi nicht einfach, denn die 
ohnehin im "laissez-faire-Stil" organisier- 
ten und oft auf reiner Willkur basierenden 
politischen Verstrickungen eines solchen 
Landes wurden durch das unsagliche 
Spieldesign restlos undurchschaubar. 
Gleichzeitig fuhrte Central Intelligence ein 
Kuriosum ein, das leider immer mehr 
Nachahmung erfahrt: Das Render-lntro ist 
interessanter ais das eigentliche Spiel und 
ist auch der einzige Grund, der den Auf- 
wand einer CD-ROM rechtfertigt. 
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Bissig! Des Jungfraus Creature Shock 



Sexy: Die Digi-Szenen aus Under a Killing 
Moon iiben ihren Reiz aus 

Die besten digitalisierten 
Videoszenen des Jahres 

Under a Killing 
Moon 

Der Preis fur die schónsten Digi-Film- 
chen in einem Computerspiel geht dieses 
Jahr ohne Zweifel an die Mannen von 
Access und ihr Under a Killing Moon. Mag 
die Story und das Flair nur Krimi-Fans und 
Marlow-Freaks ansprechen, ist die Qua- 
litat und Ouantitat der digitalisierten Video- 
sequenzen geschmacksubergreifend wun- 
derbar. So wurde nicht nur technisch wohl 
agiert, sondern auch mit echtem Screen- 
play, einer Regie und guten Schauspielern 
gedreht, was man dem Spiel auf jeder der 
vier CDs anmerkt. Endlich wirken diese 
Szenen nicht mehr laienhaft im Hinterhof 
gedreht und dilettantisch zusammenge- 
schnipselt. Ein optischer Leckerbissen 
nicht nur fur Marlowe-Freunde. 

Die besten Rendergrafiken 
des Jahres 

Creature Shock 

Silicon Graphics verdrangt den PC in 
den Grafikabteilungen der Softwarefirmen 
und trotzdem hat es Argonaut geschafft, 
mit einigen PCs und Autodesks 3D-Studio 
den wohl schónsten Renderfilm auf zwei 
CDs zu quetschen. Ob gnadenlos eklige 
Monster, grausig klaustrophobische 
Gange oder die Computerdame mit dem 
hóchsten Sex-Appeal. - Rendergrafisch 
gab es 1994 einfach nichts Besseres zu 
sehen ais Creature Shock, zumal man 
erstmals eine gigantische Atmosphare 
allein per Pixel einfing. 

Der beste Vorspann 
des Jahres 

Creature Shock 

Und auch der Preis fur den schónsten 
Vorspann geht an Virgin und Argonaut. 
Wer móchte nicht mai in den Weiten des 
Alls einem fliegenden Modeli begegnen, 
das sich ganz allein und sexy animiert in 
ein Raumschiff kuschelt und der entspan- 




Ebenfalls sehr reizvoll: Der weibliche 
Kapitan aus dem Creature-Shock-Mro 

nenden Stimme vom deutschen Robert 
Redford lauscht? Der Fali ist klar: Das 
Intro des Jahres mit der bestanimierten 
Computerdame des Jahres erwartet Euch 
in Creature Shock. 

Der beste Duum-Klone 
des Jahres 

Heli on Earth 

So oft wie id's "Duum" wurde wohl kein 
Spiel von Softwarefirmen kopiert. Grund 
genug fur uns, den besten Klone aus der 
Masse zu heben und dieser ist ohne 
Zweifel Heli on Earth von id selbst - der 
offizielle Nachfolger, der wenig innovati- 
ves aber viel Spali brachte. 




Der schlechteste 
Duum-Klone des Jahres 

Bodycount 

Schlechte Duum-Klones gibt es ja fast 
wie Sand am Meer, aber einige sind so 
richtig schlecht. Ob Dr. Radiaki, das 
Shareware-Spiel Depth Dwellers oder 
Bodycount - sie sind alle schlecht und 
letzteres ist, wenn auch nur knapp, der 
schlechteste von allen. 
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Der Rattenfanger in UN-Mission: Bodycount 
ist sehr, sehr schlecht geklaut 
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Die Superwahl 

Jetzt seid Ihr drań, denn wir wollen 
wissen, welche Spiele Ihr favorisiert, 
welches Euer State-of-the-Art-Sp\e\ ist. 
Schickt Euren Favoriten des Jahres 
1994 auf einer Postkarte bis zum 
1. Marz 1995 an uns, und schon kónnt 
Ihr eines von zehn tollen und hier 
preisgekrónten Spielen gewinnen. Die 
Gewinner werden wie immer unter 
Ausschlufi des Rechtsweges gezogen. 
Unsere Adresse: 

MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Kennwort: State of the Art 1994 

Hans-Pinsel-Str. 2 

Postfach 1304 

81531 Haar bei Miinchen 



Die iiberf liissigste 
Fortsetzung des Jahres 

Lemmings 3 

Die Masse der Fortsetzungen schien 
dieses Jahr nicht ganz so sinnlos und 
uberflussig, wie in den vorhergehenden 
Jahren. Vielleicht, weil sich die Industrie 
inzwischen auf Fortsetzungen eingestellt 




Mit dem richtigen Klick an die richtige Stelle 
entblbUt die Damę ihren muskulbsen 
Oberkórper und Larry stirbt an einem Infarkt 

hat und kaum noch schlechtere Nachfol- 
ger produzieren will und kann, aber trotz 
allem gibt es immer noch uberfliissige 
Kameraden. Bestes Beispiel und damit 
Klassenerster ist Psygnosis' Lemmings 3, 
das sicherlich nicht schlechter ais das Ori- 
ginal ist, aber seine Existenzberechtigung 
verloren hat. SchliefJlich gibt es schon 
einige Lemminge ais Computerspiele auf 
dieser Welt - wer braucht es also? 

Der geheimste Busen alter Zeiten 



Larry 6 



Der wohl interessanteste Preis ist leider 
nur auf dieses Jahr limitiert, weil in den 
vorhergegangenen Jahren kein so gehei- 
mer Busen erschien, wie der in Al Lowes 
Larry 6. Klickfreudige Laffer werden's 
schon wissen, alle anderen werden's 
wahrscheinlich gleich ausprobieren - 



Sieger nach Punkten 


Hier stellen wir Euch noch einmal die 


Klassenbesten des Jahres vor, fein sau- 


berlich nach Genre sortiert: 


Bestes Strategiespiel 


Panzer General 


Bestes Rollenspiel: 


Sternenschweif 


Bestes Adventure: 


Kyrandia 3 


Beste Simuiation: 


Sim City 2000 


Beste Wirtschafts- 




simulation: 


Theme Park 


Bestes Sportspiel: 


Front Page 




Baseball 


Bestes Geschick- 




lichkeitsspiel: 


Lollypop 


Bestes Actionspiel: 


Magie Carpet 


Bestes Action- 




adventure: 


System Shock 


Bestes Oenkspiel: 


The Incredible 




Toons 


Beste Genre-Mixtur: 


U.F.O. -Enemy 




Unknown 



in Larry 6 gibt es tatsachlich ein Madei, 
das sich auszieht. Sollte uns allerdings ein 
noch geheimerer Busen entgangen sein, 
weist uns darauf hin - unsere Experten 
werden der "Sache" sofort nachgehen und 
bestimmt genauso viei Spali haben 
wie Ihr. vw/mh/ps/kn/fh 



Die persónlichen Lieblinge 




... geht ohne System Shock nicht ins 
Bett. Die knackige Atmosphare und die 
gehaltvollen Ratsel haben's ihm angetan. 



Frank Heukemes ... 



hat U.F.O. ins Herz geschlossen und 
verbringt keinen Abend, ohne nicht ein 
Alienraumschiff zu kapern. 




... steckt im Kyrand/a-3-Fieber und zahlt 
schon gar nicht mehr, wie oft er's durch- 
gespielt hat (Er gibt keine Tips!). 




... kann ohne den Panzer General nicht 
mehr leben. Seither traumt er nur noch 
von Nebelwerfem, Panzern und Artillerie. 



Michael Hengst ... 



... steht vor Moskau und will Panzer 
General einfach nicht von seiner flakge- 
schCitzten Festplatte lóschen. 




... kommt ohne Transport Tycoon nicht 
aus und spart schon auf seine erste 
Dampflokomotive plus Milka-Tender. 



124 



2/95 



iih WM ; 



SU 
KNALLER V0 



NSTIG 
»LUS! 



POWERPLUS 




POMRPLUS 



/WCRDWOSE 



—/. 







Sechs Spiele vom Feinsten gibt es schon, und jetzt 
bietet die Powerplus-Reihe drei neue Klassiker von 
MicroProse. Die Grafiken sind atemberaubend, die 
Herausforderungen gnadenlos, die Spezialeffekte 
umwerfend, und die Action kann man nur mit einem 
Wort beschreiben: Wahnsinn! Und der Preis? 



Keine 



Unglaublich! 



GENIALE SOFTWARE ZU WAHMSINNSPREISEN 



PowerPlus wird von MicroProse herausgegeben. 
Vertrieb in Lizenz durch Digital Integration Trading, Watchmoor Trade Centrę, Watchmoor Road, Camberley, Surrey, GU15 3AJ, GB. Tel: +44 (0)276 684959 




Wm Red Balkon 
Beałclub 1968 




Das Erstaunliche an dieser Zeit ist wohl, 
dafi wir sie modę- und musikmafiig gera- 
de wieder nachholen. Doch wie es schon 
die Reklamę fur eine gewisse braune 
Brause sagt: "You Can't beat the real 
thing". Das sagte sich auch Red Balloon 
und serviert uns solche Perlen wie Arthur 
Browns legendares "Fire" oder das fast 
schon wieder modernę "Łazy Sunday" von 
den Smali Faces ais kleines Digi-Video, 
zusammen mit einer umfangreichen Dis- 
kographie, Hitparadenzahlen und anderen 
Statistiken. Zwar haben die Filmsequen- 
zen den Nachteil, dafl sie das Briefmar- 
kenformat nicht uberschreiten. Dafur 
kommt aber die Musik in glasklarer CD- 
Oualitat aus den Aktivboxen. Wer sich 
also fur die Originalmusik jenes Jahres 
begeistern kann, die entsprechenden 
Beatclubfolgen aber nicht aufgenommen 
hat, der hat hier die Moglichkeit, Versaum- 
tes nachzuholen. 

Nur eines bleibt mir schleierhaft: Wieso 
hat man eine einzige CD ausgerechnet in 
eine Doppelhulle verpackt? Versucht uns 
Bertelsmann da etwa eine Mogelpackung 
unterzuschieben? ps 



Titel: Beatclub 1968 
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■■ Stephen Biesty 
Incredible Cross- 
Sections Stowaway 

Seefahrt tut Not. Matrosen der vergan- 
genen Jahrhunderte kónnen ein trauri- 
ges Lied davon singen. Annehmlichkei- 
ten, wie sie der technische Fortschritt in 
den letzten 70 Jahren dem seefahren- 
den Volk bescherte, waren den Blau- 
en Jungs jener Tage fremd. Wie 
fremd, das kann man erkennen, wenn 
man Dorling Kindersleys neuesten 
Coup in Sachen interaktive Bucher 
betrachtet. In Stowaway kónnt Ihr 
vom Bug bis zum Heck alle Decks 
eines englischen Kriegsschiffs 
durchwandern, das eine enorme 
Ahnlichkeit mit Admirał Nelsons 
Flaggschiff, der H.M.S. Victory hat. 
Da schaut Ihr zum Beispiel dem Kapitan 
beim wóchentlichen Bad zu oder linst dem 
Schiffsarzt uber die Schulter, wie er einem 
Verletzten das Bein amputiert. Durch 
einen Mausklick wird die ganze Szenerie 
herangezoomt, und Ihr habt nicht nur die 
Moglichkeit, das Ganze aus der Nahe zu 
betrachten, sondern auch durch einen 
weiteren Mausklick zu animieren. Der 
Humor, der dabei auf manchen Decks 
zelebriert wird, zielt manchmal so sehr am 
guten Geschmack vorbei, dafi es eine 
Freude ist, diese Tricksequenz immer und 
wieder zu betrachten. 

Sowieso hat man sich bei diesem 
Machwerk uber die christliche Seefahrt 
einiges einfallen lassen, urn den zukunfti- 
gen Schiffsjungen bei der Stange zu hal- 
ten - inklusive eines kleinen Spiels, bei 
dem es darum geht, auf dem riesigen 
Schiff einen blinden Pas- 
sagier 




(Stowaway) zu finden. 
Ansonsten warten 400 Screens bzw. 
Pop-Ups, 500 lllustrationen, 200 Anima- 
tionen und uber zwei Stunden an Audio- 
sequenzen darauf, gesehen und gehórt 
zu werden. ps 



Titel: Stowaway! 



■ 



Autor: Stephen Biesty 



Verlag: Dorling Kindersley 
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Zirka-Preis: 100 Mark 




Das Leben 

eines Seemanns war 

in vergangener Zeit 

so hart wie der 

Zwieback, den er es- 

sen muBte. Lustig 

muf) es aber 

trotzdem irgendwie 

gewesensein... 
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■■ Star Trek 
lnteractive Manuał 

Mit dem Star Trek: lnteractive Manuał 
des US-Verlages Simon & Schuster geht 
ein langgehegter Traum fur jeden Trekkie 
in Erfullung: Einmal an Bord der Enterpri- 
se 1701-D in den Schubladen zu schniif- 
feln, die Brucke mit sicheren Schritten zu 
durchschreiten und in Ten Forward an 
einem Glafichen Synthohol zu nippen. 
Kein Problem: Die Macher des multime- 
dialen Star Trek-Nachschlagewerks haben 
keine Kosten und Miihen gescheut. So 
wurden beispielsweise alle Originalsets 
der Femsehserie aus verschiedenen Posi- 
tionen abgefilmt. Die verschiedenen 
Aufienansichten (brillant: Ten Forward 
von draufien) wurden teils gefilmt, teils im 
Computer erstellt. Neben der Brucke, dem 
"Ready-Room" und Ten Forward, ist die 
medizinische Abteilung genauso vorhan- 
den wie der Maschinenraum und ver- 
schiedene Ouartiere beriihmter Besat- 
zungsmitglieder (z.B. Data, Picard und 
Worf). Der Clou: Auf Knopfdruck kann 
man direkt zu dem gewunschten Ort 
"springen" oder wird per Transferkomman- 
do im Turbolift dorthin gebracht. Dazu 




wurden extra die Gange der Enterprise 
mitgefilmt. Wer keine Lust hat, in den per- 
sónlichen Habseligkeiten der Besatzung 
zu kramen, sich den Futternapf von Spot 
anzuschauen, oder die Instrumente der 
medizinischen Abteilung zu kontrollieren, 
kann sich auch gemutlich zurucklehnen 
und per Tourmodus durch die Enterprise 
fuhren lassen. Der "Touristenfuhrer" ist 
kein Geringerer ais Jonathan Frakes, bes- 



ser bekannt ais William Riker, erster Offi- 
zier an Bord der Enterprise. Apropos: Die 
Computerstimme, die Euch alle wichtigen 
Daten verrat, ist natiirlich die Originalstim- 
me des Enterprise-Bordrechners aus der 
Femsehserie - allerdings auf Englisch 
(Majel Barrett ist ubrigens nicht nur die 
Stimme der Enterprise, sondern auch 
Gene Roddenberrys Frau). Eine deutsche 
Version ist derzeit in der Mache, und wird 
wahrscheinlich noch in diesem Jahr beim 
Markt & Technik-Verlag aus Haar erschei- 
nen. 

Fazit: Das Star Trek: lnteractive Manuał 
ist ein absolutes Mufi fur jeden Trekkie, 
der einen PC zu Hause stehen hat, auf 
dem Windows installiert ist - denn ohne 
diese Benutzeroberflache lauft leider 
nichts. mh 

Name: Star Trek: lnteraktive Manuał 

Hersteller: Simon & Schuster 

Bezugsguelle: Galaxy, Miinchen 

Zirka-Preis: 119 Mark 
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Vóllig sinnlos 
Monfy Python's Complete 
Waste ot Time 



Endlich mai eine Verpackung, die dem 
Kaufer nichts vormacht. Diese CD-ROM 
ist vollige ZeiWerschwendung, aber auf 
genial hohem Niveau. Wer auch sonst an 
dem Anarchohumor der britischen Blódel- 
truppe seine helle Freude hat, muli dieses 
epochale Werk bedingungslos lieben und 
nachts mit ins Bett nehmen. Die besten 
Sketche der fast dreiliigjahrigen Python- 
Geschichte, vóllig abgefahrener Humor, 
drei saukomische Geschicklichkeitsspiel- 
chen und eine uniibertroffene Sammlung 
von Screen-Savern, dummen Spriichen 
fur den Anrufbeantworter und einen Icon- 
Editor. Wer die Jungs nicht mag, kommt 
ohne aus, wer Monty Python liebt, der 
sollte sofort den Silly-Walk einschalten 
und in den nachsten Softwareladen wan- 
ken. vw 
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Tilel: Monty Pythons Complete... 

Distributor: Bomico 

Preis: 130 Mark 



IH SAHARA 

The Sevenłh House 



Mit ihrem ersten Demo wur- 
den Sahara zwar ais "best unsi- 
gned band" abgefeiert, aber bis 
zum famosen Debut "Going 
Crazy", das uns Songs wie 
"Wasteland", "Dreamin"" oder 
"Changes" bescherte, vergingen 
noch Jahre. Und wenn man im 
nachhinein ein Resiimee zieht, 
so muli paradoxerweise leider 
gesagt werden, daft die Oualitat 
direkt umgekehrt proportional 
den Verkaufszahlen entsprach. 
Irgendwie kurios, denn nachdem 
Lee Aaron nur noch Popmusik 
ablieferte, Vixen sich auflosten, 
Misguided und Phantom Blue 
damals nichts auf die Rolle 
brachten, war, Liz Vandell die 
einzige Anwarterin auf den 
Thron der "Metal Queen". Aber 
vielleicht klappt es ja mit "The 
Seventh House", benannt nach 
einer Textstelle von "Aquahus". 
Da wir im Zeitalter des Wassermanns 
leben und der Zahl sieben eine magische 
Bedeutung zugesprochen wird (Sahara 
zudem gerade ihr siebenjahriges Bandju- 
bilaum feiern), sollten die Zeichen auf 
Sturm stehen. Besonders dann, wenn 
"The Seventh House" sogar noch eine 
ganze Klasse besser ausgefallen ist ais 
der superbe Erstling. Dianę Arens, eigent- 
lich der ruhende Pol der Band, haut krafti- 
ger in die Tasten ais jemals zuvor und 
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Mit freundlicher Genehmigung 
von Breakout 



harmoniert perfekt mit Phil Wood- 
wards dynamischem Spiel an der 
Gitarre. Eigentlich mufite man ais 
Keyboard zur Welt kommen, 
denn das Geheimnis, mit wel- 
chen Mitteln Dianę diesem Instru- 
ment solch zauberhafte Tonę 
entlocken kann, ware diese Er- 
fahrung weifl Gott wert. "Aquari- 
us" (ein mehr ais gelungenes 
Remake vom Hippie-Klassiker 
aus dem Musical "Hair") besticht 
durch seinen tragenden Charak- 
ter. Etwas anderes ist da wieder 
"There Goes The Neighborhood", 
ein Stiick, das etwas flotter und 
grooviger von den Saiten geht. 
Auch Musikfreunde, dereń 
Geschmack sich weniger an den 
harten Klangen diverser Metal- 
Combos orientiert, sondern das 
konventionellere Liedgut bevor- 
zugen, kommen hier auf ihre 
Kosten. Kurz gesagt: Wer sich 
gerne einmal wieder ein kemiges Rockal- 
bum kaufen móchte, der sollte seine 
nachsten 35 Mark in diese Truppe inve- 
stieren. Es lohnt sich. 

Titel: Sahara/The Seventh House 

Label: Polydor/Dream Circle Rec. 

Best.-Nr.:523 977-2 

Zirka-Preis: 35 Mark 
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■■i Gametek 
Sałurday Nighł 
Live 

Sie alle haben in dieser Show ganz 
klein angefangen und sind nachher ganz 
grofi herausgekommen: Dan Aykroyd, die 
Belushi Bruder, Steve Martin, Eddi Mur- 
phy - nur urn die bekanntesten einmal zu 
nennen. Unvergessen die Sketchreihe mit 
den Aufierirdischen aus Frankreich, den 
allseits beliebten Coneheads (erst kurzlich 
ais Spielfilm in den Kinos wiederaufer- 
standen), unvergessen auch Steve Martin 
in seiner bahnbrechenden Agypternum- 
mer. 

Keine Pointę war zu platt, kein Ge- 
schmack noch so schlecht, ais dali er 
nicht in dieser Kultshow verbraten wurde. 
Image-Probleme gab es eigentlich nie: 
Ganz im Gegenteil! Stars wie Alec Bald- 
win oder Kim Basinger rissen sich gerade- 



* THE FIRST TY/ENTy VEARS 
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zu darum, ais Gaste aufzutreten.Viele ver- 
gleichen den Humor der Saturday Night 
L/Ve-Show mit dem der Monty Pythons, 
aber das trifft die Sache eigentlich nicht. 
Wahrend die englische Komikertruppe 
eigentlich einen verselbstandigten, grotes- 
ken Humor pflegte, sind es bei der ameri- 
kanischen Kultserie recht brachiale Witze, 
bei denen man sich dróhnend vor Lachen 
auf die Schenkel klopft. 

Gametek hat jetzt eine Reihe der klas- 
sischsten Gags auf zwei CD-ROMs ge- 
packt. Fur alle, die die Reruns auf MTV 
verpafit haben und einmal einen diinnen 
Dan Aykroyd oder lebendigen John Belus- 
hi erleben wollen, sollten einmal ein Auge 
riskieren. Auch wenn die Bilder das Brief- 
markenformat nicht uberschreiten. ps 



GAMETEK 
filFfoTF 



Titel: Saturday Night Live 



Hersteller: Gametek 



Zirka-Preis: 130 Mark 



I m p r e s s u 

Chefredakteur: Michael Hengst (mh) - verantwortlich fur den redaktionellen Teil 

StelWertretender Chefredakteur: Volker Weitz (vw) 

Chefin vom Dienst: Ulrike Peters (up) 

Redaktlon: Frank Heukemes (fh), Knut Gollert (kn), Peter Schwindt (ps) 

Producer: Manfred Neumayer (mn) 

Standiger freier Mitarbeiter: Henrik Fisch (hf), Sónke Steffen (js) 

Redaktlonsassistenz: Catharina Brieden 

Hotline: Philipp Kugle. Sebastian Sippe 



So erreichen Sie die Redaktion: 

Tel.: 089/4613-289. Telefax: 89/46 1 3-50 46 
Hotline: Dienstag und Donnerstag von 15 00 Uhr bis 17.00 Uhr; Tel.: 089/4613-335 



Alle Artikel sind mit dem Kurzzeichen des Redakteurs oder mit dem Namen des Autors ge- 

kennzeichnet. 

Manuskripteinsendungen: Manuskripte werden gerne von der Redaktion angenommen. 
Sie mussen frei sein von Rechten Dritter. Sollten sie auch an anderer Stelle zur Veróffent- 
lichung oder gewerblichen Nutzung angeboten worden sein, so muli das angegeben wer- 
den. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den von der 
MagnaMedia Verlag AG herausgegebenen Publikationen. Honorare nach Vereinbarung. 

Fur un yęrlangt einge sandte Manuskripte wird keine Haftung u b ernommen. 

Layout: Sandra Matting, Katja Milles, Conny Pflanzer, 
DTP-Operatoren: Marion Schwanke, Sandra Uttendorfer 
Titeilayout & Computergrafik: Wolfgang Bems 
Fotografie: Roland Muller 

Titel' Westwood /Virgin 

Anze igenyerwaltung und Disposition: Stefanie Zipf (168) 

Anzeigenleitung: Peter Kus terer (333) 

Auslandsreprasen tan ten : 

Grolibritannien: Smyth International. London, Tel.: 0044-81340-5058, 

Fax.: 0044-81341-9602 

USA: M & T International Marketing, San Mateo, Tel.: 001-415-358-9500, 

Fax:001-415-358-9739 

Taiwan: AcerTWP Co.. Taipei, Tel.: 008862-713-6959, Fax: 008862-715-1950 

Japan: Media Sales Japan, Tokyo, Tel.: 0081-33504-1925, Fax: 0081-33595-1709 

Italien: Medias International, Mariano, Tel.: 0039-31-751494, Fax.: 0039-31-751482 

Holland: Insight Media, Laren, Tel.: 0031-2153-12042, Fax,: 0031-2153-10572 

Israel: Baruch Schaefer, Holon, Tel.: 00972-3-556-2256, Fax: 00972-3-556-6944 

Korea: Young Media Inc. Seoul, Tel.: 00822-765-4819, Fax: 00822-757-5789 

Hongkong: The Third Wave (H. K.) Ltd., Tel.: 00852-7640989, Fax: 00852-7643857 



So erreichen Sie die Anzeigenabteilung: 

Tel.: 089/4613-962, Fax: 089/4613-789 



Anzeigenpreise: Es gilt die Preisliste Nr. 6 vom 1. Januar 1994 



Bestell- und Abonnement-Service: 

Power Play Aboservice 

Postrach 1 163, 74168 Neckarsulm 

Tel.: 07132/959-242, Telefax: 07132/959-244 

Einzelheft: DM 6,50 

Jahresabonnement Inland (12 Ausgaben): DM 70,80 

(inki. MwSt. Versand und Zustellgebuhr) 

Jahresabonnement Ausland: DM 84,- (Luftpost auf Anfrage) 

Ósterreich: DSB-Aboservice GmbH, Arenbergstr. 33. A-5020 Salzburg, 

Tel.: 0662/643866, Jahresabonnement: ÓS 588,- 

Schweiz: Aboverwaltung AG. Sagestr. 14. CH-5600 Lenzburg. Tel.: 064/519131, 

Jahresabonnement: sFr. 78,- 



Internatlonal Accoun t Man ager: Kurt Skupin (352), Michelle Berger (360) Fax (775) 
Vertriebsleitung: Benno Gaab 



Vertrieb Handel: MZV, Moderner Zeitschriftenvertrieb GmbH & Co.KG. Postfach 1123, 
85386 Eching, Tel.: 089/3190 06-0 
Erscheinungsweise: monatlich 



Leitung, Herstellung : Klaus Buck (180) 

Technik: Sycom Druckyorstufe n GmbH, Hans- Pinsel-Str. 2 , 85540 Haar 



Druck: R. Oldenbourg Grafische Betriebe GmbH, Hurderstr . 4, 85551 Kirchheim 



Urheberrecht: Alle in POWER PLAY erschienenen Beitrage sind urheberrechtlich 
geschutzt. Alle Rechte, auch Ubersetzungen und Zweitverwertung, vorbehalten. Reproduk- 
tionen, gleich welcher Art, ob Fotokopie, Mikrofilm oder Erfassung in Datenverarbeitungs- 
anlagen, nur mit schriftlicher Genehmigung des Verlages. Aus der Veróffentlichung kann 
nicht geschlossen werden, dali die beschriebene Lósung oder verwendete Bezeichnung 

frei von gewerblichen Schutzrechten sind. 

Haftung: Fur den Fali, dali in POWER PLAY unzutreffende Informationen oder in veróf- 
fentlichten Programmen oder Schaltungen Fehler enthalten sein sollten, kommt eine 
Haftung nur bei grober Fahrlassig keit des Ver1ages o der seiner Mitarbeiter in B etracht. 
Śonderdruck-Dienst: Alle in dieser Ausgabe erschienenen Beitrage konnen fur Werbe- 
zwecke in Form von Sonderdrucken hergestellt werden. 

Anfragen an Klaus Buck, Tel. 089/4613-180, Fax: 089/4613-232 

Diese Zeitschrift ist auf chlorfrei gebleichtem Papier mit einem Altpapieranteil von 30% ge- 

druckt. Die Dru ckfarben sind schwerm etal lfrei. 

Q 1994 MagnaMedia Verlag Aktieng esellschaft 

Vorstand: Carl-Franz von QuadJ (Vqrs.), Kenneth^lifford. Eduard Unz eitig 

Verlagsleiter: Wolfram Hófler 

Objekt leiter: Albert A b smeier 



Anschrift des Verlages: 

MagnaMedia Verlag Aktiengesellschaft, 
Postfach 1304, 85531 Haar bei Miinchen, 
Telefon 089/4613-0, Telefax 089/4613-100 



PZDKennzifferB10542E 




2/95 



129 



Anzeige 



Army of 
Darkness 

Bestellnummer: 

LEA60100. Das Brettspiel 

zur Horrorkomódie des 

Jahres. Zwei bis acht 

Spieler kampfen gegen die 

untoten Horden. Anleitung 

in englischer Sprache. 

Preis: 49,80 Mark. 



Terminator 2 

Bestellnummer: LEA701 10+. 

Das Spiel zum Kinohit. 

In der dusteren Zukunft 

steuert Ihr Eure Figuren im 

Kampf gegen die 

Terminatoren. Im Preis 

enthalten sind zwei 

Miniaturenboxen mit 

16 Spielfiguren. 

Anleitung in Englisch. 

Preis: 99,00 Mark. 



Streełf ighłer 2 

Bestellnummer: WW9500. 

Das Rollenspiel zum 

Priigelknaller. Komplett 

in Farbę und in 

englischer Sprache. 

Preis: 35,00 Mark. 




Sparbuchse 
Ferenghi 



Bestellnummer: STZ050. 
Der Kleintresor fur die 
gewieften Space-Sparer. 
^^^ Naturlich kommt fur 
^k unsnureine 
^ Ferenghi- 
^ Sparbuchse in 
m Frage. Preis: 
J 45,00 Mark 





Willkommen im POWER 
PLWEinkaufsparadies. Um 
unser Angeboł noch attraktiver und 
umfangreicher zu gesłalłen, arbeiten 
wir jetzt mit einem neuen Partner 
zusammen: Fantasy Productions. 



Der POWER SHOP. Hier 
stellen wir, extra fur 
Euch, einen ganzen Haufen 
feiner Goodies zusammen, 
die aus dem Leben eines 
POWER PLA Y-Lesers nicht 
wegzudenken sind. Hier fin- 
det Ihr eine stattliche Anzahl 
feiner Sammlerstiicke, die 
von der kritischen Redak- 
teursschar fur Gut befunden 
wurden. Was unseren 
Testem nicht gefallt, was wir 
uns nicht selbst an die Wand 
hangen oder ins Regal stel- 
len wurden, und was unse- 
ren Oualitatsanspriichen 
nicht geniigt, erscheint erst 
gar nicht auf diese Seiten. 
Alle zwei bis drei Monate 
wechseln wir unser Sorti- 
ment aus, um Euch eine 
besonders breite Angebots- 
palette zu bieten. Ab dieser 
Ausgabe arbeiten wir aufier- 
dem mit einem neuen Part- 
ner zusammen. 



Kollege Reza stellt sich 
neuen Herausforderungen, 
den POWER SHOP uber- 
nimmt in Zukunft die bekann- 
te Firma Fantasy Produc- 
tions aus Dusseldorf. 

Um noch besser auf Eure 
Wunsche eingehen zu kón- 
nen, bitten wir naturlich um 
Eure Mitarbeit. Schickt uns 
einfach die Bestellpostkarte, 
die Ihr in dieser Ausgabe fin- 
det, und schreibt in das datur 
vorgesehene Feld Euren 
Wunschartikel hinein, den wir 
im Shop anbieten sollen. Wir 
werten dann Eure Wunsche 
aus, und versuchen die 
gewiinschten Gegenstande 
zu besorgen, um diese dann 
im Shop anzubieten. Die glei- 
che Kartę dient naturlich auch 
zur Bestellung. Kreuzt einfach 
an, welchen Artikel Ihr kaufen 
wollt, klebt eine Briefmarke 
drauf und steckt die Kartę in 
den Postkasten. mh 
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Galaxion 

Bestellnummer:CER001. Das Megaspiel: Ais gróBtes 
Brettspiel aller Zeiten im Guiness Buch der Rekorde. 
Erobert mit Euren Raumschiffen das Universum. Fiir 
bis zu 8 Spieler mit deutscher Anleitung. 
Preis: 99,00 Mark. 
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Anzeige 



Dark Forte 
Master Pack 

Bestellnummer:DF101A. 
Das Startpaket fur das erste 
deutsche Sammelkartenspiel. 
Spitzen Spielsystem. Jedes Startset 
enthalt 60 Karten und eine 
deutsche Anleitung. 

Preis: 18,00 Mark. 



Versand- 
bedingungen 

Bevor Ihr zur Bestellkarte 
greift, solltet Ihr Euch unsere 
Versandbedingungen grund- 
lich durchlesen, um spater 
eventuelle MiR>verstandnisse 
zu vermeiden. Bestellungen 
erfolgen nur schriftlich uber 
die Bestellkarte oder per 
Brief. 

Bei jeder Bestellung ist 
Euer Geburtsdatum und 
Eure Unterschrift unbe- 
dingt erforderlich. Minder- 
jahrige mussen aufrerdem 
einen Erziehungsberech- 
tigten mit unterschreiben 
lassen! Ohne die Unter- 
schrift auf der Bestellung 
kónnen wir nicht auslie- 
fern. 

Alle Preise verstehen sich 
inklusive der gesetzlichen 
Mehrwertsteuer von 15 Pro- 
zent. Im Inland erfolgt der 
Versand per Post. Und zwar 
ausschliefilich per Nachnah- 
me (Kaufpreis zzgl. 12 Mark 
Versandkostenpauschale). 
Ab einem Warenwert von 
250 Mark liefern wir versand- 
kostenfrei. Die Mindestbe- 
stellmenge betragt 50 Mark. 
Im europaischen Ausland 
erfolgt der Versand per Post 
und nur gegen Vorkasse 



zzgl. 20 Mark Ver- 
sandkostenpauschale. 

Mit Erscheinen dieser 
Artikelliste verlieren alle vor- \ 
hergehenden ihre Gultigkeit. 
Das Angebot gilt nur, solange 
der Vorrat reicht. Da wir eini- 
ge unserer begehrten Artikel 
direkt aus den USA und 
Ubersee besorgen, kann es 
teilweise zu langeren Liefer- 
fristen fuhren, bitte habt dafur 
Verstandnis. 

Wer nicht die Bestellkarte 
verwendet, sondern per Brief 
bestellen móchte, schickt 
seine Order bitte an folgende 
Adresse: 

Fantasy Productions 
POWER SHOP 
Versandabteilung 
Postfach 1416 
40674 Erkrath 

Wenn Ihr Fragen, Kritik oder 
Anregungen loswerden wollt, 
kónnt Ihr Euch an unsere 
POWER SHOP-Hotline wen- 
den. Die Hotline ist jeden Mon- 
tag von 16 bis 18 Uhr unter der 
Nummer 0211-9242242 zu 
erreichen! Irrtumer und Druck- 
fehler vorbehalten. Gelieferte 
Ware bleibt bis zur vollstandi- 
gen Bezahlung Eigentum von 
Fantasy Productions GmbH. 
Gerichtsstand und Erful- 
lungsort ist Dusseldorf. 




MSZ-006 Zeta Gundam 



Bestellnummer: BAN29771. In Japan sind die Gundam- 
Roboter der groBe Hit. Hier ein Modellbausatz im MaBstab 
1:144. Kein Klebstoff notwendig. Einfach zusammenstecken. 
Voll bewegliches Modeli. 
Preis: 55,00 Mark. 
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Dark Force 
Power Pack 

Bestellnummer: DF102A. 

Kein Dark Force-Spieler 

kommt ohne aus - rustet Eure 

Startsets mit den Power Packs auf. In einem 

Power Pack sind 16 Karten enthalten. 

Preis: 5,50 Mark. 



Spektrum Arłbook 

Bestellnummer: UWB001. Der 
Leckerbissen fur den Kunstfreund: 
In diesem Art-Buch gibt sich die 
Creme de la creme der Sf- und 
Fantasykiinstler ein Stelldichein. 
Preis: 49,80 Mark. 



Outposł 

Bestellnummer: TJ1 001. 

Das Original: Vergelft die 

schwache Computen/ersion und 

spielt lieber die Brettvariante. 

3 bis 6 Spieler bauen auf 

fernen Planeten Kolonien. 

Preis: 68,00 Mark. 



Hacker 

Bestellnummer: SJG1313. 

Super Kartenspiel vom Guru 

Steve Jackson. Ideał fur 

Computerfans. 2 bis 6 Spieler 

dringen in ein globales 

Computernetz vor und versuchen 

so viele Systeme wie móglich 

unter ihre Kontrolle zu bringen. 

Englische Anleitung. 

Preis: 45,00 Mark. 
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Anzeige 





Hildebrands 

Book of 3D Dragons 

Bestellnummer: LBC001. Ein Mul3 
fur den Drachenreiter: Das 
3D-Pop-Up-Buch vom bekannten 
Fantasykunstler. Preis: 49,80 Mark. 




Zargram 

Bestellnummer: BAN47201. 
Noch nie etwas von den "Zoic Battle 
Vehicles" gehórt? Das Modeli Zargram 
sieht aus wie ein Skorpion und bewegt 
sich auch so. Zum Zusammenbau ist kein 
Klebstoff nótig. Nurzusammenstecken. 
Der Bausatz ist voll beweglich und 
mit einem Motor ausgerustet. 
Batterie nicht enthalten. 
Preis: 129,00 Mark. 



Golgota 



TO*V 



Bestellnummer: BAN47204. 
Unser zweiter Zoic-Roboter. Wie 
Zargram ist Golgola voll beweglich und 
wird einfach zusammengesteckt. Im 
Bausatz ist ein Motor enthalten, 
der den "Gorilla"-Roboter antreibt. 
Kein Bemalen oder Kleben notwendig. 
Bauanleitung japanisch und englisch. 
Batterie nicht enthalten. 
Preis: 149,00 Mark. 




Akira T-Shirt 



Bestellnummer: VIDT02. 
Kein Animefan sollte ohne 
dieses T-Shirt zum japanophilen 
Kultfilm durch die StraGen laufen. 
Nur in XL erhaltlich. 
Preis: 35,00 Mark. 





MUromachines - Star Wars 
Playseł 2: Planet Hoth 

Bestellnummer: GA65782. 

Man mufJ sie einfach alle haben.Das zweite 

Playset aus der Serie spielt auf 

dem Eisplaneten Hoth. Mit zahlreichen 

Miniaturen und naturlich 

zum Spielen. 

Preis: 29,80 Mark. 



Tank Police T-Shirt 

Bestellnummer: VIDT06. 

Ihr steht auf Anime und wollt es auch 

zeigen? Kein Problem: Hier gibfs 

ein weiteres T-Shirt zum Animefilm 

"Tank Police". Nur in XL. 

Preis: 27,00 Mark. 



Appleseed 




Bestellnummer: VID1 1 1 . Unser Film 

des Monats: Im Anime Appleseed 

dreht sich alles urn eine hammer- 

harte Polizeitruppe. Super gezeichnet 

und voller Action. Laufzeit ca. 68 

Minuten. Altersfreigabe ab 15 Jahren. 

Der Film ist auf VHS-Videokassette 

und englisch synchronisiert. 

Preis: 34,95 Mark. 




MUromachines - Star 
Wars Playset 3: Endor 

Bestellnummer: GA65783. 
Kampf dem Imperium: das finale 
Schmuckstuck der Sammlung, inklusive 
AT-ST, beweglichen Baumstammen, 
Ewoks, Boba Fett. Yoda und 
Chewbacca. 
Preis: 29,80 Mark. 



Micromachines - Star Wars 

Playset 1: Death Star 

Bestellnummer: GA65871. 
Der Todesstern fur zu Hause. Im 
Playset enthalten ist ein Mini- 
Todesstern, nebst Leia-, R2D2-, Vader-, 
Skywalker- und Solominiaturen. Und 
ein X-Wing sowie eine Turbokanone. 
Preis: 29,80 Mark. 
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UNGLAUBLICH: 
JEDES PROGRAMM 
AUFTASTENDRUCK.<v s ^ 
EINFRIEREN!! 

MANIPULIERE EINGEFRORENE G 



ID GESTALTE EIGENE 



SPEZIAL-EFFEKTE, WIE Z.B. UNENDUCHE LEBEN, ENERGIĘ, 
ZEIT USW.; MIT SCREEN GRABBER, MUSIC GRABBER U.V.M.! 



EINGEBAUTER CHEAT-FINDER 



HAT EINEN EINGEBAUTEN CHEAT-FINDER, DER ES 
ERMÓGLICHT, IN EINEM EINGEFRORENEN SPIEL CHEATS FUR 
UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ANZAHL WAFFEN, EIGENE 
FARBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE U.S.W. ZU FINDEN. DAS 
CHEAT-SYSTEM HAT UNBEGRENZTE MÓGLICHKEITEN. EINFACH 
DAS SPIEL DURCH TASTENDRUCK NEU STARTEN UND SIE SIND 
UNSCHLAGBAR. DIE GEFUNDENEN CHEATS KANN MAN FUR EINE 
SPATERE BENUTZUNG AUF DISK ODER FESTPLATTE ABSPEICHERN. 

auchf0rcd - rom - .FREEZERFUNKTION 

INFRIEREN EINES SPIELES AN EINER BELIEBIGEN 
+ STELLE UND ABSPEICHERN DES 
' KOMPLETTEN SPEICHERS MIT PROGRAMM- 
INHALT AUF FESTPLATTE. WENN SIE DEN 
SPEICHERINHALT WIEDER LADEN, WIRD DAS PRO- 
iRAMM AB DER EINGEFRORENEN STELLE GESTARTET. 
IDEAŁ FUR SPIELE MIT PASSWORTER ODER UM EIN SPIEL AN EINER 
SCHWIERIGEN STELLE ABZUSPEICHERN. 
jJETZT AUCH FUR PROTECTED MODĘ 

V. 4 FUNKTIONIERT JETZT AUCH MIT PROTECTED 
MODĘ -PROGRAMMEN EINSCHL. BEKANNTER (FIGHTER)-SPIELE UND 
EINER GANZEN REIHE VON UTILITIES !!! IM GRUNDE MIT ALLEN 
"4GW-GAMES. 

I FREEZER COMMANDS 



DIRECTORY, FORMAT UND SAVE COMMANDS SIND IM ACTION R 
ENTHALTEN, AUCH WENN DAS PROGRAMM EINGEFROREN WUR 

I ORGINAL DEUTSCHE VERSION 



AUSLIEFERUNG MIT DEUTSCHER ANLEITUNG UND 
DEUTSCHER REGISTRIERKARTE FUR DEN 

A v i IwN titr LA ■ L/Ll/D 
(HOTUNEUNTERSTUTZUNG, INFORMATIONEN, 

NEUE CHEATS, NEUIGKEITEN, TIPS UND TRICKS U.S.W.) 

PC ACTION REF V. 4 WIRD MIT EINER GANZEN MENGE 
VON SOFORT EINSATZBEREITEN CHEATS (U. A. AUCH FUR 
VIELE BEKANNTE FIGHTER SPIELE) GELIEFERT. 



INENDUCHE LEBEN, ENbHfalt, 5EKESZŁ 

BER, MUSIC GRABBER U.V.M.! S^KSST" 

|VIRUS-SCANNER ..^+\> K 

SEHR GUTER VIRUS-SCANNER UM NACH VIREN ZU SUCHEN, MIT C0Jrtf0 

AUTOMATISCHER DETEKTIERUNG. c tf* 

|SCREEN GRABBER 

DURCH DRUCKEN DER ACTION-REPLAY-FREEZERTASTE HABEN SIE DIE MÓGLICHKEIT, EIN 

KOMPLETTES STANDARD-VGA-BILD AUS EINEM BELIEBIGEN SPIEL ALS EIN STANDARD-PCX-FILE 

ABZUSPEICHERN, WELCHES SIE4MIT ZEICHENPROGRAMMEN BENUTZEN KÓNNEN. FUNKTIONIERT benutzerfreundlicher 

JETZT AUCH MIT VIELEN NON-STANDARD-VGA-, SUPER VGA- UND TEXT-MOOI !! ^ 

I ZEITLUPEN-FUNKTION 

DIE ZEITLUPEN-FUNKTION GIBT IHNEN DIE MÓGLICHKEIT, DIE GESCHWINDIGKEIT DES GANZEN SPIEL. 

BIS AUF 1% HERABZU5ETZEN. ! , : 

| HACKER-FUNKTIONEN 

"INTERRUPT MONITOR" ZEIGT DEN INHALT VON INTERRUPT-VEKTOREN UND DIE AKTMTAT VON V0R- 
DEFINIERTEN INTERRUPTS AN. DER REGISTER-BEFEHL ZEIGT AN, AB WELCHER STELLE DAS PROGRAMM 
EINGEFROREN WURDE. DER GRAFIK-REGISTER-BEFEHL ZEIGT DEN INHALT DES VGA-REGISTER-SET AN. 



BENUTZERFREUNDLICHER 
FREEZER-CONTROLLER MIT 1.8 M. 

KABEL, FREEZER-TASTE. 
LED-LEUCHTE UND SCHALTER FUR 

DIE ZEITLUPEN-FUNKTION. 



SOUND RIPPEB 



DURCHSUCHT DEN COMPUTERSPEICHER NACH "SOUND BLASTER"-FILES. A6SPEICHERBAR ALS 

,V0C- ODER ,WAV-FORMAT. EDIT- UND PUYBACK-MÓGLICHKEIT. IDEAŁ FUR WINDOWS EFFEKTE. 

FUNKTIONIERT MIT DEN MEISTEN PROGRAMMEN... AUCH MIT CD-GAMES!! 

| MUSIC GRABBER 

DURCHSUCHT DEN COMPUTERSPEICHER NACH MUSIK IM SOUND -TRACKERFORMAT; 

ABSPEICHERBAR AUF DISKETTE UND HD. ABSPIELBAR MIT EINEM DER ZUM LIEFERUMFANG 

GEHÓRENDENSOFTWAREPLAYERS. 



KOSTENLOSE 
UPDATE-SOFTWARE !! 



Ab V< — *- 
dj-. ACTION REPLAY . 
FLASHROM. D 
Efłchoine- 
Actl 
Updale von 



| DAS "DATAFLASH 
ił POWERPAKET: 






FIEEZE ANT 

AT THC P »(I1 

of a łurroN 



DATAFLASH 



BENOTIGTE SYSTEMKONFKSURATION: 386/486 (DOS 3.2 UND HOHER) 

Ein Eprom-Update fur Att«« Vcrsionen (unler Version 4.1) des PC ACTION REPLAY s kostei 40,- OM. 

Fur die FLASHROMVcrsion werden zusatzlich DM 20,- berechnet. 
Schicken Sie hierfiir Ihr Action Replay komplett an uns ein. Alle Preise zzgl. DM 10,- Versandkosten. 

JHMI EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. • EDE - NETHERLANDS FAX 0031 B380 32146 



24 STUNDEN 
02822-63545 



kATAFŁ-ASH Gm 

fASSENBERGSTR.a 
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GERMANY 
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erscheinł am 
15. Februar 



i 



E)0s®27®Q(l(il 



Ile Jahre wieder fliichten die POWER PLAY-Redak- 
teure aus dem kalten und verschneiten Haar: Ziel der 

Winterflucht ist das sonnige Las Vegas, wo die bekann- 

testen Spielefirmen die 

Knaller fiir das kommende 

Jahr vorstellen. Mehr liber 

die Unterłialtungssoftware der Zukunft lest Ihr in unserem 

CES-Report. 

Natiirlich treten unsere rasenden Redakteure die Heim- 

reise nicht ohne frische Spielemuster im Gepack an: 

Mit im Koffer sind der Actionkniiller Dark Forces, das 

humoristische Adventure Discworld, die 3D-Orgie Des- 

cent und das 

High-End-Rollen- 

spiel Słonekeep. 

Angekiindigt fiir das nachste Heft haben sich noch Rene- 

gade Legion von SSI und hoffentlich Lands of Lorę 3. 

Wenn alles klappt, gibfs ais Schmankerl endlich mehr 

iiber Dungeon Master 2. Trekkies freuen sich auf die 

Umsetzung des The next Gene- 
ration-Serienstoffes fiir CD-ROM. 
Last not least: Die POWER PLAY 
feiert Geburtstag. 5 Jahre gibfs 
uns schon ais monatliches 

eigenstandiges Spielemagazin. Was wir und Ihr in den 

letzten fiinf Jahren erlebt habt, kónnt Ihr in unserem 

Jubilaumsspezial nachlesen. 
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[Magie Carpet cd 

Ortglnal: 



Oomodlsk 
(D-600) 
4 OUDMl 




ILIONKING 3.5"Disk| 




ALADDIN 




^-j5ffeaf« 




RACERS 3 s Disk| 




Onglnal: 1 
(V-503) 1 


2^5HH 


Oamodi.h: 1 
(D-603) J 

4 00 DM 1 




i»r^ 



ust Fali 



Vollver»łon: 
(V-507C/507D) I 




(Jazz Jackr. ++ 



A??*»«fc 



CD*/Dlłk| 
Vollverslofi: 
(V-S07C/507D) 

Sharowaredłak: 
(D-607) 

I i OM 



«»f^ 



WfZAMt 

IWacky Wheels cc 




VoMverslon: 
(V-607O5070) 



SharowarodlsH: 
(D-607) 
1,00 DM 



HthHour 

1942 

Aces of the Deep 

Armored Fist 

Battle Bugs 

Bazooka Sue 

Betrayal at Kondor 

Bioforge* 

Civilization & RT. 

Colonization 

Comanche (dt.) 

Creature Shock 

Crime Patrol 

Cyberia* 

Cyber War 

Cyclemania 

Cyclones 

Dawn Patrol 

Dark Forces* 

Der Patrlzier 

Desent* 

Discworld* 

Doppelpass 

Dragon Lorę (Chap. 1) 

Earthsiege 

Ecstatica 

Formular 1 Grand Prlx 

Heli* 

Hóhlenwelt* 

Inferno 

Iron Assault* 

Jungle Strike 

KingsQuestVII 

Last Dynastie* 

Legend of Kyrandia 3 

Lemmings 3 

Little Big Adventure 

Lost EDEN 

Magie Carpet 

Megarace 

Menzoberranzan 

Monkey Island 1+2 

Nascar Racing 

Noctropolis 

Novastorm 

Oldtimer 

Outpost (dt.) 

Panzer General* 

PGA Tour Golf 

Ran Trainer* 

Rebel Assault 

Rlse of the Robots 

Sam & Max (dt.) 

Simon the Sorcerer (dt.) 

Star Crusader (dt.) 

Star Trek-Next Generation 

Sternenschweif (DSA2) 

Strike Com.& Privateer 

System Shock Enhanced* 

Superkarts* 

Theme Park 

Transprot Tycoon 

Ultima 8 (dt.) 

UnderaKillingM. 

Wing Com. 1+2 Deluxe 

Wing Commander 3 (dt.) 



C8223 
C8500 
C8224 
C8225 
C8226 
C8501 
C8128 
C8227 
C8160 
C8502 
C8175 
C8003 
C8504 
C8503 
C8505 
C8228 
C8266 
C8229 
C8408 
C8274 
C8230 
C8506 
C8232 
C8234 
C8235 
C8236 
C8251 
C8267 
C8237 
C8238 
C8508 
C8509 
C8407 
C8510 
C8239 
C8240 
C8241 
C8032 
C8242 
C8051 
C8400 
C8401 
C8511 
C8243 
C8244 
C8245 
C8270 
C8512 
C8209 
C8246 
C8025 
C8247 
C8271 
C8205 
C8031 
*C8112 
C8102 
C8147 
C8206 
C8513 
C8078 
C8248 
C8038 
C8213 
C8207 
C8272 



^ 



119.95 
89.95 
89.95 
89.95 
79.95 
89.95 
79.95 
99.95 
79.95 
99.95 
99.95 
99.95 
99.95 
99.95 

109.95 
79.95 
89.95 
89.95 
89.95 
39.95 
89.95 
89.95 
89.95 
89.95 
89.95 
89.95 
39.95 
89.95 
89.95 
99.95 
99.95 
79.95 
89.95 
89.95 
99.95 
69.95 
99.95 
99.95 
89.95 
49.95 
89.95 
69.95 
89.95 
99.95 
89.95 
89.95 
89.95 
89.95 
99.95 
99.95 
69.95 
99.95 
99.95 
99.95 
99.95 

109.95 
99.95 

109.95 
89.95 
99.85 
89.95 
99.95 
89.95 
99.95 
69.95 

109.95 



US Navy Fighter 
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Best.Nr: 
520 

bester 
Flugsi- 
mulator 
mit 
wahnsinns 
Grafik 
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j Greatest Hits 94 !! SUPER!! 


Apogee Total 


J^M 


EPIC Total 


^1 


200 x id-LEVEL 






Best Shareware 


In 




Best play. Demos 


m/ry 


1 SolarWinds 


C8411 


29.95 


1 EpicPinball(13Tlsche) 


C8514 


99.95 


| Depth Dwellers 


C8412 


49.95 


J Zonę 66 (Shoofem Up) 


C8413 


29.95 


I Raptor (Shoofem Up) 


C8414 


59.95 


1 Electro Man (Jump&Run) 


C8415 


29.95 


1 Dr. Riptide (Swim&Dive) 


C8416 


49.95 


1 Night Owi 1 1 


C8417 


29.95 


1 Night Owi 12 


C8418 


49.95 


1 NichtOwI 13 


C8419 


59.95 


1 NichtOwI 14 


C8420 


59.95 


1 Pegasus 4 


C8421 


49.95 


1 Pegasus 5 


C8422 


49.95 



fiSTfiT M EDI fi 



firn Stcinachcr Kreuz 22 
90427 Nurnberg 



Adresse 



O 

'Ja Ich will I 

an def Ver- 1 

osung von 10 1 

Splele CDs tell- 1 

nehemen (Rechts-I 

weg ist ausgeschlos.) | 

M«ino Kundonnummer 



Zahlungsweise: 

"" | Nachnahme, Zahlung bei Erhalt. 
~ ] Bargeld, Scheck liegtbei. ^J —\ 
~] Bitte buchen Sie den Betrag^^z ah , ung wie 
von meinem Konto ab. 



Bankverbindung 

KONTO 



Hiarmit bastella ich folgend 


a Artkel 




. ■ 

















Alle Preise zzgl. 10DM Porto & Verpackung je Sendung. Lieferung Ausland nur gegen 
Vorauskasse zzgl. 18DM Porto. * N/erfiigbarkeit bitte erfragen ! M Limitierte Stuckzahl ! 



Mil meinef Unterschrlft bestótige ich dle Ner 
gemachten Angaben und Bestellungen 
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BB°/o PC Player - Dezember 1334: 

"Nascan Racing hat sich mit beeindruckender Gnaphik 
und spielenisch sinnvollen Features die Pole Positon 
unter den Rennspielen erfahnen." 

NASCAR RACING - deutsche Vension jetzt 
erhaltlich auf PC & CD-ROM 

• Die 3D Super-Texturtechnologie liefert ein neues Level von 
televisuellen Realitat und Geschwindigkeit. 

• Lebensnahes physikalisches Autofahren 

vermittelt eine unglaubliche Handhabung. 

maran 

• Handhabung und Geschwindigkeit kónnen 
nach Belieben venandert werden. 

Pj • CD-ROM beinhaltet die SVGA-Version und 

bietet ein atembenaubendes Level von 

Einzelheiten, das es noch nie zuvor auf 
CD-ROM gab. 

• Die neue kunstliche Intelligenzroutine ist fur 
computerkontnollierte Gegner entwickelt 
worden, die jetzt fur einen heftigen 
Wettbewerb sorgen. 




"Mit Nasar Racing ist Papynus wieder eine phantastische 
Simulation gelungen. . .fur Racing Fans ist Nascar ein echtes Mu(3." 
Powenplay Dezember 1 994 



v e r l/r i e b s 



&: B\PYRUS 
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